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Ergebnisse der E-Mail Umfrage

Folgende Schwerpunkte wurden gewtnscht:
* Grundlagen

* Dreiecke/Vierecke Klasse 7/8

* Quadratische Funktionen

* Stochastik (Oberstufe)

* GeoGebra 3D

 Uberblick




Programm

i1 i i S e e o S
* Allgemeines zu GeoGebra

* Vorstellung verschiedener Elemente von GeoGebra mit jewells
anschlieRender differenzierender Ubungsphase

* Leitidee Raum und Form: Geometrische Konstruktionen
(koordinatenfreie Geometrie und Geometrie im Gitternetz)

* Leitidee Funktionaler Zusammenhang: Funktionsplotter mit
dynamischer Veranderung der Graphen, Tabellendarstellung von
Funktions- und Messwerten, Differentialrechnung (Berechnungen
und Animationen)

* |eitidee Zahl: Aquivalenzumformungen, Lésen von Gleichungen
und Gleichungssystemen

* Leitidee Messen: Messungen an geometrischen Objekten (3D)
* Leitidee Daten und Zufall: Stochastik (Berechnungen und

Animationen) |QSH




Allgemeines vorteile

* (GeoGebra vereint die Systeme
* DGS (Dynamisches Geometrie-System),
* TKS (Tabellenkalkulationssystem) und
* CAS (Computer-Algebra-System)
(Ein ,Excel-Fuhrerschein” ist dennoch sinnvoll!)

e GeoGebra ist kostenlos erhaltlich

* GeoGebra lauft in vielen Konfigurationen
(installiert, im Internet, Arbeitsbdgen als HTML-Datei, auf Tablets)
und in vielen Betriebssystemen (Windows, Mac, Linux)

N |OS-



Allgemeines Ablauf einer PC-Stunde

Am Anfang der Stunde mindestens
5-minutige Plenumsphase,
Rechner ausgeschaltet (oder
mindestens: Monitor aus)

UG nur bei ausgeschalteten
Rechnern

Keine erarbeitende Parallelarbeit
LV (UG) < Schilerarbeit am PC

Haufige Phasenwechsel im PC-
Raum vermeiden! Wenn
Phasenwechsel, dann deutlich und
durchsetzen!

Arbeitsauftrage schriftlich
formulieren

Schriftliche Bedienungshilfen far
das Programm bereitstellen

Gruppenorganisation: zu zweit am
Rechner: Wer bedient die
Tastatur? Wie wird gewechselt?

Konsequenzen bei Fehlverhalten
vereinbaren: Regeln mit der
Lerngruppe festlegen

Sicherung der Ergebnisse
tberlegen

Am Ende der Stunde mindestens
5-minutige Plenumsphase,
Rechner ausgeschaltet!




Allgemeines GeoGebra-Benutzeroberflache

* Verschiedene Ansichten
* Grafik-Ansicht (z. B. Geometrische Konstruktionen)
* Algebra-Ansicht (z. B. Symbolische Darstellungen)
* Tabellen-Ansicht (z. B. Tabellenkalkulationen)
* CAS-Ansicht (z. B. Berechnungen)

e Benutzeroberflache ist flexibel nach Bedurfnissen
gestaltbar

Start von GeoGebra.ggb



file:///Daten/Schule/IQSH/Fortbildungen/Arbeitsbl%C3%A4tter-GeoGebra/Start%20von%20GeoGebra.ggb

Allgemeines GeoGebra-Benutzeroberflache
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Allgemeines zu GeoGebra Hinweise

* Wichtigster Button ,DER PFEIL"!

£ GeoGebra
| Datel Bearbeiten

a_lalunnen WE_I_?EEHEE __F

IR iNifeY (O]
| | |
e 1-"'/.’.""’" | o “ s " .r“:
@ [~ craik

Heweqge o
VWahle oder Hehe ain Ubjek (ESC) _1_ 1],_

= Garade
# @ -0.29%+ 113y =381
= Punkt
J A=(.0.13 3.36)
B = (0,09, 5.65)

s




Allgemeines zu GeoGebra Hinweise

* Anwahlen - Erklarungen

Datei Bearbeiten ANgicht Etnstelll..ingen Werkzeuge Fenster Hilfe Anmelden...

]l e el

A : =z
| T
hViaInck

a=2

Wahlen oder erzeugen Sie alle Eckpunkte und Iv:llcken Sie nochmals auf den ersten Punkt.

3 5

4




Allgemeines zu GeoGebra Hinweise

e Anwahlen des kleinen Drelecks
— Liste ahnlicher Befehle

Datm Bearbei§en Ansicht Einstellungen Werkzeu;]e Fenster Hilfe

Anmelden...
el
0 BE S S CGIANEE
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Allgemeines zu GeoGebra Hinweise

e Online-Hilfe nutzen

£ GeoGebra ™ ’ . - -
| Datel Bearbeiten Ansicht Enstellungen Werzeuge Fenster [Hilfe] :
13 | | Hilfi F1
| A . @l 9
| m # _v,_,""_;-__ﬁ'.-,-t_,_, b‘ "' IG}J“ éi,[ Anleitungen
e -'_'J;JEE[E . x} '.*.:'-Jjﬂ_ﬁ_'{'-” L e T
f.-'.=| = 1 Fehler melden
= Gerade
4 m-x+dy=%§ i Impressum/Lizenz
= Punit
& A={0, 2}
J B=(4,7)




Allgemeines zu GeoGebra Hinweise

* Eingabezeile nutzen

s i b b xAchse : !
-4 -3 2 -1 [0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1
AR & 5idast sy PR
. |Achsen

Funktion[< Liste von Zahlen>, < Startwert>, <Endwert>]

"EngaﬁeziF u r'||




Allgemeines zu GeoGebra Hinweise

e Befehlsllste nutzen

1

» Algebla | 177) » Graffk

3": Elngahehllfe |

S 5 S S TR .~ O O + Alle Befehle =
i 5 - 3D
Dodekaeder
4 Ebene B
3 ne[ <Vieleck> ] i
4 EbeMdg] <Kegelschnitt= ]
Ebene[NgPunkt>, <Ebene=> ]
1 Ebene] <MNkt>, <Gerade> ]
- 0 . Ebene][ =GeNyde>, <Gerade=> ]
-4 -3 2 -1 [01 2 3 4 5 6 Ebene[ <Pun <Punkt>,
- i e | . ; I.. ; . {Pu“kt} ]
-2
. ¥ o — . —— = N . ....'E
< : | Einfiigen | Online Hilfe anze =

.Eingahez



Allgemeines zu GeoGebra Hinweise

* Schaltflachen ,Ruckgangig” und ,Wiederherstellen* in
der rechten oberen Ecke des GeoGebra-Fensters dazu
verwenden, um etwaige Fehler auszubessern

£ GeoGebra - ' .
rﬂawm'ﬂﬂ Einsteliungen Werizeuge Fenster Hilf
Riickgangig Sirg+Z e
ﬁ‘ Wisdarherstelisn Strg+Y '*"\
= -"-1'2' Fopigren Srg+C {
= | I Einfligen Sirg+V |
o GF'; ['d | Grafik-Angichl In 2wischenabiage  Sirg+Umschalt+C
o
= Pul Bild einflgen von b
3|
1
#| 4 Eigenschaflen . Sirg+E
I Alles auswahlen Strg+A
I




Arbeiltsauftrag:

Finden Sie heraus, wie man
ein Dreieck (*) oder ein Bild (**)
an einer Geraden spiegelt.




Arbeitsauftrag fur eine sechste Klasse

Bearbeite die folgende Aufgabe ALLEINE:
* Trage die folgenden Punkte in ein Koordinatensystem
ein:

A(3|1), B(4|3), C(3]4), D(2|2)

* Verbinde die vier Punkte zu einem Viereck.

* Spiegele die Figur an der y-Achse.

* Drehe die Figur. Nimm den Punkt (5]-1) als Drehzentrum
und drehe um einen Winkel von 45°,

* Verschiebe um den Vektor 2

Setzen Sie den Arbeitsauftrag mit GeoGebra um.




Allgemeines zu GeoGebra Hinweise

* Objekte ein- und ausblenden, Eigenschaften andern
* Objekt anklicken, rechte Maustaste, Eigenschaften
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i Lbschen

sr  Eigenschalten




Allgemeines zu GeoGebra Hinweise

* Vergrol3ern, Verkleinern und Verschieben des

Bildausschnitts

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine freie Stelle des
Zeichenblatts und wéahlen den Zoom-Faktor, oder ziehen Sie mit
gedruckter rechter Maustaste ein Zoom-Fenster auf
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Konstruktionswerkzeuge

Gepl:ehra

Datel  Baarbelten  Ansichl Perspektiven  Einstellungen Warkzeuge Fenster  Hille

Bewege: Wahle oder Ziehe gin
] | - Ohjekt{Esc)

* cpisgle Objekt an Gerade - |

L ]
,*  Gpiegle Objekt an Punkt

Offnen der

[
Werk Klite .\:_ Spiagle Punkl an Kreis
BrRZeLUgRris

= Abhangige Obfe

3 Vieleckt = B.74 Hilfe zu dem

4 a=502 ausge dhites | e Crafie Gbhjekl urm Funkt mil Dretrsdnkel Werk Zeug
S oo3s;  Werkzeug = i
Gl I.-""r Yerschiebe Objekt um Vekior
'_; * Stecke Objel zentrisch yon Punkt aus
B . '
i 13 Werkzeugkiste
% 3 7 '1 0 3 2 3 il




Grundkonstruktionen mit zirkel und Lineat

Grundkonstruktionen sind Konstruktionen, die man mit den
zugelassenen Hilfsmittel in einem Schritt durchftihren kann. Mit Zirkel
und Lineal gibt es die folgenden Grundkonstruktionen:

Mr. Beschreibung Geogebra- | Konstruktionstext in
Schaltflache GEﬁgehra

1 Zeichne einen Punkt A auf der Zeichenflache. = A -

2 | Zeichne zu zwei Punkten A und B die Strecke ¥ . Strecke [A, C]

3 | Zeichne zu zwei Punkten A und B die Gerade AB. ,,/" Gerade durch A, B

4 | Wahle einen Punkt auf einer Linie a. _A Punkt auf a

. : ; Kreis durch A mit
Schlage einen Kreis um den Mittelpunkt B, der ;
| durch A verlauft O, Mtelpunit B

5 Markiere den Schnittpunkt (die Schnittpunkte) ><‘

sweier Linien. Schnittpunkt von a, ¢




Vorstellungstibung christoph weber (2010

* Ablauf von Vorstellungstubungen: Minimalvariante

Phase des
Vorstellens:
Individuelle
Vorstellungen
aufbauen

>

Phase des
Besprechung:
Individuelle
Vorstellungen
austauschen

* Ablauf von Vorstellungstibungen: Luxusvariante

Phase des
Vorstellens:
Individuelle
Vorstellungen
aufbauen

>

Phase der
Verschriftlichung:

Individuelle
Vorstellungen
dokumentieren

>

Phase der Besprechung
und Reflektion:
Individuelle Vorstellun-
gen austauschen und
weiterentwickeln

Christoph Weber (2010): Mathematische Vorstellungstibungen im Unterricht

— Ein Handbuch fur das Gymnasium. Klett — Kallmeyer (ISBN 978-3-7800-1047-6).




Vorstellungstbung eiter rutschen:

* Durchfuhrung der Vorstellungstbung

* Anschliel3ende Fragen
e Zum mathematischen Inhalt
e Zum individuellen Vorstellungsaufbau




w NN - O

VO rSte I I un g S U b un g ,Leiter rutschen*

Beschreibung Schalt-
flache
Auswahlpfeil I
Punkt A e
Strecke von A nach B 7

Schieberegler von 0 bis 5
in 0,1er Schritten

Punkt auf der Gerade a

Kreis mit Mittelpunkt A
durch B

Kreis mit Mittelpunkt A
und Radius r

Schnittpunkt der Geraden
(Strecken) a und b

Mittelpunkt zwischen A
und B

Konstruktionstext in  Text in Eingabezeile

GeoGebra

Strecke [A,B]

Punkt auf a

Kreis mit
Mittelpunkt A

Kreis mit
Mittelpunkt A

Schnittpunkt von
a,b

Mittelpunkt von A,B

A=(1,2)
Strecke [A,B]
Schieberegler[0,5,0.1]

Punkt[a]
Kreis[A,B]

Kreis[A,r]

Schneide[a,b]

Mittelpunkt[A,B] I



Feuerwehrleilter

Y =y
* Eine Feuerwehrleiter wird an eine Wand gelehnt.
* Die Leiter wurde leider nicht festgemacht und rutscht
nun an der Wand herunter.

 Stellen Sie die Situation mit GeoGebra dar.

* (*) Markieren Sie den Mittelpunkt auf der Leiter. Nutzen
Sie die Spur, um zu sehen, auf welcher Kurve sich der
Mittelpunkt bewegt.

* (**) Stellen Sie im zweiten Grafikfenster dar, wie sich die
HOhe der Leiter in Abhangigkeit vom Anstellwinkel
verandert.

Feuerwehrleiter.ggb



file:///Daten/Schule/IQSH/Fortbildungen/Arbeitsbl%C3%A4tter-GeoGebra/Material%20GeoGebra%20M/Beispiele_GeoGebra/Feuerwehrleiter.ggb

Darstellungsformen

Text

Die Uber eine Drehleiter
einer Feuerwehr
erreichbare H6he hangt
vom Anstellwinkel ab.

XX

hHﬁhE

Graph
S

Wertetabelle

Winkel | Hohe
S50 | 7,7
60 | 8,7
70 | 94

|

Term

o =2 10-sin(a)




Allgemeines zu GeoGebra Hinweise

* Fremde Dateien untersuchen!
* Objekt anklicken, rechte Maustaste, Eigenschaften
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Konstruktionsprotokoll

Ronsiruklionsprolokoll - Draiock 555.gab

——— s AR RN L
E‘ I & - l;':l % E [ v Mame
Hr. | Ma | Crafindt Haltapunkt
l r1 Fm::f.ﬁ = {Hstiapgn Eymbol der Werkzeuglaiste
] ¥ Diafinilion
2hkraisc, Kreis mit Mittelpunkd A und Badigg 5 = Befahl
| | Wart
Piwkd B Purik® g ¢
Puinkd E LFiHE 3R L, E' BEEEhliﬂ'l.ll'lg
| W
4 Kreiz g Kraiz mit Mittalpunkd A und Radivs 8 Hahepunkt
l !
S Kz d Kraig mit Mittalpunkd B und Radius 7 =l
B Blrocke ¢, Blracke [4, B %l
T Funk O Schnflpunkt von &, d . o
& Dreleck Visleck! vieleck A, B, C =] ¥ Nur Haltepunkte anzeigen

N v Konstrukionsprotokoll in Farbe

BOreleckVinlEk

Violeck A B, C!

o

s c, Wreis mit Mittelpunkt A und Radius 5

mkl B Punki auf ¢

| = || = el oo || m |

Feuerwehrleiter an der Wand.ggb IQSH
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Allgemeines zu GeoGebra Hinweise

* Fremde Dateien untersuchen!
* Ansicht Konstruktionsprotokoll: Konstruktion noch einmal abspielen

:mmmﬂﬂmhu - 5 - =1
| &, ] . - Ly |
LR e E Datel Bearbeiten [ANSIchi] Emsteiiungen Werlzeuge: Fenster Hife 9 2|
B | " a [ I[=] Agstra StrgeUmschaltA @ |- st _
RELL R B Rl 2R 30, T =
= Gemos " | E Tabalia Strg+Umschali+S * TR CieAnion TWen eiehitheng
4 Eax=dy=0 ~ AlgatdE o 1 Furid A L ]
Puri o | | E—
. 5[k x| cas StrgsUmschaltsk o E—
it = Pythan Strg+UmschaltsY |
= Gerade IOmea  Oessauch & B meedy o g |
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B e |
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«ii| -Taskatur |
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b b Layout . |
i £ Ansichten auffischen Strg+F
" Alle Objekte neu berechnen Strg+R




Aufgabe flr eine neunte Klasse:
Schatze die Funktionsgleichung der Parabel

.
Erstellen Sie eine GeoGebra-Datel e e A i
mit Hintergrundbild und fitten Sie
etwas an. Verwenden Sie dazu
Schieberegler.

(**) Beschriften Sie lhre Grafik.
Verwenden Sie dazu LaTex (siehe
Tabelle).

(**) Setzen Sie drei Punkte auf den Wasserstrahl. Lassen Sie
die passende Parabel einzeichnen.
Hilfe: Tragen Sie die Punkte in eine Tabelle ein. Markieren Sie

die Punkte. Gehen Sie auf Analyse zweler Variabeln.
IQSH



Allgemeines zu GeoGebra Hinweise

* Grafikansicht als Bild exportieren

* Datei — Export — Grafikansicht als Datel —
Grafikansicht in Zwischenablage

* Textdokument (z.B. Word oder OpenOffice) 6ffnen,
einfligen z.B. Uber die rechte Maustaste

* Falls man zwei Grafiken erzeugt hat: Es wird immer
das Bild exportiert, das angeklickt ist.




Aguivalenzumformungen mit GeoGebra

* Fast alle Computer-Algebra-Systeme erlauben das
schrittweise Durchftihren von Aquivalenzumformungen.

* Esist an dieser Stelle nicht beabsichtigt, den Befehl
,S0lve” anzuwenden. Vielmehr geht es darum, das
Erkennen der jeweils notwendigen
Aguivalenzumformungen zu tben.




Aguivalenzumformungen mit GeoGebra

GeoGebra

Dt Beabanes [ENEIEN Parigeidnen: Erisailungen  Wendewgs Fertbir - Hitl

— v
ke A - Achiaan | o4, | Bewege Winie caerziene s
| = N [ woorsnsbangmer E.]l- 1 e pEae) s
Klgetira ¢ Mgiten Btrggs i e hialte A =]
Frain Dijeida TabiiTa Etngeltmgchai+&
Anhangige O
¥ gl Ebg=lims chait+1
Grafx 2 Bingelimachall+ 2
Morvhuddgng profoknll Ebygeltm s haall+L
Tastabur
Pylhon Vandoe
Eingabeisig ]
WiRTEEupiEi sl ¥
g atongiabe Tur Kiarsdnektsan i o hifie ¥
EZ mngsehien ufineren GtrgeF
A OhEEL iy BEnat o Bt
o
- 3 2 1 o ' ) 3 4 B B L

Eingabe =




Aguivalenzumformungen

.. GeoGebra

Dratel  Bearbeiten  Ansichl Perspekteen  Elnstellungen WEHIIEWE FMEH!'I

HﬂTEr

& - L g

2] AT [H]e]C =z B

Ik I=dxed
! Tul2=4%x13

[3n= 2= dx+ 32
i

- =1

(3= A5+ 1)-dx
3

=1

[£=1)%=1]
4

. B=—1
5
EMgaba:ﬁu

CAS-Fenster

| Befehl ,subtrahiere 2

Eingabe ,#-2“




Losen von Gleichungen

* Faktorisieren (ALGEBRA-Fenster)

* (Geben Sie die Funktionsgleichung ,f(x)=x2-3x+2" ein
* Verwenden Sie den Befehl Faktorisiere]f]
* Verwenden Sie den Befehl VollstandigesQuadrat|f]

* Gleichungen losen (CAS-Fenster)
o ,LOse[ #1,x] return® (#1 verwendet Zeile Nummer 1, |6st nach x auf)

e Kann quadratische Gleichungen I6sen, ableiten (Ableitung[Funktion],
Stammfunktionen bilden (Integral[Funktion]),...




LOosen von Gleichungssystemen

— R s

ki

Datei Bearbeiten Ansicht Perspektiven Einstellungen Werkzeuge Fenster Hilfe

T I I
s | il = | PRLL h_-:-rlul |8 ja u B
E! = || 7 ||| zu.h-l ‘| w2/l & | Berechne
a 1 | | <

Eingabe der ersten Gleic

Eingabe der zweiten Gleic

#*3

| (2xe By= Bheian- By= )

4
|- 5x=14 #1+ #3

E (Srm {45

#/5

#S - #2




LOosen von Gleichungssystemen

Datei Bearbeiten Ansicht Ehsteﬂungen Werkzeuge Fenster Hilfe
|Bl d" |I S l| 0 J I "]I Berechne: Berechnet die aktuelle Zeile (Eingabe)
ks .
T D Em%\[ﬁﬁﬁ?’;?ﬁﬂl‘tﬂ"ﬁlﬂll&
4x+2y=5 Kovarianz

Kreuzprodukt
Lange

-~ 4x4+2y=35

2x+3=4

- —2x4+3=4 CAS spezifische Befehle:
: Lase[ <Gleichung in x> ]
Losef{(dx + 2y = 5).(-2 x + 3 =4)}.{uy} Lose[ <Gleichung=, <Variable> |
1 7 Lose[ <Liste von Gleichungen=, <Liste von Variablen= ]
(= o=

=

¥

]

I EmfﬂQEF_I " Online HilfaErEEgen_ =




LOosen von Gleichungssystemen

D-al.u.-l i'tﬂFI Ansicht Einsteliungen Werkzeuge Fenster Hilfe

] AH [ N P 1R R - ] 1|8 | I - i
B llet et B )0 L e @2 (3] Verschiebe Zeichenblatt
» Algebra v Grafik = cAS
Funktion X y | Listel=Lose[ly =ax+ by =cx+dhix )]
2 f{z) =1x=0.3 a=1 fix)=%x-03 : : -
sg(x) =1x+1 : 1 g=x+1 gl| Pkt Listel 1 ©)
Liste w |
" —_—— 4 2
+ Listed = [} ad {
- Wahrheitswert — et o Damawl
5w Tt Lésungsmenge: {}
—_—

.,,,‘E- h= true
il | Zahi d=1 2/
[* 2 a=1
i b=-03 /
s g=1 . , 0

4 d=1

¥ o3 bk B W ?
Wihle dir zwel Geraden, die sich sc.
Berechne den Schnittpunkt,
Kontrolliere deine Lisung




Gleichungssystem losen mittels Matrix

* Gleichungssystem in eine Tabelle eintragen

* Matrix aus Tabelleneintragen erzeugen: Bereich markieren
(z.B. 3 Zellen, vier Spalten), rechte Maustaste,
Erzeuge - Matrix

* Losen des Gleichungssystems:
Treppennormalform[Matrix1] in der Eingabezeile eingeben
(ergibt Matrix2)

* Aus der Tabelle eine Liste erzeugen: Erzeuge — Liste (aus
dem markierten Bereich), dann Matrix2 * Listel in der
Eingabezeile eingeben




Analytische Geometrie

Eingabezeile (vieles funktioniert im CAS-Fenster nicht!)
A=(1,2,3) legt den Punkt A fest

Ebene[A,B,C] legt eine Ebene durch die Punkte ABC fest
Vektor[A,B] erzeugt einen Vektor von A nach B

Lange[u] bestimmt die Lange des Vektors u

Abstand[A,g] bestimmt den Abstand von Punkt A zur Geraden g
Schneide[g,h] ergibt den Schnittpunkt der Geraden g und h
Schneide[Ebene 1,Ebene_ 2] ergibt die Schnittgerade

Vieleck| ABCA] erzeugt das Dreieck ABC

Winkel[u,v] gibt den Schnittwinkel zwischen den Vektoren u

und v an




Wahrscheinlichkeitsrechnung

* Ansicht — Tabelle
* Analyse einer Variablen
* Wabhrscheinlichkeitsrechner
* Verteilung auswéahlen
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Arbeitsauftrag fur eine Klasse im Einfihrungsjahr

Ein Bauer hat 10 Schafe, die mit Maul-
und Klauenseuche infiziert sind. Ein
Pharmaunternehmen produziert ein
Medikament, das eine 80%-ige
Heilungschance haben soll.

Wie grol3 ist die Wahrscheinlichkeilt,
dass genau 6 Schafe geheilt werden?

Ermitteln Sie die Losung mit der Statistik in GeoGebra.
Hinweis: Offnen Sie eine Tabelle, dort finden Sie die

Statistik unter der Analyse einer Variablen. IQSH




5. 3D-Graphik

* Die neueste Version mit 3D-Ansicht findet man unter
http://download.geogebra.org/installers/5.0/




V=1/3 Grundflache * Hohe

Erstellen Sie mit GeoGebra-3D einen Quader.

Erstellen Sie innerhalb des Quaders drel Pyramiden, deren
Spitze im selben Punkt liegt.




6. Dynamische Arbeitsblatter

* Die Datei wird als html-Datei exportiert

* Diese Datei kann mit einem html-Editor nachbearbeitet werden
* Formatierung kann verandert werden
* Texte konnen hinzugefigt werden

* Diese Datei kann auf eine Lernplattform (z. B. Moodle) hochgeladen
werden und steht dann flr jeden Schiuler zur Verfligung

* Um die exportierte html-Datei zu nutzen, ist ein Internetzugang
notwendig!

* Es wird eine online-Version von GeoGebra gesucht und gestartet, was
ohne online-Zugang nicht mdglich ist (Applet-Version)

* Wenn es nicht online geschehen soll, dann missen beim Export die
*.Jar-Dateien mit exportiert und versendet werden.




Export-Funktion
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Export
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DynamiSCheS Arbeiltsblatt mit ceocebra

Erzeugen von dynamischen Arbeitsblattern

Technische Voraussetzung: sowohl auf dem Rechner, auf dem Sie das Arbeitsblatt erstellen, wie
auch auf den Rechnern, auf denen das Arbeitsblatt spater verwendet werden soll, muss Java 1.4.2
(oder hoher) installiert sein. Sie erhalten lava kostenlos von www. java.com/de.

Schritt 1: Eine Konstruktion mit GeoGebra erstellen.
Schritt 2: Das dynamische Arbeitsblatt erstellen.

Tipp: Verandern Sie noch vor dem Export die Grole des Anwendungsfensters von GeoGebra so,
dass die Konstruktion gut sichtbar ist, aber auch nicht zu viel Platz am Bildschirm einnimmt (das
kénnen Sie durch Ziehen einer "Ecke" des Anwendungsfensters mit der Maus erreichen).

Schritt 3: Das Arbeitsblatt verfiighar machen - Export des Arbeitsblattes

1) Wahlen Sie im Menii ,,Datei”, ,Export” den Punkt ,Dynamisches Arbeitsblatt als Webseite
(htmil)".

Im erscheinenden Export-Fenster kénnen Sie Titel, Autor und Datum sowie einen Text oberhalb und
unterhalb der dynamischen Konstruktion angeben (z.B, fir eine Beschreibung der Konstruktion und
Ihre Arbeitsauftrage).

Unter ,Export als Website”, , Erweitert” kénnen Sie festlegen, was genau den Lernenden zur
Verfligung stehen soll (Eingabezeile, Algebrafenster, Werkzeugleiste,...).

Sollen nur bestimmte Werkzeuge erscheinen, missen die anderen vorher ausgeschaltet werden
(unter Werkzeuge”, ,\Werkzeugleiste anpassen”).



Reflexion

* Heute habe ich gelernt,...
* Ausprobieren will ich ...

* |ch hatte mir gewunscht,..




