IQ.SH =& ¥

Institut fir Qualitatsentwicklung
an Schulen Schleswig-Holstein

IQ.SH =& ¥

Schleswig-Holstein. Der echte Norden. Institut fir Qualitatsentwicklung

an Schulen Schleswig-Holstein




Ankommen: |Q.SH #& ¥

Institut fir Qualitatsentwicklung

WEIChes Tier paSSt heute ZU mir? an Schulen Schleswig-Holstein

Glaskopffisch Blobfi

- X

¢

PO ‘w~
SWandrill & TS
RS >l
-, W‘\_“,

’ y
Ny

"4
v N " Blaufuf-

NS _ Etuoipel

IQ.SH =& ¥

Institut fur Qualitatsentwicklung
an Schulen Schleswig-Holstein



Programm fiir heute |Q.SH & ¥

Institut fir Qualitatsentwicklung
an Schulen Schleswig-Holstein

0. Einstieg: Die Bleistiftmetapher
1. Datenschutz

2. Recht am eigenen Bild

3. Curriculare Grundlagen

4. Das SAMR-Modell

5. Beispiele fiir digitale Tools (auf der Pinnwand)

Q. SH ¥

\Hsl\lu[ Fur Qu(aht(:lsenlwwck\ung



0. Einstieg: Die Bleistiftmetapher

Die Bleistift-Metapher

Die Spitze Die Anhéngsel Die Muffen
Sie sind die ersten, die neue Technologien Sie kennen die Fachausdricke Sie klammern sich an das, was sie kennen.
(bernehmen. Sie dokumentieren und teilen und besuchen die Fortbildungen. Neue Technologien haben keinen Platz in
ihre Praktiken — mit allen Fehlern und Aber sie setzen selbst nichts um. ihrem Unterricht.
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Die Scharfsinnigen Der Schaft / Das Holz* Die Radierer
Sie beobachten die Spitze, Sie wurden die Technologie nutzen, Sie streben danach, maglichst viel oder
(bernehmen das Beste, wenn andere sie einrichten, ihnen gleich alle Arbeit der Spitze rickgangig
lernen aus Fehlern und erklaren und am Laufen halten wlrden.  zu machen.

machen tolle Dinge.

! Im Original gibt es hier ein Wortspiel:
.The Wood" klingt wie .They would ..,
also Sie wirden damit arbeiten, wenn .
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1. Datenschutz

Grundregel fir Webseiten:

Es dirfen keine Daten gespeichert werden, die auf einzelne SoS
zurickzufthren sind:

—> nur Seiten mit https:// erlaubt
- die Seiten mussen frei von Werbung sein

—> nur technisch notwendige Cookies miussen ausgewahlt werden
kdnnen

—> die Seite muss Utber eine DSGVO-konforme
Datenschutzerklarung verfligen
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1. Datenschutz

Webseiten mit Accounts:

Es dirfen keine Daten gespeichert werden, die auf einzelne
So0S zuruckzufuhren sind:

- So0S durfen kein eigenes Konto anlegen mussen (wie z.B.

bel Quizlet), sondern anonymisierte Unterkonten des
Lehreraccounts benutzen (z.B. LearningApps)

= So0S ddrfen viele Tools nur mit Schulgeraten verwenden,

und auch nur dann, wenn die Gerate randomartig benutzt
werden (z.B. Kahoot)
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2. Recht am eigenen Bild

Vor der Nutzung von digitalen Geraten sollte mit
den SuS eine UE zum Thema ,,Recht am
eigenen Bild" erarbeitet werden.

(Beispiele von Klett siehe OPSH)

—> Es Ist oft problematisch, wenn SuS Fotos von
sich machen.

Q. SH ¥

\nslwlut Fur Oualltdlsemwwck\ung



2. Recht am eigenen Bild

- Wenn LK Bilder von SuS machen mdchten, bendtigen sie
die schriftliche Einverstandnis der Eltern bzw. volljahrigen
Sus.

- Die Bilder mussen fur den Unterrichtszweck erforderlich
sein.

—> Die Bilder durfen nur fir den aktuellen Unterrichtszweck
gemacht werden und missen danach geldscht werden.

—> Die Bilder durfen nur auf Dienstgeraten gespeichert
werden.
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3. Curriculare Grundlagen

« KMK: Kompetenzen in der digitalen Welt

https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUn
dAktuelles/2017/KMK Kompetenzen -
Bildung in _der_digitalen Welt Web.html

« Fachanforderungen, Erganzung von 2024

Erganzung zu den Fachanforderungen Medienk
ompetenz - Lernen _mit_digitalen Medien.pdf
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https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2017/KMK_Kompetenzen_-_Bildung_in_der_digitalen_Welt_Web.html
https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2017/KMK_Kompetenzen_-_Bildung_in_der_digitalen_Welt_Web.html
https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2017/KMK_Kompetenzen_-_Bildung_in_der_digitalen_Welt_Web.html
https://fachportal.lernnetz.de/files/Fachanforderungen%20und%20Leitf%C3%A4den/Sek.%20I_II/Fachanforderungen/Erg%C3%A4nzung_zu_den_Fachanforderungen__Medienkompetenz_-_Lernen_mit_digitalen_Medien.pdf
https://fachportal.lernnetz.de/files/Fachanforderungen%20und%20Leitf%C3%A4den/Sek.%20I_II/Fachanforderungen/Erg%C3%A4nzung_zu_den_Fachanforderungen__Medienkompetenz_-_Lernen_mit_digitalen_Medien.pdf

4. Das SAMR-Modell nach
Puentedura

Aufgabe:

Gucken Sie sich das folgende Video an und bearbeiten Sie
anschliel3end den Learningsnack:

https://www.youtube.com/watch?v=nxcvA-PJufQ
https://t1p.de/l510

https://www.learningsnacks.de/share/375380/03aa24e55e933
4359219fe208665267805acc85d

https://t1p.de/mpqg2k
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https://www.learningsnacks.de/share/375380/03aa24e55e9334359219fe208665267805acc85d
https://t1p.de/l510
https://www.learningsnacks.de/share/375380/03aa24e55e9334359219fe208665267805acc85d
https://www.learningsnacks.de/share/375380/03aa24e55e9334359219fe208665267805acc85d
https://t1p.de/mpq2k

4. Das SAMR-Modell nach Jesper

Die Digitalisierung kann sich allerdings auch negativ auf den
Unterricht auswirken:

@ Einfluss digitaler Medien auf die Unterrichtsgestaltung

Destruktion
Digitale Medien
machen
herkommiichemn
Untermicht
unmaglich.

EIn Programim
Obemimmt die

Deformation
Digitale Medien
bewirken

eine betrdchtliche
Einschrankung

herkdmmiichen
Untemichts.

Reduktion

Digitale Medien
ersetzen
herkimmliche
Unterrichtsmittel
mit funktionalen
Einschrankungen.

Substitution™

Digitale Medien
ersetzen
herkimmliche
Unterrichtsmittel

chne funkfionale
Anderungen.

Augmentation®

Digitale Medien
ersetzen
herkommliche
Unterrichtsmittel
mit funktionalen

Jesper

Redefinition*
Digitale Medien
ermaoglichen
Unierricht,
der bislang nicht
vaorstellbar war.

Modifikation™

Digitale Medien

bewirken

eine betrachiliche

Meugestaliung

herkdmmlichen

Urierrichts.

eng
ung

dlle 6O
ele Rickmelo

Begnfe und Cefniionen In Ankhnung an
Rubsn R Pusnieaura: Transfomatian,
Tachnology and Educatien {2005)
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5. Digitale Tools fur den Unterricht

Eine Liste mit digitalen Tools fur den Unterricht
finden Sie hier:

https://opsh.lernnetz.de/pl/a7891ebbd85f668
2e43c899fe1d6da32

https://t1p.de/6pfOt
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https://opsh.lernnetz.de/pl/a7891ebbd85f6682e43c899fe1d6da32
https://opsh.lernnetz.de/pl/a7891ebbd85f6682e43c899fe1d6da32
https://t1p.de/6pf0t

5. Digitale Tools fur den Unterricht

- Nehmen Sie sich Zeit dafur, einzelne Tools
auszuprobieren.

- Fragen Sie Kollegen, welche Tools sie gern
benutzen.

- Besuchen Sie Fortbildungen.
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