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Eine Unterrichissequenz iiber ein neues Bild von der Welt der Bakierien

Karl-Martin Ricker

Nele, Mario und Tarik und einige andere
Schulerinnen und Schiiler meiner 7. Klas-
se schauen mich verwundert an, als ich
sie an der TUr zum Nawi-Raum mit Hand-
schlag begriBe. Vielleicht haben sie mei-
nen feucht-fettigen Handedruck gespiirt
und trauen sich nicht, mich darauf anzu-
sprechen. Ich gehe jedenfalls zur Tages-
ordnung der aktuellen Stunde iber. Wir
befassen uns mit der Frage, welche Rol-
le Bakterien in unserem Leben spielen.
Sind sie gefédhrliche Krankmacher oder
vielleicht auch ntzliche Helfer?

Bakierien machen krank -
nur die halbe Wahrheit

Bakterien gelten allgemein als gefahr-
lich, weil sie uns krank machen. Sie drin-
gen Uber die Nahrung, Uber Wunden
und Schleimhaute in unseren Korper ein
und sie vermehren sich rasend schnell.
Wir bekdmpfen sie mit Reinigungs- und
Desinfektionsmitteln und achten darauf,
dass sie sich in Lebensmitteln nicht aus-
breiten. Diese Vorstellung ist in der Be-
vélkerung und auch unter den Schiilerin-
nen und Schilern weit verbreitet. Sie ist
jaauch zutreffend. Allerdings stellt sie nur
die halbe Wahrheit dar.

Die Forscher in der Molekularbiologie ha-
ben in den letzten zehn Jahren viele neue
Erkenntnisse tber das Vorkommen und
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Mit Kérpermalfarbe, die man nur im UV-Licht
sichtbar machen kann, lasst sich die Uber-
tagung von Bakterien veranschaulichen.

\

die Bedeutung von Bakterien gewon-
nen. Mit der modernen DNA-Sequenzie-
rung der ,Next Generation Sequencing
(NGS)“ kénnen Forscher heute um ein
Vielfaches schneller und preisgiinstiger
als noch wéhrend des ,Human Genome
Project” der Jahrtausendwende das Erb-
gutvon Lebewesen ,entschilsseln®. Diese
Methode ermdglicht den Nachweis bakte-
rieller DNA in allen méglichen Lebensrau-
men und Lebewesen.

Bisher war es seit den Forschungen von
Robert Koch nur méglich, Bakterien zu
identifizieren, wenn es gelang, sie in Kul-
turmedien zu vermehren und sichtbar zu
machen. Das gelingt aber nur mit den al-
lerwenigsten Bakterienarten. Die meisten
Bakterienarten blieben deshalb bis vor
kurzem unentdeckt.

Die neuen molekulargenetischen For-
schungsmethoden zeigen eine sehr viel
groBere Artenvielfalt, als wir bisher geahnt
haben. Samtliche Lebensrdume der Erde
sind besiedelt von tausenden Bakterien-
arten. Sie leben nicht nur auf den Orga-
nismen, sondern auch in ihnen und so-
gar in den Zellen von Eukaryoten (z.B.
Korallen). Die Molekularbiologen kénnen
sie nur anhand der gefundenen Bakteri-
en-DNA identifizieren. Wie sie aussehen,
ist nicht bekannt. Und auch ihre artspezifi-
schen Eigenschaften und Funktionen kén-
nen nur aus der gefundenen Erbinforma-
tion abgeleitet werden, indem man diese
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mit der DNA bekannter Arten vergleicht.
Ohne Bakterien scheinen die héheren Le-
bensformen der Eurkaryoten — also auch
wir Menschen - nicht leben zu kénnen. Al-
le Pflanzen und Tiere sind aufs Engste mit
Bakterien vergesellschaftet. Die meisten
Bakterienarten scheinen andere Lebewe-
sen lediglich als Lebensraum zu nutzen,
andere sind als Symbionten offenbar un-
entbehrlich. Aber nur sehr wenige Arten
kénnen Krankheiten auslésen.

akterien in und um uns

o]

Dieses neue Bild von der Welt der Bakte-
rien mochte ich meiner Klasse mit einer
Powerpoint-Prasentation nahe bringen (.
Zunachst stelle ich verschiedene Bakte-
rientypen, ihre Erscheinungsformen und
ihr Vorkommen vor: Mikrokokken, Spiril-
len, Streptokokken, Coli-Bakterien, Cho-
lera-Bakterien.

Dann schauen wir uns an, wie haufig Bak-
terien an verschiedenen Orten in unserem
Haushalt vorkommen. Der Wischmop und
der Sptilschwamm haben sich als ein wah-
res Eldorado fur Bakterien herausgestellt.
Unsere Toiletten sind erstaunlich ,clean®.
Noch interessanter fiir meine Zuhérer
ist es zu erfahren, dass auch die Tasta-
tur eines Computers voller Bakterien ist.
Da sich die Zusammensetzung der Bak-
teriengemeinschaften an unseren beiden
Handen unterscheidet, ist dies auch auf
den Tasten am Computer feststellbar. Ich
erzahle, dass selbst haufiges Handewa-
schen und Desinfizieren nur einen kleinen
Teil der Bakterien auf unseren Handen ent-
fernen kann. Dieser ,Bakterienrasen” sei
auch sehr willkommen, weil diese »guten
Bakterien“ verhindern, dass sich krankma-
chende Keime ansiedeln und vermehren
kdnnen. Und auch in unserem Korper er-
halten uns Bakterien gesund. Unzéhlige
Arten helfen zum Beispiel bei der Verdau-
ung der Nahrstoffe im Darm.

Im Mund und iiberail -
eine grofe Menge

Ich berichte von neuen Forschungsergeb-
nissen, die zeigen, dass es in unserem
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Mund tausende verschiedener Bakterien
gibt und das diese sich den Lebensraum
Mund untereinander aufgeteilt haben. Auf
der Vorderseite der Zéhne leben andere
Arten als auf der Rickseite. Auf der Zunge
leben wiederum andere Arten als auf der
Mundschleimhaut usw. ,Und warum put-
zen wir uns dann die Zahne?*“, will Hen-
ning wissen. Ich erklare, dass wir damit
lediglich die Ausbreitung einiger. Bakteri-
enarten verhindern, die vom Zucker unse-
rer Nahrung leben und dann Karies verur-
sachen. Uber die Rolle der vielen anderen
Arten wissen die Forscher bisher kaum et-
was. Offenbar schaden sie uns nicht. Viel-
leicht niitzen sie uns sogar.

Ungléubiges Staunen Iést dann die néchs-
te Folie aus, auf der ich zeige, dass ein
Mensch — geschatzt — aus zehnmal mehr
Bakterien besteht als aus eigenen Zellen.
Bei einem Erwachsenen sind das etwa
drei Kilogramm Bakterien. Niklas kann uns
diesen Widerspruch erkléren: , Die Bakteri-
en sind sehr viel kleiner als unsere Zellen.*

]
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»Dakierien” sichtbar machen
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Am Ende dieser Nawi-Stunde erinnere ich
die Schulerinnen und Schiiler an meine
ungewohnliche BegriBung. Ich frage sie,

was mein feuchter Handedruck mit un-.

serem Thema zu tun haben kénnte. Nele
vermutet richtig, dass ich damit die Uber-
tragung von Bakterien verdeutlichen woll-
te. Doch Tarik wendet ein, dass man das
doch gar nicht sehen kdnne. Bei abge-

dunkeltem Raum schalte ich nun eine Uv-

Lampe auf dem Lehrerpult ein und halte
meine Handinnenflache darunter. Meine
Handflache leuchtet schwach griin-gelb
auf @. ,Das sieht ja ekelig aus! Was ha-
ben Sie denn an den Handen? Hab* ich
das jetzt auch an meiner Hand?," schallt
es mir von den Schlern entgegen.

Nun zeige ich das D&schen mit der ,Un-
sichtbaren Kérpermalfarbe“!. Das ist eine
fluoreszierende Creme, die auch als Thea-
terschminke verwendet wird. Damit habe
ich mir vor Stundenbeginn meine Hande
eingerieben. Nun entdecken die Schiile-
rinnen und Schiler auch an ihren Handen
und an ihren Tischen geringe SpUren die-
ser Creme, wenn sie mit der UV-Lampe

darauf strahlen. Auch diejenigen Schiile-
rinnen und Schuiler, die ich nicht mit Hand-
schlag begriiBte, kdnnen Spuren davon an
ihrem Korper entdecken.

Anhand dieses kleinen Modell-Versuchs
konnten wir erfahren, wie wir standig Sub-
stanzen und damit auch Bakterien und
Viren auf andere Personen und Gegen-
stdnde ubertragen. Jetzt wird klar, dass
vor allem das regelmaBige und griindli-
che Handewaschen eine effektive Hygie-
nemaBnahme darstellt (siehe auch Bei-
trag, Seite 6ff.).

Gesund durch gesundes
Mikrobiom

In den nachsten Nawi-Stunden befassen
sich die Schilerinnen und Schiiler mit der
Frage, ob unser taglicher Ka'mpf gegen
Krankheitserreger im Haushalt wirklich so
sinnvoll und notwendig ist (D). Ihre Prasen-
tationen zeigen, dass sie verstanden ha-
ben, dass die meisten Bakterien auf und
in unserem Korper und in unserer Umwelt
harmlos oder sogar sehr niitzlich sind. Nur
wenige Bakterienarten gefahrden unsere
Gesundheit, wenn unser ,Mikrobiom* aus
dem Gleichgewicht gerat und sie sich viel
zu stark vermehren.

Diese Unterrichtssequenz kann man zum
Beispiel nutzen, um die ékologischen
Wechselwirkungen und Zusammenhan-
ge zwischen der Welt der Mikroben und
unserer sichtbaren Umwelt aufzuzeigen.
Ebenso Iasst sie sich als Exkurs im The-
menfeld ,Genetik" nutzen, um zu zeigen,
wie neue Forschungsmethoden unsere
Sicht der Welt verandern kénnen. «

' Unsichtbare Kérpermalfarbe kann man z. B..
flir ca. 6,00€ bei der Firma UV-Elements be-
stellen: http://www.uv-elements.de

Literaturtipps

(s. auch Rezensionen, Seite 43/44)

Knight, R.: Wir sind viele - Wie kleine Mik-
roben einen groBen Einfluss auf uns haben.
TED-Buch, Fischer Verlag, 2015

Kegel, B.; Die Herrscher der Welt — Wie Mikro-
ben unser Leben bestimmen.

Dumont, 2015
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Fachwissen: Ausbruch und Bekdmpfung einer Pandemie - Gesellschaftsspiel , Pandemie” (Verlag z-Man)
kennenlernen

Erkenninisgewinnung: Anwendung einer spielerischen ZEITBEDARF

Simulation zur Ausbreitung und Eindimmung einer :

Pandemie ~> 3 Unterrichtsstunden

Kommunikation: Kommunizieren und Argumentieren in
naturwissenschaftlichen Zusammenhéngen

Eine Pandemie spielend verstehen lernen

Michael Hansel

Im Jahr 2009 wurde die Welt von der so-

genannten Schweinegrippe heimgesucht. o ko Influenza A-(H1N1)-Fille der Pandemie 2009

Diese Pandemie H1N1 2009/10 hatte iiber 2

18000 Tote weltweit zur Folge! Es wurde @ 2

durch eine neue Influenzavirus-Variante: < Cases A

verursacht. Selbst in Deutschland, wo in gégigg

der Medizin die héchsten Standards gel- L S ——

ten, gab es 258 Todesfille, die trotz aller i b oo em—

MaBnahmen der Weltgesundheitsorgani- L

sation sowie der deutschen Gesundheits- 1923 1

behérden nicht verhindert werden konnten. %2;

Diesen Vorfall nehme ich immer wieder 82

zum Anlass, mit den Lernenden das The- f,’ a0 ;

ma Pandemie genauer zu behandeln. 2 Frml e e b
AT A . _ S R T T T FFS555555535335555535 9y

Sehr héufig wird im Biologieunterricht im I3=23333333 ;85333343 BRSS!

Rahmen von Infektionskrankheiten die NNTOOIARAER T e

Epidemie detailliert behandelt, denn die- Bilha swe=Macs =o=U5R ——Canada  ——Australia

se Form der Krankheitsausbreitung spielt T Chie v R S "o Deaths

bis heute eine groBe Rolle in der Gesell-

schaft. Aufgrund der modernen Verkehrs-

wege und der Globalisierung ist jedoch

die Pandemie @ in den letzten Jahrzehn-

ten in ihrer Bedeutung fiir die Weltgesund- Definition der Pandemie -

heit stark angestiegen. Deshalb behande- :

le ich es im Biologieunterricht. Unter Pandemie versteht man eine lander- und kontinentiibergreifende Ausbreitung einer

Die Materiallage in Bezug auf didaktisier- Krankheit, im engeren Sinn einer Infektionskrankheit. Im Gegensatz zur Epidemie ist eine

te Unterrichtsmaterialien hierzu ist diirftig, Pandemie somit értlich nicht beschrénkt, sondern breitet sich an vielen verschiedenen Stellen

daher habe ich die Pandemie bisher mit der Erde durch Ubertragung der Krankheitserreger aus.

Texten oder Internetrecherchen erarbeitet. ' Die erste bekannte Pandemie stellt sicherlich die Pest dar, welche im Mittelalter die ganze be-

Durch Zufall stieB ich jedoch auf das ko- kannte Welt heimsuchte. Durch Schiffe mit Ratten und infizierte Reisende konnte sich der

operative Gesellschaftsspiel ,Pandemie* schwarze Tod ausbreiten. In neuerer Zeit sind es AIDS und SARS, die aufgrund der Flugreise-

(@, Seite 27), welches mit Abwandlungen routen eine weltweite Verbreitung erfuhren.

auch zur Simulation einer Pandemie im
Unterricht genutzt werden kann.
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Das Spiel enthélt vielfaltiges Material.

Unterrichissequenz Pandemie

Im Vorfeld habe ich das Thema ,Infekti-
onskrankheiten“ behandelt. Somit haben
die Lernenden eine Vorstellung Uber die
Infektionswege und die schlagartige Ver-
breitung einer Infektionskrankheit im Rah-
men einer Epidemie kennengelernt.

Nun lege ich ein Diagramm zum Verlauf
der HI1N1-Pandemie auf @ @ und lasse
die Lernenden diese beschreiben. Nach
kurzer Zeit wird deutlich, dass hier im Ge-
gensatz zu bisher ein weltweiter Krank-
heitsverlauf dargestellt ist. Die Schiile-
rinnen und Schler fragen sich, wie dies
geschehen konnte. Bisher habe ich an
dieser Stelle den Begriff Pandemie durch
Quellen erarbeiten lassen — diesmal tei-
le ich die Klasse durch Zufallsprinzip in
zwei Gruppen auf. Wahrend die eine Grup-
pe traditionell mit Laptops im Internet den
Begriff Pandemie recherchiert und einen
Kurzvortrag dazu vorbereitet, beschéttigt
sich die andere Gruppe mit dem Spiel
»Pandemie”: Sie sollen sich spielerisch
dem Thema nahern. Dafiir und fiir die Vor-
bereitung des Kurzvortrages stehen der
Lerngruppe 60 Minuten zur Verfligung.
Im Anschluss daran sollen die Erkennt-
nisse beider Gruppen zusammengeflhrt
werden.

Die Internetrecherche zur
Pandemie
Es gibt verschiedene Méglichkeiten, wie

der Ablauf der Internetrecherche struktu-
riert werden kann. In erster Linie ist die
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Die Grundausstattung fiir eine Spielgruppe.

Wahl abhéngig von der technischen Aus-
stattung und den Fahigkeiten der Lernen-
den. An meiner Schule gibt es neben den
PC-Ré&umen auch einen Laptop-Wagen,
mit dem auch auBerhalb der Informatik-
fachrdume gearbeitet werden kann. Daher
kann ich im Biologieraum die Recherche
neben dem Spiel laufen lassen und habe
beide Lerngruppen im Blick. Andernfalls
héatte ich den Unterricht fir diese Sequenz
in den Informatikraum verlegen miissen.
Da die Lernenden erfahren im Umgang mit
der Internetrecherche sind, lasse ich sie
frei im Internet surfen. Mit den Suchworten
»Pandemie” und ,H1N1“ werden neben
Wikipedia auch viele weitere Internetseiten
gelistet, auf denen ausreichend Informati-
onen zu Ursache, Ablauf und Bekampfung
der Pandemie verfiigbar sind. Bei weni-
ger getibten Schilerinnen und Schulern
bietet sich der Einsatz eines ,Surfbretts®
an: Dabei handelt es sich um eine Text-
datei, in der von der Lehrkraft vorgege-
bene Internetadressen zum Thema auf-
gelistet sind. Die Lernenden klicken die
einzelnen Internetadressen an und sich-
ten so das vorgegebene Material. Uber
die Anzahl der Links kann dabei Binnen-
differenzierung betrieben werden. Fiir ge-
Ubte Internetsurfer werden wenige Seiten
vorgegeben, die aber mit weitergehenden
Internetseiten verlinkt und damit genutzt
werden kénnen. Je weniger Ubung, des-
to mehr Internetadressen werden zum Be-
such vorgegeben. Die Arbeit besteht nun
darin, aus den Seiten die brauchbaren In-
formationen herauszufiltern.

Das Ziel ist ein Kurzvortrag, der (iber die
Ursache, den Verlauf und das Bekémpfén

PRAXIS | PANDEMIE
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SPIELBESCHREIBUNG

Die komplexe Spielanleitung.

einer Pandemie informiert. Dabei darf der
Kurzvortrag durch eine Prasentation un-
terstutzt werden; Moderationskarten mit
Stichworten sind ebenfalls erlaubt.

Das Spiel um die Pandemie

Grundlagen des Spiels

Wenn man erstmalig das Spiel ,Pande-
mie" auspackt, ist von der Materialvielfalt
und der kompliziert erscheinenden Spiel-
anleitung irritiert € ©. Die Grundidee wird
beim Lesen der Anleitung schnell klar: Die
Spieler sind Mitglieder einer Seuchenspe-
zialeinheit. Durch ein Zufallsprinzip wird fiir
jeden Spieler eine Rollenkarte mit individu-
ellen Sonderfahigkeiten ausgewahit, da-
zu erhalt jeder Spieler eine Grundausstat-
tung @. AnschlieBend sollen die Spieler
in mehreren Spielzligen Heilmittel gegen
die vier auf der Erde um sich greifenden
Pandemien entwickeln. Mit jedem Spiel-
zug nimmt das AusmaB der Pandemie,
durch sogenannte Seuchenwirfel darge-
stellt, weltweit in unterschiedlichem MaBe
zu. Deshalb missen zusatzlich zur Entde-
ckung der Heilmittel die aktuell aufgetre-
tenen Seuchen auf der Erde eingedammt
werden — fast wie im wirklichen Leben!
Das Spiel kann nur gemeinsam gewon-
nen oder verloren werden. Daher ms-
sen sich die einzelnen Spielerinnen und
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Arbeitsblatt

Gruppe:

Gruppenspielbogen zu ,,Pandemie*

(Rollenkartenbezeichnung)

Lfd.
Nr.

Name des Spielers

geplante Aktionen

umgesetzte Aktionen

1

2

3

Spieldokumentation Spielbrett

. Lfd Name des
Nr. Spielers/der umgesetzte Aktionen
i Gruppe )

1.Runde

Spieler bei jedem Spielzug iiber die an-
gestrebten MaBnahmen austauschen und
gemeinsam Entscheidungen treffen.

Ein Wettlauf mit der Zeit beginnt.

Recherche-
gruppe
Recherche- Recherche- Recherche-
gruppe gruppe gruppe
Recherche- Recherche- Recherche-
gruppe gruppe gruppe
26

Das Spiel im Unterricht

Damit das Spiel im Unterricht eingesetzt
werden kann, muss die halbe Klasse
nochmals in vier kleinere Gruppen aufge-
teilt we'rden; schlieBlich ist das Spiel nur
far maximal vier Spieler konzipiert. Jede
Kleingruppe darf jeweils eines ihrer Mit-
glieder pro Spielrunde an das Spielbrett
entsenden, um das Spiel zu betreiben.
Nach jeder Spielrunde wechseln die Spie-
ler der Gruppen. Auf diese Weise kommen
alle Lernenden der Kleingruppe zum Spiel.
Jede Kleingruppe erhélt eine Kopie der
Spielanleitung, das Spielfeld ist von mir
im Vorfeld bereits auf einem Rollwagen
aufgebaut worden. Zunéchst miissen die
Spielteilnehmer die Spielanleitung lesen
und verstehen, anschlieBend findet zur
Probe ein Spielzug unter Aufsicht statt.
Innerhalb der Kleingruppe sind firr je-
de Spielrunde die Aktionen des eigenen
Spielvertreters zu planen und in einem
Gruppenspielbogen @ @ in der Spalte
»Geplante Aktionen® zu notieren. Jede
Gruppe verfligt somit iiber einen eigenen
Gruppenspielbogen, in dem auch die Rei-
henfolge der einzelnen Spieler der Klein-
gruppe festgelegt ist.

Ein weiterer Spielbogen liegt am Spielbrett
bereit, in dem jeder einzelne Spieler sei-
ne wirklich durchgefiihrten Aktionen in der
Reihenfolge der Spielziige eintragt. Dabei

darf der Spieler am Brett von der Strate-
gie seiner Gruppe abweichen, wenn er in
der Diskussion mit den anderen Spielern
einen neuen Aktionsplan formuliert.

Das Spielbrett steht in einer Ecke des
Raums so, dass es von den Tischen der
Kleingruppen umringt ist. Die Mitglieder
der Kleingruppen sitzen an den Tischen
und diirfen ausschlieBlich beobachten. Le-
diglich die Gruppenvertreter am Spieltisch
diirfen miteinander tber den Spielverlauf
diskutieren @.

Nach einem ersten Probelauf wird ,Pan-
demie” reguldr gespielt, bis entweder die
Krankheiten besiegt sind oder aber nach
sieben Spielrunden die Pandemien wei-
ter grassieren. Sollte das Spiel bis zum
Stundenende noch nicht beendet sein, so
kann es mit den eingesammelten Spielbd-
gen auf dem Rollwagen belassen werden.
In der Folgestunde wird dann an der Ab-
bruchstelle weitergespielt.

o
(2]

.
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Die Auswertung piels

Sobald das Spiel beendet ist, wird der
Spielverlauf ausgewertet und gepriift, wel-
che Aktionen den Spielausgang bewirk-
ten. Dazu dienen zum einen der Spielbo-
gen am Spielbrett, in dem ja jede Aktion
eines jeden Spielers aufgezeichnet wur-
de, zum anderen die vier Gruppenspiel-
bdgen. Dazu verbleiben die Schuilerinnen
und Schiiler an den entsprechenden Sitz-
positionen. Meine Aufgabe besteht darin,
die Auswertung zu moderieren.

Falls die Seuchenbekampfer verloren ha-
ben, gilt es, in den Spielprotokollen aufzu-
zeigen, woran es gelegen hat. Dazu muss
mit den Gruppen jeder einzelne Spielzug
analysiert und bewertet werden. Auch im
Falle eines Sieges gilt die Aufmerksamkeit
der Frage, mit welchen Aktionen der Sieg
erst erméglicht wurde. Auch lohnt es siéh,
die in den Gruppen geplanten Aktionen
mit den tatsachlich erfolgten Aktionen zu
vergleichen und nachzufragen, warum die
Gruppenstrategie nicht umgesetzt wurde.
AbschlieBend sollte unbedingt auf den
Spieltitel eingegangen werden und mit
den Schilern thematisiert werden, was
eine Pandemie ist, wie sie ausbricht und
welche Méglichkeiten der Behandlung be-
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»Seid ihr in der Lage, die Menschheit zu retten?
Ihr geh6rt einer Spezialeinheit fiir Seuchenbe-
kédmpfung an, die unter Hochdruck vier todli-
che Seuchen einddmmen und deren Heilmit-
tel entdecken muss.“ Mit diesen Worten startet
die Spielanleitung von Pandemie, einem koope-
rativen Brettspiel aus dem Spieleverlag Z-MAN
Games (Preis ca. 30 €).
Dieses Spiel ist fiir maximal vier Mitspieler ab
14 Jahren konzipiert, wobei jeder Spieler eine
von sechs verschiedenen Rollen fiir das Spiel
auswahlen muss. Das Brettspiel hat zum Ziel,
gemeinsam Uber sieben Spielrunden die auf
der Erde verteilten vier Seuchen einzudam-
men und Heilmittel zu entwickeln. Die Spie-
ler haben gewonnen, sobald sie alle vier Heil-
- mittel vor Beendigung der letzten Spielrunde
entdeckt haben. Andernfalls verlieren alle vier
Spieler! :
Das Spiel simuliert den Ausbruch und die
pandemische Verbreitung von Modellinfek-
tionskrankheiten nach dem Zufallsprinzip,
was jedoch der Realitit recht nah kommt. Zu-
gleich wird aber auch deutlich, dass die Be-
kampfung der Seuchen gewissen Regeln un-
terworfen ist.

stehen. Dieses Fazit sollte am Ende der
Doppelstunde an der Tafel notiert und
von den Schilern in ihr Heft eingetragen
sein!

Zusammenfiihrung aller Ergeb-
nisse in der Gesamtauswertung

Nach 60 Minuten Arbeitszeit wird per Wr-
fel zunachst der Referent des Kurzvortra-
ges bestimmt. Dieser berichtet (iber das
Thema Pandemie, wahrend alle anderen
-aufmerksam zuhdren. Alle weiteren an
der Internetrecherche Beteiligten dirfen
im Anschluss an den Vortrag weitere In-
formationen hinzufiigen.

Per Zufallsentscheid wird dann auch ein
Pandemie-Spieler bestimmt, welcher kurz
Uber das Spiel und die Auswertungser-
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Der Spielablauf

Das Spiel ist fiir zwei bis vier Spieler ab 14
Jahren vorgesehen. Es werden sieben Run-
den gespielt, in denen jeder einzelne Spie-
ler im Uhrzeigersinn seinen aus drei Phasen
bestehenden Spielzug durchfiihrt. Zunéchst
darf jeder Spieler vier Aktionen ausfiihren,
welche er mit den am Spielplan befindlichen
Mitspielern diskutieren sollte. In dieser Pha-
se des Spielzuges kann sich der Spieler auf
dem Spielplan nach Regeln bewegen, For-
schungszentren errichten, eine Krankheit be-
handeln, Wissen teilen oder aber ein Heilmit-
tel entdecken. Fir einzelne dieser Aktionen
sind Spielkarten notwendig, die in der Grund-
ausstattung vorliegen und bei jedem Spielzug
neu gezogen werden. Investiert ein Spieler ei-
ne oder mehrere dieser Spielkarten fiir eine
Aktion, miissen diese auf dem Spielbrett ab-
gelegt werden.

AnschlieBend kommt die Nachschubpha-

se, bei der der Spieler zwei neue Epidemie-
karten, auch Spielkarten genannt, fiir mégli-
che Aktionen in.der kommenden Spielrunde
zieht. Als letztes findet die Infektionsphase

gebnisse berichtet. Auch danach darf
von anderen Spielerinnen und Spielern
ergénzt werden.

Schnell wird im Rahmen des sich anschlie-
Benden Unterrichtsgespréach deutlich,
dass es sich bei der Pandemie um eine
Form der weltweiten Epidemie handelt, die
aufgrund der Globalisierung nur schwer
zu beké&mpfen ist. Es fallt des Weiteren
auf, dass mit dem Spiel ein Pandemiever-
lauf recht gut simuliert werden kann. Da-
bei wird die Komplexitat, mit der Forscher
und Mediziner konfrontiert sind und wel-
che die Bekampfung von Pandemien so
schwierig machen, gut gespiegelt.
Gerade den Spielern aber wird auch deut-
lich, dass allein mit dem Spiel keine theo-
retisch tiefgriindigen Erkenntnisse zum
Thema Pandemie erworben werden kon-
nen.
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statt, bei welcher die Zahl der infizierten Stad-
te ansteigt oder neue Stédte infiziert werden.
Dies wird durch das Verteilen von Seuchen-
wiirfeln auf dem Spielbrett symbolisiert. Da-
durch reduziert sich die Anzahl der frei ver-
fligbaren Seuchenwdirfel - ist auch nur ein
einziger dieser Wiirfelstapel aufgebraucht, ha-
ben die Seuchenexperten verloren und das
Spiel ist beendet.

Nun ist der Néchbarspieler am Zug und fihrt
die genannten drei Aktivitaten durch. Durch
Zufall kommt es — wie im wahren Leben - zu
spontanen Infektionsausbriichen. Dadurch
wird es immer schwerer, alle Heilmittel recht-
zeitig zu finden.

Sind nach sieben Spielrunden nicht alle Heil-
mittel entdeckt, ist das Spiel verloren. Die
Seuchen missen fiir einen Sieg der Spieler
nicht vollstandig verbannt sein.

AbschlieBend formuliere ich mit der Klas-
se einen Merksatz zur Pandemie.

Was beim Spieleinsaiz zu
beachien ist

Problematisch beim Spiel ,Pandemie” sind
sicherlich die vielen einzelnen Bestandtei-
le, insbesondere die 96 Seuchenwiirfel, die
beim Spielen in einer Gruppe auch schnell
verloren gehen kénnen. Es bietet sich an,
einen bis zwei Lernende als Materialwach-
ter zu verpflichten, die entweder auBerhalb
der Spielgruppen agieren und fiir die Voll-
sténdigkeit des Spiels sorgen. Andernfalls
kann aber auch pro Gruppe ein Material-
wachter bestimmt werden, welcher diese
Aufgaben erledigen und gleichzeitig bei ei-
nem Spielzug als Spieler auftritt.
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