CINUMUNUNG . i MATERIAL

Fachwissen: Ausbruch und Bekdmpfung einer Pandemie Lo Gesellschaftsspiel ,,Pandemie” (Verlag z-Man)
kennenlernen '

Evenninisgewinnung: Anwendung einer spielerischen © ZEITBEDARF

Simulation zur Ausbreitung und Einddmmung einer :

Pandemie ~> 3 Unterrichtsstunden

Kammiunikation: Kommunizieren und Argumentieren in
naturwissenschaftiichen Zusammenhéngen

Michael Hansel

_Im Jahr 2009 wurde die Welt von der so-
genannten Schweinegrippe heimgesucht. @) % Influenza A-(H1N1)-Fille der Pandemie 2009
Diese Pandemie HIN12009/10 hatte iber .. 3
18000 Tote weltweit zur Folge! Es wurde B
durch eine neue Influenzavirus-Variante < Casey e ool
verursacht. Selbst in Deutschland, wo in %Eggg 7
der Medizin die héchsten Standards gel- Sass
ten, gab es 258 Todesfille, die trotz aller i RS
MaBnahmen der Weltgesundheitsorgani- 3030
sation sowie der deutschen Gesundheits- e
behérden nicht verhindert werden konnten. ]
Diesen Vorfall nehme ich immer wiedef . gg v'
zum Anlass, mit den Lernenden das The- 2 a0 00N -
ma Pandemie genauer zu behandeln. - f’”; A T B b B e o
' Sehr haufig wird im Biologieunterticht im §53333332833333333233333333
Rahmen von Infektionskrankheiten die NEAeREalRs momes moenaas
Epidemie detailliert behandelt, denn die- ol ——Mexico ——UsA SeCbmgy  ——-AbE
se Form der Krankheitsausbreitung spielt T chie v T Thalland -~ ~Qiher T Deaths
bis heute eine groBe Rolle in der Gesell-
schaft. Aufgrund der modernen Verkehrs-
wege und der Glbbalisierung ist jedoch
die Pandemie @ in den letzten Jahrzehn-
ten in ihrer Bedeutung fiir die Weltgesund- Definition der Pandemie
heit stark angestiegen. Deshalb behande-
le ich es im Biologieunterricht. Unter Pandemie versteht man eine lander- und kontinentibergreifende Ausbreitung einer’
Die Materiallage in Bezug auf didaktisier- Krankheit, im engeren Sinn einer Infektionskrankheit. Im Gegensatz zur Epidemie ist eine
te Unterrichtsmaterialien hierzu ist diirftig, Pandemie somit 6rtlich nicht beschrénkt, sondern breitet sich an vielen verschiedenen Stellen
daher habe ich die Pandemie bisher mit der Erde durch Ubertragung der Krankheitserreger aus.
Texten oder Internetrecherchen erarbeitet. " Die erste bekannte Pandemie stellt sicherlich die Pest dar, welche im Mittelaiter die ganze be-
Durch Zufall stieB ich jedoch auf das ko- kannte Welt heimsuchte. Durch Schiffe mit Ratten und infizierte Reisende konnte sich der
operative Gesellschaftsspiel ,Pandemie" schwarze Tod ausbreiten. In neuerer Zeit sind es AIDS und SARS, die aufgrund der Flugreise-
(@5, Seite 27), welches mit Abwandlungen routen eine weltweite Verbreitung erfuhren. :

auch zur Simulation einer Pandemie im
Unterricht genutzt werden kann.
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Das Spiel enthélt vielfaltiges Material.

Unierrichissequenz Pandemie

Im Vorfeld habe ich das Thema ,Infekti-
onskrankheiten" behandelt. Somit haben
die Lernenden eine Vorstellung Uber die
Infektionswege und die schlagartige Ver-
breitung einer Infektionskrankheit im Rah-
men einer Epidemie kennengelernt.

Nun lege ich ein Diagramm zum Verlauf
der H1N1-Pandemie auf @ % und lasse
die Lernenden diese beschreiben. Nach
kurzer Zeit wird deutlich, dass hier im Ge-
gensatz zu bisher ein weltweiter Krank-
heitsverlauf dargestellt ist. Die Schile-
rinnen und Schuler fragen sich, wie dies
geschehen konnte. Bisher habe ich an
dieser Stelle den Begriff Pandemie durch
Quellen erarbeiten lassen - diesmal tei-
le ich die Klasse durch Zufallsprinzip in
zwei Gruppen auf. Wahrend die eine Grup-
pe traditionell mit Laptops im Internet den
Begriff Pandemie recherchiert und einen
- Kurzvortrag dazu vorbereitet, beschaftigt
sich die andere Gruppe mit dem Spiel
- ,Pandemie”: Sie sollen sich spielerisch
dem Thema néhern. Dafiir und fiir die Vor-
bereitung des Kurzvortrages stehen der
Lerngruppe 60 Minuten zur Verfigung.
Im Anschluss daran sollen die Erkennt-
nisse beider Gruppen zusammengefihrt
werden.

{3z Iniernelrechs

andemis

Es gibt verschiedene Maoglichkeiten, wie
der Ablauf der Internetrecherche struktu-
riert werden kann. In erster Linie ist die
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Die Grundausstattung fiir eine Spielgruppe.

Wahl abhangig von der technischen Aus-
stattung und den Fahigkeiten der Lernen-
den. An meiner Schule gibt es neben den
PC-Raumen auch einen Laptop-Wagen,
mit dem auch auBerhalb der Informatik-
fachrdume gearbeitet werden kann. Daher
kann ich im Biologieraum die Recherche
neben dem Spiel laufen lassen und habe
beide Lerngruppen im Blick. Andernfalls
hatte ich den Unterricht fir diese Sequenz
in den Informatikraum verlegen missen.

Da die Lernenden erfahren im Umgang mit
der Internetrecherche sind, lasse ich sie
frei im Internet surfen. Mit den Suchworten
,Pandemie” und ,H1N1“ werden neben
Wikipedia auch viele weitere Internetseiten
gelistet, auf denen ausreichend Informati-
onen zu Ursache, Ablauf und Bekampfung
der Pandemie verfugbar sind. Bei weni-

'ger geuibten Schulerinnen und Schiilern

bietet sich der Einsatz eines , Surfbretts”
an: Dabei handelt es sich um eine Text-
datei, in der von der Lehrkraft vorgége-
bene Internetadressen zum Thema auf-
gelistet sind. Die Lernenden klicken die
einzelnen Internetadressen an und sich-
ten so das vorgegebene Material. Uber
die Anzahl der Links kann dabei Binnen-
differenzierung betrieben werden. Fur ge-
ibte. Internetsurfer werden wenige Seiten
vorgegeben, die aber mit weitergehenden
Internetseiten verlinkt und damit genutzt
werden kénnen. Je weniger Ubung, des-
to mehr Internetadressen werden zum Be-
such vorgegeben. Die Arbeit besteht nun
darin, aus den Seiten die brauchbaren In-
formationen herauszufiltern.

Das Ziel ist ein Kurzvortrag, der iiber die
Ursache, den Verlauf und das Bekémpfén
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4 (bersichtskanten

1 Infektionsmarker

0 Auskruchsmarker

Die komplexe Spielanleitung.

einer Pandemie informiert. Dabei darf der.
Kurzvortrag durch eine Prasentation un-
terstltzt werden; Moderationskarten mit
Stichworten sind ebenfalls erlaubt.
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Das Spiel um die Pandemie

Grundlagen des Spiels

Wenn man erstmalig das Spiel ,Pande-
mie"“ auspackt, ist von der Materialvielfalt
und der kompliziert erscheinenden Spiel-
anleitung irritiert @ @. Die Grundidee wird
beim Lesen der Anleitung schnell klar: Die
Spieler sind Mitglieder einer Seuchenspe-
zialeinheit. Durch ein Zufallsprinzip wird fiir
jeden Spieler eine Rollenkarte mit individu-
ellen Sonderfahigkeiten ausgewahlt, da-
zu erhélt jeder Spieler eine Grundausstat-
tung @. AnschlieBend sollen die Spieler
in mehreren Spielztigen Heilmittel gegen
die vier auf der Erde um sich greifenden
Pandemien entwickeln. Mit jedem Spiel-
zug nimmt das AusmaB der Pandemie,
durch sogenannte Seuchenwdirfel darge-
stellt, weltweit in unterschiedlichem MaBe
zu. Deshalb miissen zusétzlich zur Entde-
ckung der Heilmittel die aktuell aufgetre-
tenen Seuchen auf der Erde eingedammt
werden - fast wie im wirklichen Leben!
Das Spiel kann nur gemeinsam gewon-
nen oder verloren werden. Daher mis-
sen sich die einzelnen Spielerinnen und
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Wiy Gruppe:

Gruppenspielbogen zu ,Pandemie*

(Rollenkartenbezeichnung)

Arbeitsblatt

LNf? Néme des Spielers

geplante Aktionen

umgesetzte Aktionen

1

2

3

Spieldokumentation Spielbrett

_ Lfd Name des
Nr. : Spielers/der umgesetzte Aktionen
. Gruppe )
1.Runde .

Spieler bei jedem Spielzug tiber die an-
gestrebten MaBnahmen austauschen und
gemeinsam Entscheidungen treffen.

Ein Wettlauf mit der Zeit beginnt.

Recherche-
gruppe
Recherche-‘ ) Recherche- Recherche-
gruppe gruppe gruppe
_Recherche- Recherche- Recherche-
gruppe gruppe gruppe
0
o
0\\\‘l ‘\e\
9«&\\5"
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Das Spiel im Unterricht

Damit das Spiel im Unterricht eingesetzt
werden kann, muss die halbe Klasse
nochmals in vier kleinere Gruppen aufge-
teilt werden; schiieBlich ist das Spiel nur
fur maximal vier Spieler konzipiert. Jede
Kleingruppe darf jeweils eines ihrer Mit-
glieder pro Spielrunde an das Spielbrett
entsenden, um das Spiel zu betreiben.
Nach jeder Spielrunde wechseln die Spie-
ler der Gruppen. Auf diese Weise kommen
alle Lernenden der Kleingruppe zum Spiel.
Jede Kleingruppe erhélt eine Kopie der
Spielanleitung, das Spielfeld ist von mir
im Vorfeld bereits auf einem Rollwagen
aufgebaut worden. Zunachst miissen die
Spielteilnehmer die Spielanleitung lesen
und verstehen, anschlieBend findet zur
Probe ein Spielzug unter Aufsicht statt.
Innerhalb der Kleingruppe sind fiir je-
de Spielrunde die Aktionen des eigenen
Spielvertreters zu planen und in einem
Gruppenspielbogen @ @ in der Spalte
»Geplante Aktionen“ zu notieren. Jede
Gruppe verfligt somit Uber einen eigenen
Gruppenspielbogen, in dem auch die Rei-
henfolge der einzelnen Spieler der Klein-
gruppe festgelegt ist.

Ein weiterer Spielbogen liegt am Spielbrett
bereit, in dem jeder einzelne Spieler sei-
ne wirklich durchgefiihrten Aktionen in der
Reihenfolge der Spielzlige eintragt. Dabei

darf der Spieler am Brett von der Strate-
gie seiner Gruppe abweichen, wenn er in
der Diskussion mit den anderen Spielern
einen neuen Aktionsplan formuliert.

Das Spielbrett steht in einer Ecke des
Raums so, dass es von den Tischen der
Kleingruppen umringt ist. Die Mitglieder
der Kleingruppen sitzen an den Tischen
und diirfen ausschlieBlich beobachten. Le-
diglich die Gruppenvertreter am Spieltisch
dirfen miteinander Gber den Spielverlauf
diskutieren @.

Nach einem ersten Probelauf wird ,Pan-
demie” regular gespielt, bis entweder die
Krankheiten besiegt sind oder aber nach
sieben Spielrunden die Pandemien wei-
ter grassieren. Sollte das Spiel bis zum
Stundenende noch nicht beendet sein, so
kann es mit den eingesammelten Spielbd-
gen auf dem Rollwagen belassen werden.
In der Folgestunde wird dann an der Ab-
bruchstelle weitergespielt.

Sobald das Spiel beendet ist, wird der
Spielverlauf ausgewertet und gepriift, wel-
che Aktionen den Spielausgang bewirk-
ten. Dazu dienen zum einen der Spielbo-
gen am Spielbrett, in dem ja jede Aktion
eines jeden Spielers aufgezeichnet wur-
de, zum anderen die vier Gruppenspiel-
bbgen. Dazu verbleiben die Schiilerinnen
und Schiiler an den entsprechenden Sitz-
positionen. Meine Aufgabe besteht darin,
die Auswertung zu moderieren.

Falls die Seuchehbekémpfer verloren ha-
ben, gilt es, in den Spielprotokollen aufzu-
zeigen, woran es gelegen hat. Dazu muss
mit den Gruppen'jeder einzelne Spielzug
analysiert und bewertet werden. Auch im
Falle eines Sieges gilt die Aufmerksamkeit
der Frage, mit welchen Aktionen der Sieg
erst ermdglicht wurde. Auch lohnt es siéh,
die in den Gruppen\geplant'en Aktionen
mit den tatsachlich erfolgten Aktionen zu
vergleichen und nachzufragen, warum die
Gruppenstrategie nicht umgesetzt wurde.
AbschlieBend sollte unbedingt auf den
Spieltitel eingegangen werden und mit
den Schilern thematisiert werden, was
eine Pandemie ist, wie sie ausbricht und
welche Mdglichkeiten der Behandlung be-
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,Seid ihrin der Lage, die Menschheit zu retten?
Ihr gehért einer Spezialeinheit fiir Seuchenbe-
kdmpfung an, die unter Hochdruck vier todli-
che Seuchen einddmmen und deren Heilmit-
tel entdecken muss.” Mit diesen Worten startet
die Spielanleitung von Pandemie, einem koope-
rativen Brettspiel aus dem Spieleverlag Z-MAN
Games (Preis ca. 30 €).
Dieses Spiel ist fiir maximal vier Mitspieler ab
14 Jahren konzipiert, wobei jeder Spieler eine
von sechs verschiedenen Rollen fiir das Spiel
auswahlen muss. Das Brettspiel hat zum Ziel,
gemeinsam Uber sieben Spielrunden die auf
der Erde verteilten vier Seuchen einzudam-
men und Heilmittel zu entwickeln. Die Spie-
ler haben gewonnen, sobald sie alle vier Heil-
- mittel vor Beendigung der letzten Spielrunde
entdeckt haben. Andernfalls verlieren alle vier
Spieler! .
Das Spiel simuliert den Ausbruch und die
pandemische Verbreitung von Modellinfek-
tionskrankheiten nach dem Zufallsprinzip,
was jedoch der Realitét recht nah kommt. Zu-
gleich wird aber auch deutlich, dass die Be-
kampfung der Seuchen gewissen Regeln un-
terworfen ist. )

stehen. Dieses Fazit sollte am Ende der
Doppelstunde an der Tafel notiert und
von den Schilern in ihr Heft eingetragen
sein! .

usammenfithrung aller -
nisse in der Gesamtauswertung
Nach 60 Minuten Arbeitszeit wird per Wiir-
fel zunéchst der Referent des Kurzvortra-
ges bestimmt. Dieser berichtet tiber das
Thema Pandemie, wahrend alle anderen
.aufmerksam zuhdren. Alle weiteren an
der Internetrecherche Beteiligten diirfen
im Anschluss an den Vortrag weitere In-
formationen hinzufiigen.

Per Zufallsentscheid wird dann auch ein
Pandemie-Spieler bestimmt, welcher kurz
Uber das Spiel und die Auswertungser-
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Der Spielablauf

Das Spiel ist fir zwei bis vier Spieler ab 14
Jahren vorgesehen. Es werden sieben Run-
den gespielt, in denen jeder einzelne Spie-
ler im Uhrzeigersinn seinen aus drei Phasen
bestehenden Spielzug durchfiihrt. Zunéchst
darf jeder Spieler vier Aktionen ausfiihren,
welche er mit den am Spielplan befindlichen
Mitspielern diskutieren sollte. In dieser Pha-
se des Spielzuges kann sich der Spieler auf
dem Spielplan nach Regeln bewegen, For-
schungszentren errichten, eine Krankheit be-
handeln, Wissen teilen oder aber ein Heilmit-
tel entdecken. Fir einzelne dieser Aktionen
sind Spielkarten notwendig, die in der Grund-
ausstattung vorliegen und bei jedem Spielzug
neu gezogen werden. Investiert ein Spieler ei-
ne oder mehrere dieser Spielkarten fiir eine
Aktion, miissen diese auf dem Spielbrett ab-
gelegt werden.

AnschlieBend kommt die Nachschubpha-

se, bei der der Spieler zwei neue Epidemie-
karten, auch Spielkarten genannt, fiir mégli-
che Aktionen in.der kommenden Spielrunde

 Zieht. Als letztes findet die Infektionsphase

gebnisse berichtet. Auch danach darf
von anderen Spielerinnen und Spielern
erganzt werden.

Schnell wird im Rahmen des sich anschlie-
Benden Unterrichtsgesprach deutlich,
dass es sich bei der Pandemie um eine

. Form der weltweiten Epidemie handelt, die

aufgrund der Globalisierung nur schwer
zu bekampfen ist. Es fallt des Weiteren
auf, dass mit dem Spiel ein Pandemiever-
lauf recht gut simuliert werden kann. Da-
bei wird die Komplexitat, mit der Forscher
und Mediziner konfrontiert sind und wel-
che die Bekampfung von Pandemien so
schwierig machen, gut gespiegelt.
Gerade den Spielern aber wird auch deut-
lich, dass allein mit dem Spiel keine theo-
retisch tiefgrindigen Erkenntnisse zum
Thema Pandemie erworben werden kén-
nen.

Was b
h
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statt, bei welcher die Zahl der infizierten Stad-
te ansteigt oder neue Stadte infiziert werden.
Dies wird durch das Verteilen von Seuchen-
wiirfeln auf dem-Spielbrett symbolisiert.‘ Da-
durch reduziert sich die Anzahl der frei ver-
fugbaren Seuchenwdirfel - ist auch nur ein
einziger dieser Wirfelstapel aufgebraucht, ha-
ben die Seuchenexperten verloren und das
Spiel ist beendet.

Nun ist der Nachbarspieler am Zug und fihrt
die genannten drei Aktivitaten durch. Durch
Zufall kommt es - wie im wahren Leben - zu
spontanen Infektionsausbriichen. Dadurch
wird es immer schwerer, alle Heilmittel recht-
zeitig zu finden.

Sind nach sieben Spielrunden nicht alle Heil-
mittel entdeckt, ist das Spiel verloren. Die
Seuchen missen fiir einen Sieg der Spieler
nicht vollstandig verbannt sein.

AbschlieBend formuliere ich mit der Klas-
se einen Merksatz zur Pandemie.

elm Spieleinsatz zu
.beachien ist

Problematisch beim Spiel ,Pandemie” sind
sicherlich die vielen einzelnen Bestandtei-
le, insbesondere die 96 Seuchenwiirfel, die
beim Spielen in einer Gruppe auch schnell
verloren gehen koénnen. Es bietet sich an,
einen bis zwei Lernende als Materialwéch-
ter zu verpflichten, die entweder auBerhalb
der Spielgruppen agieren und firr die Voll-
stindigkeit des Spiels sorgen. Andernfalls
kann aber auch pro Gruppe ein Material-
wéchter bestimmt werden, welcher diese
Aufgaben erledigen und gleichzeitig bei ei-
nem Spielzug als Spieler auftritt.
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Arbeitsblatt

Gruppenspielbogen zu ,,Pandemie®

Gruppe:

(Rollenkartenbezeichnung)

Lfd.
Nr.

Name des Spielers

~ geplante Aktionen umgesetzte Aktionen

1

2

Spieldokumentation Spielbrett

Lfd. -
Nr.

Name des
Spielers/der
Gruppe

umgesetzte Aktionen

1 .Runde
1

2

2. Runde
o

6

3. Runde
9

10




