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8 Kopiervorlagen zum Thema ,,Wahrscheinlichkeit*

Nach Beschluss der Kultusministerkonferenz vom 15.10.2004 wurden Bildungsstandards u. a. fir den Primarbe-
reich in den Fachern Deutsch und Mathematik festgelegt. Diese sind fir alle Lander verbindlich und fordern auch
Kompetenzen der Grundschulkinder zum Thema Wahrscheinlichkeit:

Wahrscheinlichkeiten von Ereignissen in Zufallsexperimenten vergleichen:

+ Grundbegriffe kennen (z.B. sicher, unmdglich, wahrscheinlich),

* Gewinnchancen bei einfachen Zufallsexperimenten (z.B. bei Wirfelspielen)
einschatzen.

Auch bei den bundesweiten Vergleichsarbeiten (VERA) kénnen in Zukunft von den Kindern Aufgaben zur Wahr-
scheinlichkeit gefordert werden.

Um Sie bei Ihrer Arbeit zu unterstitzen, hat der Oldenbourg Schulbuchverlag acht Arbeitsblatter (Kopiervorla-
gen) fUr das 1.— 4. Schuljahr erarbeitet. Mithilfe dieser Arbeitsbldtter kénnen Sie dem Schwerpunkt ,Zufall und
Wahrscheinlichkeit” in lhrem Mathematikunterricht gerecht werden. Sie sind im Rahmen von eigensténdigen Lern-
einheiten einsetzbar und kénnen damit zusétzlich zum eigentlichen Lehrwerk wie z.B. ,Zahlenzauber®, ,Mathe-
profis“ oder ,Mein Mathebuch“ Anwendung finden.

Im Folgenden méchten wir einen kurzen Einblick zu den einzelnen Arbeitsblattern fiir das jeweilige Schuljahr geben.

1. Schuljahr: Kopf oder Zahl? @:ﬁ G;?

Es handelt sich hierbei um ein einfaches Zufallsexperiment mit einer Minze.

Auf der ersten Seite ergibt sich dabei eine gleichmdéfige Verteilung. Wichtig ist hier eine genltigend grofe Anzahl von
Wairfen, damit eine gleichmdige Verteilung entsteht. Dies kann z.B. auch dadurch gewdhrleistet werden, indem man
die Ergebnisse von mehreren Kindern zusammenzdhlt. Als Faustregel kann gelten, dass etwa 40 Wirfe genligen
sollten. Auf der zweiten Seite dagegen entsteht eine Verteilung mit signifikanter Haufigkeit. In einem Unterrichts-
gespréich kénnten die Kinder bereits zum Nachdenken uber diese Verteilung angeregt werden: ,Warum entsteht
diese Verteilung?“ (Die mittleren Bereiche reprdsentieren das abwechselnde Vorkommen der beiden Seiten. ,Wenn
ich 3-mal Kopf (Adler) und 3-mal Zahl geworfen habe, lande ich ziemlich genau in der Mitte“. Vielleicht kénnen die
Kinder mit diesem Experiment auch ihre Verwandten zuhause tberraschen.)

2. Schuljahr: Zufall und Wahrscheinlichkeit

Auf dieser Doppelseite werden zwei einfache Zufallsexperimente mit einem bzw. zwei Wurfeln durchgefiihrt und
dabei die Ergebnishdufigkeit in beiden Fdllen systematisch untersucht. Beim Wiirfeln mit einem Wirfel ergibt sich
eine gleichmdige Verteilung, beim Wirfeln mit zwei Warfeln dagegen eine Verteilung mit signifikanter Haufigkeit. Im
Gegensatz zum 1. Schuljahr wird die Verteilung genauer erforscht und damit eine Erklérung gefordert. Die Ergebnis-
se 2 und 12 sind nur mit einer Wiirfelkombination mdglich, die 7 aber durch insgesamt sechs Wiirfelkombinationen
erzielbar. Es folgt eine Aufgabe (4) zur Anwendung der Forschungsergebnisse. Zum Schluss haben leistungsstarke
Kinder die Mdglichkeit, ihnre gewonnenen Erkenntnisse anzuwenden, indem sie Uber das gleiche Experiment mit drei
Wairfeln nachdenken und ihre Vermutungen notieren. Die Kinder sollten im Anschluss daran Gelegenheit erhalten,
ihre Hypothesen in der Praxis zu Uberprifen.




3. Schuljahr: Fische angeln _

Die Bildungsstandards fordern explizit die Beherrschung einiger Grundbegriffe, mit denen Wahrscheinlichkeiten
beschrieben werden kénnen. Auf den Arbeitsblattern werden die Grundbegriffe ,sicher”, ,unmoglich”, ,wahrschein-
lich®, ,unwahrscheinlich® und ,gleich wahrscheinlich“ zundchst in einer konkreten Situation erarbeitet, indem wir die
Kinder anregen, Uber Aussagen zur Verteilung der Fische nachzudenken. Im zweiten Schritt sollen die Kinder ihr
neu erworbenes Wissen zeigen, indem sie selbst Verteilungen entwickeln, die zu den Grundbegriffen passen.

4. Schuljahr: Kalte Dusche

Untersucht werden auf dieser Doppelseite Haufigkeiten von Buchstaben in Texten. Zundchst wird diese empirisch
ermittelt: Die bildlich dargestellte Spielsituation soll die Kinder motivieren, Uber die Haufigkeit von Buchstaben in
Wértern und Texten nachzudenken. lhre Uberlegungen werden in den folgenden Aufgaben tberpriift. Beim Deko-
dieren der Geheimschrift werden die Kinder indirekt auf die Haufigkeit von Buchstaben aufmerksam gemacht. Eine
bestimmte Zahl kommt im Code hdufiger vor, also muss sie fir einen hdufig verwendeten Buchstaben stehen. Ein
seltenes Vorkommen einer Zahl spricht eher fur einen seltenen Buchstaben.

In einem weiteren Schritt wird dann die Haufigkeit von Buchstaben noch einmal empirisch erfasst. Die bis dahin auf-
gestellten Thesen kdénnen also empirisch belegt werden. Bestdtigt werden die Thesen dann durch die Betrachtung
des Spiels ,Scrabble”. Hier werden die Kinder dazu angeregt, Gber die Anzahl und die damit verbundene Wertigkeit
der Buchstaben nachzudenken und zu begrinden.

Dartber hinaus kénnten die Kinder sich anderssprachige Texte suchen und diese ebenfalls auf Haufigkeiten von
Buchstaben untersuchen. Spannend sind z.B. englische oder tiirkische Texte, da sich bei diesen Sprachen eine
signifikante andere Verteilung ergibt.
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Zufall und Wahrscheinlichkeit: 1. Schuljahr

Name:

Datum:

Kopf oder Zahl?

@ Wirf 10-mal eine Miinze. Trage deine Ergebnisse in die Tabelle ein.

1. Versuch

Was hast du héaufiger geworfen?

3. Versuch

Was hast du hdufiger geworfen?

2. Versuch

Was hast du héaufiger geworfen?

Was hast du haufiger geworfen?




Zufall und Wahrscheinlichkeit: 1. Schuljahr

Name: Datum:

® 1. Wirf eine Miinze und ziehe mit deiner Spielfigur. @
2. Mach weiter, bis du unten angekommen bist. f
3. Wo landest du in der letzten Reihe? Mach einen Strich.

4. FUhre das Experiment 20-mal durch.

@ nach links,
@ nach rechts.

@

EN

\

A B Cc D E

Wo ist deine Spielfigur am hdufigsten gelandet?
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Zufall und Wahrscheinlichkeit: 2. Schuljahr

Name: Datum: Vi

Zufall und Wahrscheinlichkeit
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(@ Wirfle 50-mal. Trage deine Ergebnisse in die Tabelle ein.

Augenzahl E . o o % ¥
Striche
Anzahl

Welche Zahl hast du am héufigsten gewurfelt?

Welche Zahl hast du am seltensten gewurfelt?
Vergleiche deine Ergebnisse mit den Ergebnissen deiner Mitschiler.

Was fdllt euch auf?

@ Immer 2 Wiirfel. Wirfle 50-mal. Trage deine Ergebnisse in die Tabelle ein.

Augen- 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 | 12
summe

Striche

Anzahl

Welche Zahl hast du am hdufigsten gewdrfelt?

Welche Zahl hast du am seltensten gewurfelt?

Vergleiche deine Ergebnisse mit den Ergebnissen deiner Mitschiiler.

Was fdllt euch auf?




Zufall und Wahrscheinlichkeit: 2. Schuljahr

Name: Datum:

Zufall und Wahrscheinlichkeit

® Welche verschiedenen Méglichkeiten gibt es, die Summen zu wiirfeln?
Fille die Tabelle aus.

Summe 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1" 12

Wirfel | OO0 OO0 000000000000 O000O00O

Moglichkeiten

Beim Wirfeln mit zwei Wirfeln ist es unwahrscheinlicher die Summe 2 oder 12 zu
wirfeln als die Summe 7. Woran liegt das?

O 2o0der8 O O 12o0der7 O
O 6o0der3 O O Foder2 O

:j' @ Immer drei Wirfel. Welche Ergebnisse sind mdglich? Schreibe auf.

Welche Summen werden wahrscheinlich am seltensten gewarfelt?

Welche Summen werden wahrscheinlich besonders hdufig gewurfelt?

Begrinde deine Antworten:
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Zufall und Wahrscheinlichkeit: 3. Schuljahr

Name: Datum:

Fische angeln

() Welche Satze passen zu den jeweiligen Aquarien?

. Es ist sicher, dass ein gelber Fisch geangelt wird.
. Es ist sicher, dass ein roter Fisch geangelt wird.
. Es ist unmoglich, dass ein gelber Fisch geangelt wird.

. Es ist unméglich dass ein roter Fisch geangelt wird. :

. Es ist wahrscheinlich, dass ein gelber Fisch geangelt wird.

. Es ist wahrscheinlich, dass ein roter Fisch geangelt wird.

. Es ist unwahrscheinlich, dass ein gelber Fisch geangelt wird.
. Es ist unwahrscheinlich dass ein roter Fisch geangelt wird.

© 00 W O 0o N WO N -

. Es ist gleich wahrscheinlich, dass ein gelber oder roter Fisch geangelt wird.

¢




Zufall und Wahrscheinlichkeit: 3. Schuljahr

Name:

Datum:

@ Male passend zu den Sétzen Fische in die jeweiligen Aquarien.

a) Es ist unmdglich, dass ein
roter Fisch geangelt wird.

c) Es ist unwahrscheinlich, dass ein
gelber Fisch geangelt wird.

e) Es ist unwahrscheinlich, dass ein
roter Fisch geangelt wird.

g) Es ist gleich wahrscheinlich, dass ein
gelber oder roter Fisch geangelt wird.

b) Es ist sicher, dass ein
roter Fisch geangelt wird.

d) Es ist wahrscheinlich dass ein
gelber Fisch geangelt wird.

f) Es ist wahrscheinlich dass ein
roter Fisch geangelt wird.
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Zufall und Wahrscheinlichkeit: 4. Schuljahr

Name: Datum:

Kalte Dusche

eine gute

Wahl war?

Ich nehme
das X.

() Welchen Buchstaben wirdest du wdhlen?

Welchen Buchstaben wirdest du auf gar keinen Fall wdhlen? Begriinde.

(@ Welche Buchstaben kommen in Woértern besonders héufig vor? Vermute.

(® Kannst du den Zauberspruch entschliisseln? Der Geheimcode
an der Seite hilft dir dabei. Leider ist ein Stlick abgerissen.

o

27 20 27 8 27 20 27 1 23 6 17 29 27 20 22 26 15 7

7 26 27 2 17 29 14 6 25 25 2 27 23 4 27 2 20 25 17 29 16 20 27 23 25 14 15 13

10 26 6 15 27 27 15 26 27 20 7 27 10 4 18 27 4 9 4 6 17 29 4

3 6 25 7 27 2517 29 2 2729 4 15 8 8 2 4 4 2723 20 6 17 29 4

132316 4 27 20 28 15 6 23 13 6 15 22 29 27 24 27 20 10 23 11 4

10 26 6 15 27 27 15 26 27 20 25 2 20 1 1 6 2020 23 11 4

OO N WN—




Zufall und Wahrscheinlichkeit: 4. Schuljahr

Name: Datum:

sie sich einen Text aus einem Zauberbuch aus und zdhlen die Buchstaben.

’[r—" e T ——

| I Zaubertrank | Zubereitung: |
| | Dumusst alle Zutaten in

| einen grofien Messingkessel

| geben, mit Regenwasser auf-

'E Man nehme:
- eine Hand voll Fliegendreck

- einen Eimer gemahlene fiillen und iiber einem Feuer
Rattenschwinze eine Stunde lang kochen.
- viel griinen Algenschleim Aber Vorsicht! Der Zauber-
il - eine Flasche Krétenfett trank ist nur wirksam, wenn
1 - 50 Mdusezdhne du ihn bei Vollmond genau um
| eine Dose Spinnenbeine Mitternacht zubereitest. __

Flhre die Strichliste fir alle weiteren Buchstaben fort.

@ Simsala und Bim untersuchen die Haufigkeit von Buchstaben genauer. Dafiir suchen

Az M B: C: D:
E: MMM M M M F: G: H:
HE MY (1
I: J: K: L:
M: N: O: P:
Q: R: S: T:
U: V: W: X:
Y: Z: A: O: U]

Welche drei Buchstaben kommen am hdufigsten vor?

Welche drei Buchstaben kommen selten oder gar nicht vor?

® Kennst du das Spiel ,Scrabble®?

vor und haben verschiedene Werte, z.B.
1x 6x 15x 6x 2x 3x 1x

2X

Man legt mit Buchstaben-Steinchen Worte. Die Buchstaben kommen unterschiedlich oft

Q U E R K O P

10 1 1 1 4 2 4

F

4

Wenn du ein Q benutzt erhdéltst du 10 Punkte, wenn du ein E benutzt nur 1 Punkt.

Warum ist das so? Begrinde:

10
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