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Aufgaben mit vier kombinatorischen Grundsituationen

Arbeitsauftrag A
1. Bearbeiten Sie zunächst die großen Aufgabenkarten mit den Referenzmodellen. 
2. Überprüfen Sie Ihre Lösung mit der Formel. Wie war das nochmal? 	z.B. 3! = 1 x 2 x 3 = 6		0! = 1

Arbeitsauftrag B
Lösen Sie nun die kleinen Aufgabenkarten durch bewusstes Nutzen von Analogien im gleichen Grundmuster! Erkennen Sie Zählprinzipien von Schrage? Welche Untzerstützungsmöglichkeiten sehen Sie? In welcher Reihenfolge machen die, jeweils 3, Aufgaben Sinn?

	Aufgabe
Grundmuster?
k = ?; n = ?
	Ihre Bearbeitung
	Formel

	„Eisbecher“

GM: __________________________

k = ____	n = _____
	
	

	„Autorennen“

GM: __________________________

k = ____	n = _____
	
	

	„Spiel zu Dritt“

GM: __________________________

k = ____	n = _____
	
	

	„Bausteine“

GM: __________________________

k = ____	n = _____
	
	

	Aufgabe
Grundmuster?
k = ?; n = ?
	Analogie/ angewandtes Zählprinzip/ Lösung 

	„Tischdienst“

GM: __________________________

k = ____	n = _____
	

	„Zahlenschloss“

GM: __________________________

k = ____	n = _____
	

	„Begrüßung durch Handschlag“

GM: __________________________

k = ____	n = _____
	

	„Foto“

GM: __________________________

k = ____	n = _____
	

	„Ostereier im Nest“

GM: __________________________

k = ____	n = _____
	

	„Fußballturnier“

GM: __________________________

k = ____	n = _____
	

	„Geburtstagstüten“

GM: __________________________

k = ____	n = _____
	

	„Girlande basteln“

GM: __________________________

k = ____	n = _____
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