KOMPETENZEN | inhaltlich

-> die Wahrscheinlichkeit von
Ereignissen iiber Teil-Ganzes-
Verhiltnisse beschreiben

-> Vermutungen iiber die Wahr-
scheinlichkeit von Ereignissen
begriinden

-> Argumentieren
-> Kommunizieren
-> Darstellen

-> 6 kleine Eimer mit ,Losen*

MATERIALPAKET @

KOMPETENZEN | prozesshezogen = ZEITBEDARF
-> 1 Unterrichtsstunde, -> Aufgabenkarten ,Wahr-
dann variabel scheinlichkeit in 5/6“
n => Arbeitsmaterial im
ZUSATZLICHES MATERIAL

Materialheft S.3

Auf das Verhaltnis kommt es an

Erste quantitative Vergleiche von Wahrscheinlichkeiten am Wahrscheinlichkeitsstreifen

Gudrun Héring

Auf dem Lehrertisch stehen 6 kleine Eimer
mit Losen. An den Eimern sind Schilder
befestigt @. Dazu erzahle ich eine klei-
ne Geschichte: ,Beim Schulfest stehen
am Stand der Klasse 5b Eimer mit Losen.
Jedes Kind kann wahlen, aus welchem
Eimer es ziehen méchte. Vergleiche die
Gewinnchancen.”
Als Lose nehme ich alte Tischtennisballe,
die ich mit einem roten Kreuz (Gewinn)
oder einem blauen Punkt (Niete) bemalt
habe. Ausrangierte Tischtennisbélle kann
man manchmal bei Sportvereinen be-
kommen. Alternativ beflilit man Socken
mit roten und blauen Perlen.

Die Kinder auBern sich spontan. Immer

wieder fordere ich sie auf, ihre Meinung

zu begrinden.

» Ich wlrde aus dem Eimer E ziehen, da
sind die meisten Gewinnballe drin.

» |ch wiirde aus Eimer B ziehen, da sind
die Halfte der Bélle Gewinnballe.

» In Eimer F und Eimer B sind gleich vie-
le Gewinnbaélle, trotzdem habe ich bei
Eimer B eine hdhere Gewinnchance.

» Bei Eimer B und Eimer E ist die Wahr-
scheinlichkeit zu gewinnen gleich hoch.

» FUr Eimer A wirde ich mich nicht ent-
scheiden, da ist nur einer von 4 Béllen
ein Gewinnball.

In diesem Einstiegsgespréach kann ich

die Vorerfahrungen der Schulerinnen

und Schuler mit Zufallsexperimenten gut
erkennen. Um die Aussagen der Kinder
und die damit zusammenhangenden Ge-
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winnerwartungen bei den Eimern A-F zu
veranschaulichen, nutze ich den Wahr-
scheinlichkeitsstreifen @. So kann ich den
Fokus auf Teil-Ganzes-Verhaltnisse rich-
ten, ohne die Schulerinnen und Schdiler
zu Uberfordern.

Gewinnchancen mit dem Wahr-
scheinlichkeitsstreifen vergleichen

Ich zeichne den Wahrscheinlichkeits-
streifen an die Tafel und hange auch Mar-
kierungspfeile mit den Buchstaben A-F
an die Seitentafel. Den Pfeil mit dem Buch-
staben A hefte ich als stummen Impuls an
den Wahrscheinlichkeitsstreifen, jedoch
bewusst an eine falsche Stelle @.
Die Kinder sollen die Position des Pfeils A
nun korrigieren und die neue Posi-
tion begriinden. Auch die anderen Pfei-
le heften sie geméaB der gegebenen Ge-
winnchancen an die Skala zwischen
~-unmdglich” und ,sicher®. Bis alle Pfeile
richtig hangen, wird viel diskutiert.

Um den Umgang mit dem Wahrscheinlich-

keitsstreifen weiter zu Uben, stelle ich an-

schlieBend weitere Fragen, z. B.:

» Wie konnte ein Eimer beflillt sein, bei
dem es sicher ist zu gewinnen?

» Stell dir vor, jemand nimmt aus Eimer F
2 Nieten heraus. Wie verandert sich die
Gewinnchance?

» Die Klasse 5 b mochte noch einen Eimer
anbieten, der die gleiche Gewinnchance

haben soll wie Eimer A. Wie kbnnte man
ihn beflllen?

» Die-Klasse 5b mdchte einen Eimer an-
bieten, bei dem die Gewinnchance hé-
her ist als bei Eimer B, aber niedriger
als bei Eimer C. Wie kénnte man ihn be-
fullen?

Heterogenitat wahrnehmen

Die Schulerinnen und Schdler bringen
in Klasse 5 sehr unterschiedliche Lern-
voraussetzungen zum Thema ,Waht-
scheinlichkeit® mit. Das Verstandnis far
Verhéltnisse, hier insbesondere flir Teil-
Ganzes-Verhaltnisse, ist zwar bei den
meisten Kindern am Ende der Grund-
schulzeit schon entwickelt, jedoch je
nach Komplexitat der gestellten Auf-
gaben noch sehr stérungsanfallig. Man-
che Kinder orientieren sich beim Ver-
gleichen von Gewinnchancen nur an der
Anzahl der Gewinnballe (gunstige Ergeb-
nisse) und vernachlassigen die Nieten (un-
gunstige Ergebnisse). Mathematisch be-
gabte Schulerinnen und Schuler werden
hingegen einige Gewinnchancen bzw. Ein-
trittswahrscheinlichkeiten schon als Bruch
angeben und auf diese Weise zu rechneri-
schen Vergleichen gelangen kdnnen.

Ich kann auch beobachten, ob Fach-
begriffe schon aus der Grundschulzeit
bekannt sind und durchgéngig im Sinne
der Wahrscheinlichkeitsrechnung oder
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2 Gewinne
2 Nieten

1 Gewinn
3 Nieten

0 2

unmaoglich

3 Gewinne
5 Nieten

3 Gewinne
1 Niete

PRAXIS | EINSTIEG IN KLASSE 5

2 Gewinne
6 Nieten

4 Gewinne
4 Nieten

wahrscheinlich

(maoglich)

Ist die Gewinnchance bei Eimer A wirklich so hoch?

Muss der Pfeil verschoben werden?

=].)

Fr das Schulfest haben die Kinder ein Glticksrad gebastett,

Erfindiet jeweils eine Spielrege! fir dieses Gliicksra

a) ... die Wahrscheinlichkeit zu gewinnen oder zu

Aus jedem Eimer wird ein Los gezogen.

Entscheide bei jeder der 4 Aufgaben.

an welchem Gliicksrad du drehen 4

wiirdest, Begriinde deine Entscheidung. Beutel 1 2
A Beutel 2 16

1. A: Du gewinnst, wenn der Pfeil
auf ein grines Feld zeigt.

: Du gewinnst, wenn die Zafl
durch 4 tellbar ist.

zos

2®g
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®

2. A: Du gewinnst, wenn der Pfell
auf ein granes oder auf ein
blaues Feld zeigt.

B: Du gewinnst bei allen Zahlen,
die groBer als 4 sind.

Zeichne zu jeder Aufgabe jewsils zwel Gl
St o/ Gewinnchancen an beiden Glucksradern g
¢ Die Spielregeln darfst du nicht verandern.

| &
-

In Beutel 1 und in Beutel 2 sind jeweils 40 Farbstsine

2) Die Wahrscheinlichkeit, sinen
blauen Farbstein zu zighen, ist bei
Beutel 2 hoher als bei Belitel 1

b) Wenn man einen griinen Farb-
stein ziehen méchte, solite man
aus Beutel 2 ziehen.

Schreibe weitere wahre Aussagen
2u den Beuteln aus der Tabelle.

d Nieten geleat
4 Eimer G e lse Aussagen

n
o K o st nicht beken
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Anzahl der Farbsteine
F i <
8 8 N
24

Wahr oder falsch? Schreibe alle wahren Aussagen in dein Heft

©) Die Wahrscheinlichkett, einen roten Farb-
stein zu ziehen, ist bei Beutel 1 héher als
bei Beutel 2,

) Die Wahrscheiniichkeit, aus Beutel 1 sinen
grlinen oder blauen Farbstein zu ziehen, ist
genauso hoch wie die Wahrscheinlichkeit,
aus Beutel 2 einen roten Stein zu ziehen,

Aufgabenkarten aus dem Materialpaket.

zum Teil noch umgangssprachlich ver-
wendet werden.

Weiterfiihrende
Aufgabenstellungen

FUr die vertiefende Einzel-, Partner- oder
Gruppenarbeit habe ich 16 Aufgaben ,Wahr-
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Der Wahrschein-
lichkeitsstreifen

Der Wahrscheinlichkeitsstreifen ist eine
Skala, an deren einem Ende das Wort ,un-
mdglich® und an deren anderem Ende das
Wort ,sicher” steht.

Mit Hilfe des Wahrscheinlichkeitsstreifens
werden zundchst qualitative Vergleiche
angestellt: Die Gewinnchance ist bei Ei-
mer A niedriger als bei Eimer B. Der Pfeil
(Stift, Buchstabe o. A.) fiir Eimer A muss
also weiter links positioniert werden als
der fir Eimer B. Mit der Frage ,Wie weit
links?* wird eine erste Quantifizierung an-
geregt. DemgemaB wird der Begriff ,un-
moglich“ bald durch eine ,,0“ und der Be-
griff ,sicher” durch eine ,1“ ergéanzt. In der
Mitte kann 15 notiert werden (,Die Halfte
der Bélle sind Gewinnballe.“ ,Die Chance
flr einen Gewinn ist genauso groB wie far
eine Niete.).

Zunehmend werden die Lernenden dann
beim Vergleichen von Wahrscheinlichkei-
ten das Verhéltnis von glnstigen zu un-
glnstigen Ergebnissen betrachten. Immer
haufiger werden sie die jeweilige Wahr-
scheinlichkeit auch als Anteil angeben

(,3 von 5%).

scheinlichkeit in 5/6" € zusammengestellt.
Die Aufgaben orientieren sich metho-
disch an den Aufgaben aus ,Die Wahr-
scheinlichkeits-Box Grundschule® (Best.-
Nr. 13382), nutzen aber Materialien aus
»Die Wahrscheinlichkeitsbox“ (Best.-
Nr. 13363), die vielleicht an lhrer Schule
schon in Klasse 7/8 eingesetzt wird. Es
gibt Aufgaben zum Ziehen von Losen aus

Eimern, zu Gllicksradern und zum Ziehen
von Farbsteinen aus Beuteln.

Die Lehrkraft kann die Aufgaben auch zur
Ermittiung des Lernstands einzelner Schu-
lerinnen und Schiler, als erganzendes Dif-
ferenzierungsmaterial zum Lehrwerk im
Unterricht oder als Ideenpool fir eigene
Aufgabenstellungen nutzen.«



