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PLANUNGSBOGEN 

Plane deine Spielanleitung   

Rahmenhandlung Spielziel und Spielende 

Spielzubehör Spielregeln 

Spielvorbereitung Spieltipps 

  

 



Spielanleitungen schreiben,  
passende Ausdrücke finden
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Spielmaterial 

beschreiben

Du brauchst…

Das Spiel enthält…

Spielverlauf 

erklären

Wörterliste:  

Motivieren

Gelingt es euch, die magischen  
Tiere zu befreien?

Viel Spaß! Los geht’s!

Wichtige Dinge 

hervorheben

Da heißt es: aufgepasst!

Ausnahme: Wer als erster  
auf das Feld kommt, darf…

Spielziel

erklären Gewinnerin oder Gewinner ist, wer als 
erste/erster den Berg erklimmt.

Wenn du es schaffst, den Schatz zu finden, 
dann hast du gewonnen.

Spielregeln 

beschreiben Zeigt der Würfel eine zwei, darfst du zwei 
Felder vorspringen.

Wenn du auf das Feld kommst, musst du 
eine Runde aussetzen.

dannzuerst

jetzt

zuletzt sobald

nun als nächstes

anschließend
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