Cover: Pearson, Luke: Hilda und der Mitternachtzriese. Berlin: Reprodukt 2016,; Abb. L @ Autorenarchiv

Anna-Lena Demi

Was ware die Welt

ohne ein Abenteuer?

UNTERRICHTSIDEEN

Narrative Muster am Beispiel von Hildas Heldenreisen erkunden

Literarische Welten entfalten sich fiir Kinder medial vielfaltig, weit iiber ein Medium
hinaus. Am Beispiel der Comicreihe und der gleichnamigen Kinderserie Hilda kann eine
erste schulische Auseinandersetzung mit seriellen Prinzipien und dem narrativen Muster
der Heldenreise angebahnt werden, die sich methodisch multimodal aufgreifen lassen.

Die Medienwelten von Kindern sind
vor allem bildorientiert. Beim regel-
mafigen Konsum von Lieblings-
serien oder Comics entwickeln sie
erste narrative Muster. Im Deutsch-
unterricht kann die Auseinander-
setzung mit Serialitat als narrati-
ves Phdnomen genutzt werden, um
Schiiler:innen eine erste Erfahrung
mit seriellen Prinzipien zu ermég-
lichen.

Da Musterbildungsprozesse so-
wohl komplex als auch individuell
sind, entziehen sie sich weitgehend
der direkten Einflussnahme. Es las-
sen sich durch Zugénge zu einem
vielféltigen Geschichtenfundus aber
Spielrdume erdffnen (Schiiler 2021).

In der Auseinandersetzung mit
der Comicfigur Hilda begegnen den
Lernenden Muster, die sie spater
auch beim Schreiben eigener Texte
anwenden kdnnen. Durch die Re-
zeption von Hilda und ihren Aben-
teuern in Comic und Kinderserie
kann im Unterricht eine Musterer-
kundungshaltung entwickelt wer-
den, die bei der Produktion eigener
Texte bedeutsam ist. Beim Schrei-
ben kénnen narrative Phdnomene
aufgegriffen und Muster sichtbar ge-
macht werden.

Die Storyworld um Hilda

Luke Pearsons Comicbande und die
dazugehdrige Serie erzahlen von der
blauhaarigen Grundschiilerin Hilda,
die mit ihrer Mutter in einer mysti-
schen Wildnis lebt und dort wun-
dersame Freundschaften mit zahl-
reichen Fabelwesen schlieft. Nach
einem Umzug in die Stadt Trolberg
findet sie menschliche Freunde,
muss sich aber auch an das Leben
in einer nichtmagischen Welt ge-
wohnen.

Dabei gilt fiir Hilda das Motto:
+1ja, das war ein bisschen unheim-
lich. Aber was ware das Leben ohne
ein Abenteuer?“ (https://fr-vlig.de/
trailerstaffell, 1:26 Min.)

Realitdt und Fantastik treffen
wie selbstversténdlich aufeinan-
der. Fabelwesen bewegen sich in
der Alltagskultur, und Themen der
kindlichen Lebenswelt - wie der
Umgang mit Angst - werden in der
Begegnung mit dem Unbekannten
verhandelt.

Gut gegen Bose?

Besonders anregend sind die in
Hilda angelegten narrativen Hand-
lungsmuster: Im Gegensatz zu an-
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deren Kindermedien sind die Rollen
von Gut und Bdse hier nicht klar ver-
teilt. Selbst scheinbar bedrohliche
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AUF EINEN BLICK

Narrative Muster

KLASSENSTUFE
ab Klasse 3

ZEITBEDARF

6 Unterrichtsstunden

€@ pownLoap
M1
M2
M3

Seriengesprache zu Hilda
Gemeinsam einen Trailer entdecken
Mustervorlage Heldenreise '

M4 Arbeitsblatt: Struktur einer Heldenreise

M5
M6
M7
M8

Auf

welche Reise
begibt sich

Hilda?

Vorlage: Hildas Heldenreisen
Figurenanalyse von Hilda
Hilda-Abenteuer; Schreiben und Gestalten
Bodenbild Hildas Heldenreisen

Wesen haben oft versténdliche Be-
weggriinde. Zum Beispiel sucht der
gefdhrliche Mitternachtsriese seit
Jahrhunderten nach seiner verlo-
renen Liebe, und die wiitenden
Elflinge flihlen sich von den
grofen Menschen in ihrem
Lebensraum bedroht.
Dank Hildas Offenheit und
Entdeckerfreude konnen Miss-
verstdndnisse aufgeklart wer-
den, was Schiiler:innen helfen kann,
ihre Motive und Emotionen nach-
zuvollziehen und damit die eigene

Wer bRET i
begleitet sie Imagination anzureichern.

dabei? Spannungsmomente werden
schnell aufgelost oder mit Komik
gebrochen, sodass die Abenteuer
wohldosiert konsumierbar sind.

'. _ Wer Die Abenteuerin Hilda

! !':onnte lh'; kennenlernen
_'_ Sennon Figuren in seriellen Medien
' haben einen hohen visuel-
len Wiedererkennungswert, den
charakterisierende Requisiten ver-
Wer

unterstiitzt sie
| aufihren Aben-
i teuern, und
B wer kdnnte sie
i hindern?
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starken. Auch wenn die zeich-
nerische Darstellung von Hilda
innerhalb der Comics variiert,
bleiben zentrale Merkmale wie
die blauen Haare oder die schwar-
ze Barretmiitze konstant. Die iko-
nenhafte Darstellung erméglicht es
Kindern, die Figur kennenzulernen

und tiber ein Medium hinweg dar-
zustellen.

Eine erste Anndherung an die
Handlung kann tiber den Trailer zur
Serie erfolgen. Dieser wird im Ple-
num angeschaut. Im Anschluss geht
es ins Seriengesprach (M1). Die Kin-
der erschlieRen sich gemeinsam die
Figur Hilda und beschreiben anhand
der Bilder ihr Zuhause, ihre Freunde
und Familie.

Auflerdem wird sogleich an die
Handlung angekntipft: Der Trai-
ler endet mit Hildas abenteuerlus-
tigem Lebensmotto. Gemeinsam
im Gesprach und in anschliefen-
der Einzelarbeit kann Uberlegt wer-
den, welche Abenteuer Hilda wohl
erleben wird. Dazu wird der Trailer
erneut in Partnerarbeit angesehen
und eine Sequenz ausgewahlt und
vertieft.

Hier wéhlen die Lernenden eine
Figur oder Szene aus dem Trai-
ler aus und formulieren schriftlich
und zeichnend ein erstes mogliches
Abenteuer (M2). Sie bringen da-
rin Erfahrungen mit der Storyworld
um Hilda zum Ausdruck, zum Bei-
spiel durch Aufgreifen fantastischer
und menschlicher Figuren, belebter
Naturphanomene und mystischer
Schauplatze. Zugleich erkennen sie
erste narrative Muster, denn schon
im Trailer klingt an, dass Hilda zum
Bestehen ihrer Abenteuer eine ver-
traute Welt verlassen und iber sich
hinauswachsen muss.

In die Comicwelt abtauchen
Es bietet sich an, einzelne Episoden
oder einen Comichand zu verwen-
den, um narrative Muster zu erken-
nen. Sowohl die Comics als auch die
Episoden sind in sich abgeschlossene
Abenteuer. Zur Vertiefung sollten
mehrere Geschichten ausgewahlt
werden. Vor allem die ersten drei
Comicbande eignen sich, um in die
Storyworld einzutauchen.

Der erste Band wird gemeinsam
rezipiert. Zu Beginn werden die Sei-
ten 1-5im Bilderbuchkino gelesen.

Die Lehrperson projiziert dazu die
einzelnen Buchseiten und Comic-
panels an die Wand und erzahlt die
Geschichte nach. Insbesondere die
textlosen Panels eignen sich dazu,
dass auch die Kinder ins Erzdhlen
kommen: So kann der mystische
Wald als Lebenswelt der Figur ent-
deckt und beschrieben werden. Die
Kinder erkennen hier, dass Hilda und
ihre Mutter die einzigen dort leben-
den Menschen sind, in ihrer Umge-
bung aber noch weitere Wesen wie
das Holzmannchen und geheimnis-
volle Trolle lauern. Auerdem erhal-
ten die Kinder einen Einblick in Hil-
das Alltag, sie kénnen beschreiben,
wie die Figur ihren Tag verbringt und
was fiir sie ein gemiitliches Zuhause
ausmacht.

Hildas Heldenreisen

Serielle Medien operieren mit be-
kannten Erzahldramaturgien und
verdichten diese zugunsten einzel-
ner Episoden. Die Erzahlstruktur von
Hilda |&sst sich mithilfe des Helden-
modells in drei Akten beschreiben
(Kriitzen 2004). Im Zentrum steht
die Heldin, die sich in jedem Band
auf eine Reise begibt, die sich in drei
Phasen unterteilen ldsst. Auf jeder
Reise trifft sie Freunde, die sie un-
terstutzen.

Diese Struktur haben die Kinder
schon im Trailer kennengelernt, in
dem Hildas grolRe Heldenreise, raus
aus dem ihr vertrauten Wald, hinein
in die ihr fremde menschliche Stadt
Trolberg erzahlt wird. Hilda wird hier
als furchtlose und abenteuerlustige
Figur dargestellt, die sich mutig dem
Umzug, aber auch den dort lauern-
den Abenteuern stellt. Die textlichen
Einschiibe ,Komm auf die Reise“
(00:55 Min.) und ,Lebe das Aben-
teuer® (01:14 Min.) konnen hier auf-
gegriffen werden (s. Sprechblasen
links). Mithilfe dieser Fragen ndhern
sich die Kinder der Figur Hilda als
Heldin.

Anschlieffend wird die Helden-
reise den Kindern als narratives

© Friedrich Verlag GmbH | Grundschule Deutsch 83| 2024




Welche

Eigenschaften
machen Hilda

zur Heldin, und
wie entwickeln sich
diese weiter?

Muster prasentiert. Die
Lehrperson projiziert dazu
eine vereinfachte Version des
Heldenreisemodells an die Tafel
(M3), erldutert, dass viele Geschich-
ten dieser bestimmten Struktur fol-
gen und stellt die drei zentralen
Stationen vor:

Akt Trennung: Hilda verlasst ihre
bekannte Welt.

Akt Priifungen: Hilda muss eine
Priifung bestehen.

Akt Ankunft: Hilda hat sich be-
wahrt und kehrt zurlick.

AnschlieRend kdnnen die Kinder
alles, was sie bisher tiber Hilda er-
fahren haben, in die Kopiervorlage
eintragen (M4). Sie erarbeiten sich
damit die Struktur einer Heldenreise
und erhalten anhand des Modells
erste Einsichten in narrative Muster.
Lehrer:innen kann das Erzahlmodell
als Grundlage dienen, diese Mus-
ter im Unterricht aufzugreifen und
in den Arbeiten von Schiiler:innen
spater wiederzuentdecken,

Die Auseinandersetzung mit dem
Heldenreisemodell ermoglicht es
Grundschiiler:innen, sich auf die
Hauptfigur und ihre Rolle fiir die
Handlung der Geschichte zu konzen-
trieren. Obwohl das Modell erst in
der Mittelstufe detailliert behandelt
wird, sind ihnen durch die Rezeption
anderer Erzdhlmedien, zum Bei-
spiel Superheldencomics und -fil-
men, bereits wichtige Etappen einer
Heldenreise bekannt, die im Unter-
richt expliziert werden kénnen. Die
Kenntnis einer solchen Erzihlstruk-
tur bildet in spateren Schuljahren
eine Grundlage fiir die Analyse seri-
eller Erzdhlmedien.

Da sich Hilda in jedem Comic-
band auf eine neue Reise begibt und
dabei (noch) mutiger und neugieri-
ger wird, kann jeder Band fiir sich
als Heldenreise betrachtet werden
oder auch der Gesamtverlauf ihrer
verschiedenen Abenteuer.

Die Aufteilung in drei Akte verhilft
zugleich, die Rezeption entlang der

Welche

Handlungin an-
gemessene Lese-
mengen zu struktu-
rieren. Dabei wechseln sich Phasen
der gemeinsamen Rezeption im Bil-
derbuchkino mit Phasen des eigen-
standigen Lesens ab (M5; Material
flr Lehrpersonen).

Reise ein?

Hildas innere Reise

Hildas Heldenreisen vollziehen sich
auf zwei Ebenen. Auf der Ebene der
inneren Reise stellt sich die Frage,
was die Figur zu einer Heldin macht
und wie sie sich im Laufe der Erzdh-
lung entwickelt (s. Sprechblasen
oben).

Die Lehrkraft kann hier auch ge-
meinsam mit den Kindern bespre-
chen, was die Kinder unter einer
Heldin liberhaupt verstehen. AuRer-
dem koénnen Beispiele bekannter
Held:innen aus der Lebenswelt der
Kinder genannt werden.

Folgend lesen die Kinder zu zweit
im Comicband die Seiten 6-12
(1. Akt Trennung). Hier erfahren die
Schiiler:innen viel iber Hilda, ihre
Umgebung und ihre Abenteuerlust.

Eine zusatzliche Figurenanalyse
kann mithilfe der Vorlage zum Er-
ganzen (Mé6) erfolgen. Darin erschlie-
Ren sich die Kinder die Heldin Hilda
anhand ihrer dufteren und inneren
Merkmale sowie anhand ihres Kon-
textes. In Partnerarbeit fiillen die
Kinder die Vorlage gemeinsam aus.
Da sich die Darstellung der Figurim
Comic multimodal entfaltet, soll-
ten verschiedene Modalitaten auch
in den Arbeiten der Schiiler:innen
Anwendung finden. Hilda kann hier
nicht nur schriftlich in Stichpunk-
ten beschrieben werden, spezifische
Merkmale kénnen auch gezeichnet
oder vertont werden.

Im Anschluss werden die Sei-
ten 13-17 im Bilderbuchkino ge-
meinsam gelesen. Hier muss Hilda
ihre erste Priifung bestehen, indem
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besonderen und
spezifischen Bega-
bungen hat sie inne
und, wie setzt sie
diese auf ihrer

UNTERRICHTSIDEEN

sie vor dem erweckten Troll
flieht. Auf ihrer Flucht kann
sie sich von einem Riesen
helfen lassen und findet nach
Hause. Die zuvor gesammelten
Merkmale von Hilda kénnen nun
noch einmal nachbesprochen wer-
den: Kann sich die Heldin in ihrer
ersten Priifung bewdhren?

Hildas duRere Reise

Neben der inneren trigt auch die 4u-
Rere Reise Hilda durch die Handlung.
Die Schiiler:innen erschliefRen sich
den Fortgang dieser Handlung durch
das Lesen der Seiten 18-23 (2. Akt
Priifungen) nun selbst. Hier lesen die
Kinder entweder allein oder in Part-
nerarbeit, je nach Verfligbarkeit der
Comicvorlage und ihrer Lesekompe-
tenz. Diese Sequenz markiert den in-
haltlichen Wendepunkt: Hilda begeg-
netdem Troll erneut vor ihrem Haus
und muss sich ihrem ersten groften
Abenteuer, der Begegnung mit ihm,
stellen.

Nun sind die Lernenden dazu
aufgefordert, selbst und allein eine
eigene Abenteuergeschichte zu ver-
fassen (MT7). Diese Aufgabe kann,
sofern die technische Ausstattung
vorhanden ist, auch digital um-
gesetzt werden. Dazu gestalten
Schiiler:innen einen eigenen Co-
mic und setzen ihn im E-Book um.
Die Lernenden kénnen hier nun be-
reits erworbene narrative Muster ein-
bringen, wie sich am Beispiel der Ge-
schichte des Kindes Ari zeigt.

Im Sinne vorgestellter Erfahrung
(Grundschule Deutsch 83, Schiiler,
S.8-11,) bringen die Kinder diese
Muster zunéchst unbewusst und in
Korrespondenz zum zuvor Rezipier-
ten und ihren eigenen Erfahrungen
ein.

Im Anschluss werden die eige-
nen Abenteuergeschichten prasen-
tiert. Dazu werden die Produkte der
Kinder in Kleingruppen verteilt, ge-
meinsam gelesen und besprochen
(Grundschule Deutsch 83, LelR-

mann, S. 35-37). Eine Checkliste
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Wie
héngen
die einzelnen
Geschichten
miteinander
zZusammen?

tber einzelne Stationen der Hel-
denreise hilft bei der gemeinsamen
Erkundung. Hier kann (berpriift
werden, ob sich die einzelnen Ele-
mente in den Abenteuergeschich-
ten wiederfinden.

Den Abschluss der ersten Begeg-
nung mit dem Comicband und da-
mit den letzten Akt der Heldenreise
bildet erneut das gemeinsame Bil-
derbuchkino. Die Lehrperson pri-
sentiert das letzte Panel (S. 23-24),
das einen Riickbezug zur Eingangs-
sequenz darstellt. Hier kann nun
noch einmal gemeinsam rekapitu-
liert werden, wie sich das Abenteuer
von Hilda entwickelt hat, und die
eingangs gestellten Fragen nach der
Heldin Hilda aufgegriffen werden:
Hat sich die Heldin bewahrt?

Serielle Potenziale zur

Differenzierung nutzen
Es bietet sich an, nun weitere
Comicbédnde heranzuziehen. Dies
kann arbeitsteilig geschehen: In
Kleingruppen erschliefen sich die
Schiiler:innen selbststéandig den
Comic entlang der Heldenreise und
der enthaltenen fantastischen Ele-
mente (Rank 2011). Diese zeigen
sich in Hilda vor allem im Reper-
toire fantastischer Figuren, belebter
Naturphanomene und mystischer
Schauplétze. Hilda kann diese fan-
tastische Welt nicht nur sehen,

Wen oder
was hilt Hilda sondern ist auch in der Lage, mit
darauf fest? den darin vorkommenden We-
sen zu kommunizieren.

Im Comic hélt sie ihre Aben-
teuer auf einem Skizzenblock fest,
in dem sie tagebuchartig ihre
Erfahrungen aufzeichnet.
Um die eigenstdndige
Wofiir nutzt Rezeption zu begleiten,

Hilda Schrift,

konnen Schiiler:innen

wann zeichnet

sie?
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eigene Skizzenblicher
anfertigen, in denen
sie aus der Perspektive

Wie
gehen Hildas

menschliche Freunde

Entwickelt
sich Hilda
oder bleibt sie
gleich?

Hildas zeichnen und berichten.
Daflir muss im Vorfeld explizit ge-
macht werden, was auf einem sol-
chen Block notiert werden kann.
Dazu kann das letzte Epilogpanel
aus dem ersten Comicband (Pear-
son 2017) im Bilderbuchkino ge-
zeigt werden: Hier ist ein Ausschnitt
aus Hildas Kinderzimmer und von
ihrem Schreibtisch zu sehen. Da-
rauf befinden sich auch ihre Skiz-
zen. Diese konnen mit den Lernen-
den angesehen und besprochen
werden (s. Sprechblasen oben).

Die Kinder kénnen wahrend
der Comicrezeption dann eigene
Skizzen wichtiger Figuren oder
Handlungen anfertigen. Im An-
schluss werden die Skizzen zu ei-
nem gemeinsamen Skizzenbuch
gebunden.

Hildas Heldenreisen arbeitsteilig
entdecken
Die produktive Auseinandersetzung
mit den Kreaturen und mystischen
Orten regt dazu an, fantastische
Muster zu entdecken. Gleichzeitig
kénnen Kinder aber auch ihr tiber-
greifendes Wissen und ihre Erfah-
rungen mit fantastischen Elementen
einbringen. Damit die Auseinander-
setzung mit Hildas Abenteuern eine
gemeinsame bleibt, werden im An-
schluss zentrale Fragen im Plenum
besprochen (s. Sprechblasen links).

Im letzten Schritt kann die geteilte
Rezeption wieder zusammengefiihrt
werden. Die Lernenden strukturieren
ihre Lese- und Serienerfahrungen an-
hand des Heldenreisemodells in die
bekannten drei Akte. Jede Gruppe
fertigt dazu Zeichnungen an, die die
wichtigsten Szenen der Rezeption
der Comicabenteuer darstellen.

Im Anschluss wird ein gemeinsa-
mes Bodenbild gelegt. Die Vorlage

im Vergleich zu ihr
mit den magischen

Wesen um?

zum Heldenreise-
modell liegt dazu in
grofRRer Kopie auf dem Boden. Die
Bilder werden nun passend zur Sta-
tion ausgelegt. Vorbereitete Papier-
streifen, die verschiedene Elemen-
te der Heldenreise reprisentieren
(M8), werden an die Kinder ausge-
teilt und kommen im gemeinsamen
Gesprach zum Einsatz. Sie sollen
passend zu den Zeichnungen aus-
gelegt werden und so die Geschichte
versvollstandigen. AnschlieRend
wird diskutiert, ob die Begriffe zu
den verschiedenen Stationen pas-
sen, und Zusammenhénge zwi-
schen den Akten, Orten und der
Entwicklung der Heldin geklart.
Die Schiler:innen sollten dazu er-
mutigt werden, ihre Gedanken und
Beobachtungen laut auszusprechen
und miteinander zu teilen. Zum ei-
nen geht es hier um die Entwicklung
von Hilda wahrend ihrer Abenteuer,
zum anderen um Zusammenhénge
zwischen den einzelnen Erzihlun-
gen durch Orte und fantastische Fi-
guren. So wird den Lernenden der
Riickgriff auf Muster erneut auf
multimodale Weise erméglicht.
Durch die Visualisierung ist es mog-
lich, die eigenen Leseerfahrungen
in einen gréReren Zusammenhang
bringen.
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Arbeitsblatt

© Friedrich Verlag GmbH | Grundschule Deutsch 83 12024 |
Zum Beitrag ,Was ware die Welt ohne ein Abenteuer?”

Name: Datum:

WAS WARE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER?
Seriengesprdche zu Hilda

https.//www.youtube.com/watch?v=TxMivJGuXLg

Aufgabe 1: Scannt den QR-Code, den ihr oben findet.
Seht euch den Trailer an und Gberlegt gemeinsam im Gesprdch:

- Werist die Hauptfigur? Was erfahren wir Gber sie?

- Wo lebt die Figur? Was erfahrt ihr Gber ihr Zuhause?

- In welcher Lage befindet sie sich? Welche Probleme werden
deutlich?

- Was verrat der Trailer Gber Freunde und Familie?

- Welche verschiedenen Wesen und Kreaturen habt ihr entdeckt?

- Wie haben sie auf euch gewirkt?

- Mit welchem Satz endet der Trailer? Was glaubt ihr, welche
Abenteuer erleben Hilda und ihre Freunde wohl?

- Wecktder Trailer ever Interesse”? Wenn ja, warum?
Wenn nein, warum nicht?

Arbeitsblatt
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Zum Beitrag ,Was ware die Welt ohne ein Abenteuer?”

Name: Datum:

WAS WARE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER?
Seriengespréche zu Hilda

https.//www.youtube.com/watch?v=TxMivJGuXLg

Aufgabe 1: Scannt den QR-Code, den ihr oben findet.
Seht euch den Trailer an und Gberlegt gemeinsam im Gesprdéch:

- Werist die Hauptfigur? Was erfahren wir Gber sie?

- Wo lebt die Figur? Was erfahrt ihr Gber ihr Zuhause?

- In welcher Lage befindet sie sich? Welche Probleme werden
deutlich?

- Was verrdatder Trailer Gber Freunde und Familie?

- Welche verschiedenen Wesen und Kreaturen habt ihr entdeckt?

- Wie haben sie auf euch gewirkt?

- Mit welchem Satz endet der Trailer? Was glaubt ihr, welche
Abenteuer erleben Hilda und ihre Freunde wohl?

- Weckt der Trailer euer Interesse? Wenn ja, warum?
Wenn nein, warum nicht?
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Name: Datum:

WAS WARE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER?
Gemeinsam einen Trailer entdecken

https://www.youtube.com/watch?v=TxMivJGuXLg

Aufgabe 1: Seht euch den Trailer erneut an. Er endet mit der Frage
,Was wdre die Welt ohne ein Abenteuer?”

Aufgabe 2: Uberlege: Welche Abenteuer wird Hilda im Verlauf der Geschichte
erleben? Suche dir dazu eine Figur oder ein Bild aus dem Trailer aus.
Notiere die Minutenzahl des Trailers.

Aufgabe 3: Zeichne die Figur in den Rahmen. Schreibe dann darunter auf,
welches Abenteuer Hilda hier erleben konnte.
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1. Akt: Trennung
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Quelle: Kritzen, Michaela: Dramaturgie des Films. Wie Hollywood erzahlt. Frankfurt a. M.: Fischer 2004. Arbeltsblatt

WAS WARE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER?
Eine Heldenreise herausarbeiten

Aufgabe 1: Uberlegt gemeinsam, was ihr bisher von Hilda erfahren habt und fillt die leeren Kastchen zusammen aus.

Alltag: Wie sieht Hildas gewdéhnliches Leben aus?

3. Akt: Ankunft 1. Akt: Trennung

Abenteuer und Reise: Womit beginnt Hildas Abenteuer?

Belohnung und Riickkehr: Wie wird Hilda fiir ihren Mut belohnt? Wohin geht sie und warum?

Hat sie sich verdindert?

vertraute Welt

unbekannte Welt

Der grofe Kampf: Wie bewiiltigt Hilda die Herausforderung? Herausforderungen: Auf welche Schwierigkeiten stéf3t Hilda? Wer hilft ihr?

2. Akt: Priifungen
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WAS WARE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER?

Vorlage fiir Hildas Heldenreisen (Comicbande 1-3)

Rezeptionsphasen: Gemeinsam im Bilderbuchkino oder in Lesephasen zu zweit
Hilda und der Troll Hilda und der Mitter- Hilda und die Vogelparade
(Comichand 1) nachtsriese (Comicband 2) | (Comicband 3)
1. Akt: BILDERBUCHKINO BILDERBUCHKINO BILDERBUCHKINO
Trennung Hilda | Status Quo: Vorstellung von | Status Quo: Hilda und ihre Status Quo: Hilda und ihre

muss ihre ver-
traute Welt ver-
lassen

Hilda, ihrem Alltag und
ihren Begleitern
(S.1-5).

LESEPHASE ZU ZWEIT
Initialer Ausloser: Hilda inte-
ressiert sich fiir Trolle und
geht im Wald auf die Suche
nach wundersamen Krea-
turen (S. 6 - 9).

Wendepunkt I: Hilda ent-
deckt einen Felsen, der aus-
sieht wie ein Troll. Nach
dem Untergang der Sonne
erwacht er zum Leben
(S.9-12).

LESEPHASE ZU ZWEIT
Schwelle: Auf ihrer Flucht
vor dem Troll erkennt
Hilda, dass im finsteren
Wald zahlreiche der Krea-
turen leben, von denen sie
bisher nur gelesen hat

(S. 13 - 14).

Mutter werden von unsicht-
baren Winzlingen bedroht,
iiberfallen und zum Auszug
aufgefordert (S. 1 - 4).
Initialer Ausloser:

Hilda vertreibt die Storen-
friede, entdeckt einen wun-
dersamen Riesen und ver-
einbart mit ihrer Mutter,
dass sie nach einer Lésung
sucht, im Wald wohnen
bleiben zu konnen
(S.5-7).

LESEPHASE ZU ZWEIT
Wendepunkt I: In der Nacht
erscheint der Elfling Alfur
und bietet Hilda einen Frie-
densvertrag an (S. 7-9).
Schwelle: Alfur zeigt Hilda
die Welt der Elflinge
(S.9-11).

Mutter leben in der Stadt
Trolberg. Hilda vermisst
den Wald und das Aben-
teuer (S. 1-6).

Initialer Ausloser:

Hilda verabredet sich mit
Kindern aus der Stadt und
geht nach drauflen (S. 7-9).

LESEPHASE ZU ZWEIT
Wendepunkt I: Die Kinder
werfen mit Steinen nach V6-
geln. Als sie einen der Vogel
treffen und verletzen, kiim-
mert sich Hilda. Die Kinder
fliehen und der Vogel be-
ginnt mit Hilda zu sprechen
(S. 10 - 14).

Schwelle: Hilda will den ver-
letzten Vogel ohne Erinne-
rung mit nach Hause neh-
men.

Auf dem Riickweg verlaufen
sich beide (S. 14 - 19).

2. Akt:
Priifungen Hilda
muss sich als
Heldin bewah-
ren

Bestehen der ersten Priifung:
Hilda folgt einem Riesen,
der sie zuriick nach Hause
fiihrt (S. 14 - 15).

Bestehen weiterer Priifungen:
Freundschaft mit Holz-
ménnchen

(S. 16 - 17).

BILDERBUCHKINO
Zentraler Wendepunkt: Der
erweckte Troll erscheint
nachts vor Hildas Fenster
(S. 18).

Selbsterkenntnis: Hilda muss
sich ihrem Schicksal stellen
und rausgehen, da sie den
Troll erweckt hat

(. 19).

Wendepunkt II: Hilda er-
kennt, warum ihr der Troll
gefolgt ist (S. 20).

Schwelle: Hilda tritt vor die
Tiir und entschuldigt sich
(. 21).

Bestehen der ersten Priifung:
Hilda mo6chte den Konflikt
mit den Elflingen 16sen und
bittet Alfur um einen Ter-
min mit seinem Biirger-
meister (S. 11).

BILDERBUCHKINO
Bestehen weiterer Priifungen:
Der Riese erscheint erneut
(S. 12). Hilda trifft den Biir-
germeister, reist weiter zum
Premierminister, und unter-
wegs versucht eine Kavalle-
rie, sie aufzuhalten. Vom
Minister erfahrt sie den
Grund fiir den Konflikt zwi-
schen Elflingen und Men-
schen und macht sich auf
den Weg zum Konig, um fiir
immer Frieden zu schlief$en
(S. 20).

LESEPHASE ZU ZWEIT
Zugleich trifft sie erneut auf
den Riesen und erfihrt den
Grund fiir sein Umherirren.
Mithilfe des Stockmé&nn-
chens erkundet Hilda die
Geschichte der Riesen und
findet heraus, dass es sich

LESEPHASE ZU ZWEIT
Bestehen der ersten Priifung:
Hilda begegnet einem Salz-
I6wen und kann das Miss-
verstdndnis um den sagen-
umwobenen Rattenkonig
16sen (S. 20 - 25).

BILDERBUCHKINO
Bestehen weiterer Priifungen:
Hilda und der Vogel schaf-
fen es in der Dunkelheit
nach Hause. Derweil hat
sich Hildas Mutter vor Sorge
auf die Suche nach ihr ge-
macht und geht zur Parade
(S. 26 - 31).

Zentraler Wendepunkt: Der
Vogel erinnert sich und
fliegt zur Parade. Hilda be-
gleitet ihn (S. 31 - 33).
(Selbst-)Erkenntnis:

Hilda begreift den Grund fiir
die Parade: Die Ankunft des
groflen Raben wird gefeiert.
Es ist der von ihr gepflegte
Vogel (S. 31 - 35).
Wendepunkt II:

Der Vogel steigt mit Hilda in
die Luft (S. 36).
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hier um den Mitternachts-

riesen handelt, der seit Jah-
ren auf die Riickkehr seiner
Freundin wartet (S. 21 - 29).

BILDERBUCHKINO

Zentraler Wendepunkt: Hilda
macht sich auf eine weite
Reise zum Konig. Sein
Schloss steht auf einem
Berg, der sich als schlafende
Riesin entpuppt

(S. 30 - 33).
(Selbst-)Erkenntnis: Hilda er-
kennt, dass es sich um die
verlorene Freundin des Mit-
ternachtsriesen handelt. Sie
erinnert die Riesin an ihren
alten Freund (S. 34).
Wendepunkt II: Die aus dem
Schlaf erwachte Riesin steht
auf und gefdhrdet dabei das
Schloss des Konigs. Hilda
kann es auffangen und
stlirzt damit in die Tiefe (S.
34 - 35).

Schwelle: Der Mitternachts-
riese rettet Hilda. Er erblickt
seine Freundin, und die bei-
den sprechen sich aus.
Hilda kehrt zu ihrem Haus
zuriick

(S. 35 - 36).

LESEPHASE ZU ZWEIT
Schwelle: Auf dem gemeinsa-
men Flug erfahrt Hilda die
wahre Existenz des Vogels
und seine Geschichte

(S. 36 - 37).

3. Akt:

Ankunft Hilda
kehrt mit neuer
Erkenntnis von
ihrem Aben-
teuer zuriick

BILDERBUCHKINO

finale Auseinandersetzung:
Der bedrohliche Troll hebt
Hilda hoch und 6ffnet sei-
nen Mund (S. 22).
Auflosung: Der Troll iber-
reicht Hilda ihren Zeichen-
block (S. 23).

neues Bewusstsein: Hilda und
der Troll schlieflen Freund-
schaft. , Ich wusste es,
Trolle sind lieb! Ich wusste
es einfach! Die ganze Zeit
schon.“ (S. 23).

Belohnung: Hilda wird mit
Regen belohnt

(S. 23 - 24).

LESEPHASE ZU ZWEIT
finale Auseinandersetzung:
Hilda und die Elflinge
schlielRen Frieden (S. 36).
Auflosung: Der Mitternachts-
riese und seine Freundin
sind wieder vereint

(S. 36 - 37).

BILDERBUCHKINO
Belohnung: Hilda und ihre
Mutter miissen nicht umzie-
hen (S. 37).

Neues Bewusstsein: Der Mit-
ternachtsriese und seine
Frau treten bei ihrem Fort-
gang versehentlich auf
Hildas Haus. Hilda wird um-
ziehen miissen:

,Vielleicht ist die Stadt doch
gar nicht so tibel. [..] Und
aullerdem ist es hier auch
nicht mehr so ruhig wie frii-
her (S. 37 - 38).

BILDERBUCHKINO

finale Auseinandersetzung:
Der Vogel ldsst es tiber der
Stadt blitzen und donnern,
die Parade feiert ihn dafiir
(S. 38).
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Name: Datum:

WAS WARE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER?
Schreiben und Gestalten zu einem Hilda-Abenteuer
Aufgabe: Schreibe und gestalte etwas zu einem Abenteuer von Hilda.

Du kannst dir dazu ein neues Abenteuer ausdenken oder auf das Gesehene
und Gelesene zurickgreifen.

Erweiterung

Aufgabe: Schreibe und gestalte eine Seite im E-Book zu einem Abenteuer
von Hilda. Du kannst dir dazu ein neues Abenteuer ausdenken oder auf
das Gesehene und Gelesene zurickgreifen.

Verwende alle Funktionen der App, die du fir die Gestaltung deines Abenteu-
ers brauchst. Du kannst zum Beispiel mit Text, Foto oder einer Sprachaufnahme
arbeiten.
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Name: Datum:

WAS WARE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER?
Bodenbild zu Hildas Heldenreisen

Aufgabe: Erstellt gemeinsam jeweils ein Bild zu jeder Station der Heldenreise.
Ihr konnt dafir eine eigene Zeichnung anfertigen.

1. Trennung: Hilda verldsst ihre bekannte Welt.

2. Prifungen: Hilda muss eine Prifung bestehen.
Begegnet ihr ein unbekanntes Wesen?

3. Ankunft: Hilda hat sich bewdahrt und kehrt zuriick.
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Zum Beitrag ,Was ware die Welt ohne ein Abenteuer?”

Name: Datum:

WAS WARE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER?
Bodenbild zu Hildas Heldenreisen

Aufgabe: Erstellt gemeinsam jeweils ein Bild zu jeder Station der Heldenreise.
Ihr kdnnt dafir eine eigene Zeichnung anfertigen.

1. Trennung: Hilda verldsst ihre bekannte Welt.

2. Prifungen: Hilda muss eine Prifung bestehen.
Begegnet ihr ein unbekanntes Wesen?

3. Ankunft: Hilda hat sich bewahrt und kehrt zurick.
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Name: Datum:

WAS WARE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER?
Bodenbild

Hauptphasen Heldenreise

Alltag
Ruf zum Abenteuer
Reisebeginn
Priofungen
Herausforderungen
Freunde
Grof3er Kampf
Belohnung

Riuckkehr nach Hause

Orte

Wald
Hitte
Stadtwohnung
Zelt
Berg
Trolberg
Verwunschener See
Schule
Vogelparade

Fantastische Wesen

Trolle
Eflinge
Mitternachtsriese

Frau des Mitternachtsriesen

Freunde

Hirschfuchs Hornchen
Elfing Alfur
Mutter

Holzmannchen

Vogel Frida
Riesen David
Gefihle
Mut
Freundschaft

Entschlossenheit
Angst
Arger

Hoffnung
Vertrauen
Neugierde
Ehrlichkeit

Erkenntnis




