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WAS WÄRE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER? 

Seriengespräche zu Hilda   

https://www.youtube.com/watch?v=TxMiuJGuXLg 

Aufgabe 1: Scannt den QR-Code, den ihr oben findet.  
Seht euch den Trailer an und überlegt gemeinsam im Gespräch:   
 

 Wer ist die Hauptfigur? Was erfahren wir über sie? 
 Wo lebt die Figur? Was erfahrt ihr über ihr Zuhause?  
 In welcher Lage befindet sie sich? Welche Probleme werden  

deutlich?  
 Was verrät der Trailer über Freunde und Familie?  
 Welche verschiedenen Wesen und Kreaturen habt ihr entdeckt? 
 Wie haben sie auf euch gewirkt?  
 Mit welchem Satz endet der Trailer? Was glaubt ihr, welche  

Abenteuer erleben Hilda und ihre Freunde wohl?  
 Weckt der Trailer euer Interesse? Wenn ja, warum?  

Wenn nein, warum nicht?  
 

WAS WÄRE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER? 

Seriengespräche zu Hilda 

https://www.youtube.com/watch?v=TxMiuJGuXLg 

Aufgabe 1: Scannt den QR-Code, den ihr oben findet.  
Seht euch den Trailer an und überlegt gemeinsam im Gespräch:   
 

 Wer ist die Hauptfigur? Was erfahren wir über sie? 
 Wo lebt die Figur? Was erfahrt ihr über ihr Zuhause?  
 In welcher Lage befindet sie sich? Welche Probleme werden  

deutlich?  
 Was verrät der Trailer über Freunde und Familie?  
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WAS WÄRE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER? 

Gemeinsam einen Trailer entdecken 

https://www.youtube.com/watch?v=TxMiuJGuXLg 

Aufgabe 1: Seht euch den Trailer erneut an. Er endet mit der Frage  
„Was wäre die Welt ohne ein Abenteuer?“  
 
Aufgabe 2: Überlege: Welche Abenteuer wird Hilda im Verlauf der Geschichte 
erleben? Suche dir dazu eine Figur oder ein Bild aus dem Trailer aus.  
Notiere die Minutenzahl des Trailers.  
 
Aufgabe 3: Zeichne die Figur in den Rahmen. Schreibe dann darunter auf, 
welches Abenteuer Hilda hier erleben könnte.  
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WAS WÄRE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER? 

Mustervorlage Heldenreise  

 

WAS WÄRE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER? 

Mustervorlage Heldenreise 

 

1. Akt: Trennung

2. Akt: Prüfungen

3. Akt: Ankunft

vertraute Welt

unbekannte Welt

1. Akt: Trennung

2. Akt: Prüfungen

3. Akt: Ankunft

vertraute Welt

unbekannte Welt
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© Friedrich Verlag GmbH | Grundschule Deutsch 83 | 2024 | Zum Beitrag „Was wäre die Welt ohne ein Abenteuer?“ 
Quelle: Krützen, Michaela: Dramaturgie des Films. Wie Hollywood erzählt. Frankfurt a. M.: Fischer 2004. 
 
 

Arbeitsblatt 

WAS WÄRE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER?  

Eine Heldenreise herausarbeiten 

Aufgabe 1: Überlegt gemeinsam, was ihr bisher von Hilda erfahren habt und füllt die leeren Kästchen zusammen aus. 

  

 

1. Akt: Trennung

2. Akt: Prüfungen

3. Akt: Ankunft

vertraute Welt

unbekannte Welt

Alltag: Wie sieht Hildas gewöhnliches Leben aus?

Abenteuer und Reise: Womit beginnt Hildas Abenteuer? 

Wohin geht sie und warum?

Herausforderungen: Auf welche Schwierigkeiten stößt Hilda? Wer hilft ihr? Der große Kampf: Wie bewältigt Hilda die Herausforderung? 

Belohnung und Rückkehr: Wie wird Hilda für ihren Mut belohnt? 

Hat sie sich  verändert?
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WAS WÄRE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER? 

Vorlage für Hildas Heldenreisen (Comicbände 1–3) 

Rezeptionsphasen: Gemeinsam im Bilderbuchkino oder in Lesephasen zu zweit 

 Hilda und der Troll  

(Comicband 1) 

Hilda und der Mitter-

nachtsriese (Comicband 2) 

Hilda und die Vogelparade 

(Comicband 3) 

1. Akt:  

Trennung Hilda 

muss ihre ver-

traute Welt ver-

lassen 

BILDERBUCHKINO 

Status Quo: Vorstellung von 

Hilda, ihrem Alltag und  

ihren Begleitern  

(S. 1 – 5). 

 

LESEPHASE ZU ZWEIT 

Initialer Auslöser: Hilda inte-

ressiert sich für Trolle und 

geht im Wald auf die Suche 

nach wundersamen Krea- 

turen (S. 6 – 9). 

Wendepunkt I: Hilda ent-

deckt einen Felsen, der aus-

sieht wie ein Troll. Nach 

dem Untergang der Sonne 

erwacht er zum Leben  

(S. 9 – 12). 

 

LESEPHASE ZU ZWEIT 

Schwelle: Auf ihrer Flucht 

vor dem Troll erkennt 

Hilda, dass im finsteren 

Wald zahlreiche der Krea- 

turen leben, von denen sie 

bisher nur gelesen hat  

(S. 13 – 14). 

BILDERBUCHKINO 

Status Quo: Hilda und ihre 

Mutter werden von unsicht-

baren Winzlingen bedroht, 

überfallen und zum Auszug 

aufgefordert (S. 1 – 4).  

Initialer Auslöser:  

Hilda vertreibt die Stören-

friede, entdeckt einen wun-

dersamen Riesen und ver-

einbart mit ihrer Mutter, 

dass sie nach einer Lösung 

sucht, im Wald wohnen 

bleiben zu können  

(S. 5 – 7).   

 

LESEPHASE ZU ZWEIT 

Wendepunkt I: In der Nacht 

erscheint der Elfling Alfur 

und bietet Hilda einen Frie-

densvertrag an (S. 7–9). 

Schwelle: Alfur zeigt Hilda 

die Welt der Elflinge  

(S. 9 – 11). 

BILDERBUCHKINO 

Status Quo: Hilda und ihre 

Mutter leben in der Stadt 

Trolberg. Hilda vermisst 

den Wald und das Aben-

teuer (S. 1 – 6).  

Initialer Auslöser:  

Hilda verabredet sich mit 

Kindern aus der Stadt und 

geht nach draußen (S. 7 – 9). 

 

LESEPHASE ZU ZWEIT 

Wendepunkt I: Die Kinder 

werfen mit Steinen nach Vö-

geln. Als sie einen der Vögel 

treffen und verletzen, küm-

mert sich Hilda. Die Kinder 

fliehen und der Vogel be-

ginnt mit Hilda zu sprechen 

(S. 10 – 14). 

Schwelle: Hilda will den ver-

letzten Vogel ohne Erinne-

rung mit nach Hause neh-

men.  

Auf dem Rückweg verlaufen 

sich beide (S. 14 – 19). 

2. Akt:  

Prüfungen Hilda 

muss sich als 

Heldin bewäh-

ren 

Bestehen der ersten Prüfung: 

Hilda folgt einem Riesen, 

der sie zurück nach Hause 

führt (S. 14 – 15). 

Bestehen weiterer Prüfungen: 

Freundschaft mit Holz-

männchen  

(S. 16 – 17). 

 

BILDERBUCHKINO 

Zentraler Wendepunkt: Der 

erweckte Troll erscheint 

nachts vor Hildas Fenster 

(S. 18). 

Selbsterkenntnis: Hilda muss 

sich ihrem Schicksal stellen 

und rausgehen, da sie den 

Troll erweckt hat  

(S. 19). 

Wendepunkt II: Hilda er-

kennt, warum ihr der Troll 

gefolgt ist (S. 20). 

Schwelle: Hilda tritt vor die 

Tür und entschuldigt sich 

(S. 21). 

 

Bestehen der ersten Prüfung: 

Hilda möchte den Konflikt 

mit den Elflingen lösen und 

bittet Alfur um einen Ter-

min mit seinem Bürger-

meister (S. 11). 

 

BILDERBUCHKINO 

Bestehen weiterer Prüfungen: 

Der Riese erscheint erneut 

(S. 12). Hilda trifft den Bür-

germeister, reist weiter zum 

Premierminister, und unter-

wegs versucht eine Kavalle-

rie, sie aufzuhalten. Vom 

Minister erfährt sie den 

Grund für den Konflikt zwi-

schen Elflingen und Men-

schen und macht sich auf 

den Weg zum König, um für 

immer Frieden zu schließen  

(S. 20). 

 

LESEPHASE ZU ZWEIT 

Zugleich trifft sie erneut auf 

den Riesen und erfährt den 

Grund für sein Umherirren. 

Mithilfe des Stockmänn-

chens erkundet Hilda die 

Geschichte der Riesen und 

findet heraus, dass es sich 

LESEPHASE ZU ZWEIT 

Bestehen der ersten Prüfung: 
Hilda begegnet einem Salz-

löwen und kann das Miss-

verständnis um den sagen-

umwobenen Rattenkönig  

lösen (S. 20 – 25). 

 

BILDERBUCHKINO 

Bestehen weiterer Prüfungen: 

Hilda und der Vogel schaf-

fen es in der Dunkelheit 

nach Hause. Derweil hat 

sich Hildas Mutter vor Sorge 

auf die Suche nach ihr ge-

macht und geht zur Parade  

(S. 26 – 31). 

Zentraler Wendepunkt: Der 

Vogel erinnert sich und 

fliegt zur Parade. Hilda be-

gleitet ihn (S. 31 – 33). 

(Selbst-)Erkenntnis:  

Hilda begreift den Grund für 

die Parade: Die Ankunft des 

großen Raben wird gefeiert. 

Es ist der von ihr gepflegte 

Vogel (S. 31 – 35). 

Wendepunkt II:  

Der Vogel steigt mit Hilda in 

die Luft (S. 36). 
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hier um den Mitternachts-

riesen handelt, der seit Jah-

ren auf die Rückkehr seiner 

Freundin wartet (S. 21 – 29). 

 

BILDERBUCHKINO 

 

Zentraler Wendepunkt: Hilda 

macht sich auf eine weite 

Reise zum König. Sein 

Schloss steht auf einem 

Berg, der sich als schlafende 

Riesin entpuppt  

(S. 30 – 33). 

(Selbst–)Erkenntnis: Hilda er-

kennt, dass es sich um die 

verlorene Freundin des Mit-

ternachtsriesen handelt. Sie 

erinnert die Riesin an ihren 

alten Freund (S. 34). 

Wendepunkt II: Die aus dem 

Schlaf erwachte Riesin steht 

auf und gefährdet dabei das 

Schloss des Königs. Hilda 

kann es auffangen und 

stürzt damit in die Tiefe (S. 

34 – 35). 

Schwelle: Der Mitternachts-

riese rettet Hilda. Er erblickt 

seine Freundin, und die bei-

den sprechen sich aus. 

Hilda kehrt zu ihrem Haus 

zurück  

(S. 35 – 36). 

LESEPHASE ZU ZWEIT 

Schwelle: Auf dem gemeinsa-

men Flug erfährt Hilda die 

wahre Existenz des Vogels 

und seine Geschichte  

(S. 36 – 37). 

 

 

 

3. Akt:  

Ankunft Hilda 

kehrt mit neuer 

Erkenntnis von 

ihrem Aben-

teuer zurück  

BILDERBUCHKINO 

finale Auseinandersetzung: 

Der bedrohliche Troll hebt 

Hilda hoch und öffnet sei-

nen Mund (S. 22). 

Auflösung: Der Troll über-

reicht Hilda ihren Zeichen-

block (S. 23). 

neues Bewusstsein:  Hilda und 

der Troll schließen Freund-

schaft. „Ich wusste es, 
Trolle sind lieb! Ich wusste 

es einfach! Die ganze Zeit 

schon.“ (S. 23). 

Belohnung: Hilda wird mit 

Regen belohnt  

(S. 23 – 24). 

 

LESEPHASE ZU ZWEIT 

finale Auseinandersetzung: 

Hilda und die Elflinge 

schließen Frieden (S. 36). 

Auflösung: Der Mitternachts-

riese und seine Freundin 

sind wieder vereint 

(S. 36 – 37). 

 

BILDERBUCHKINO 

Belohnung: Hilda und ihre 

Mutter müssen nicht umzie-

hen (S. 37).  

Neues Bewusstsein:  Der Mit-

ternachtsriese und seine 

Frau treten bei ihrem Fort-

gang versehentlich auf 

Hildas Haus. Hilda wird um-

ziehen müssen: 

„Vielleicht ist die Stadt doch 
gar nicht so übel. [..] Und 

außerdem ist es hier auch 

nicht mehr so ruhig wie frü-

her (S. 37 – 38).  

BILDERBUCHKINO 

finale Auseinandersetzung: 

Der Vogel lässt es über der 

Stadt blitzen und donnern, 

die Parade feiert ihn dafür  

(S. 38). 
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WAS WÄRE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER? 

Schreiben und Gestalten zu einem Hilda-Abenteuer 

Aufgabe: Schreibe und gestalte etwas zu einem Abenteuer von Hilda.  
Du kannst dir dazu ein neues Abenteuer ausdenken oder auf das Gesehene  
und Gelesene zurückgreifen.  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
Erweiterung 
 
Aufgabe: Schreibe und gestalte eine Seite im E-Book zu einem Abenteuer  
von Hilda. Du kannst dir dazu ein neues Abenteuer ausdenken oder auf  
das Gesehene und Gelesene zurückgreifen. 
 
Verwende alle Funktionen der App, die du für die Gestaltung deines Abenteu-
ers brauchst. Du kannst zum Beispiel mit Text, Foto oder einer Sprachaufnahme 
arbeiten. 
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WAS WÄRE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER? 

Bodenbild zu Hildas Heldenreisen  

Aufgabe: Erstellt gemeinsam jeweils ein Bild zu jeder Station der Heldenreise. 
Ihr könnt dafür eine eigene Zeichnung anfertigen. 
 

1. Trennung: Hilda verlässt ihre bekannte Welt.  
 

2. Prüfungen: Hilda muss eine Prüfung bestehen.  
Begegnet ihr ein unbekanntes Wesen?  

 
3. Ankunft: Hilda hat sich bewährt und kehrt zurück. 

  

 

 

 

 

 

WAS WÄRE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER? 

Bodenbild zu Hildas Heldenreisen 

Aufgabe: Erstellt gemeinsam jeweils ein Bild zu jeder Station der Heldenreise. 
Ihr könnt dafür eine eigene Zeichnung anfertigen. 
 

1. Trennung: Hilda verlässt ihre bekannte Welt.  
 

2. Prüfungen: Hilda muss eine Prüfung bestehen.  
Begegnet ihr ein unbekanntes Wesen?  

 
3. Ankunft: Hilda hat sich bewährt und kehrt zurück. 
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WAS WÄRE DIE WELT OHNE EIN ABENTEUER? 

Bodenbild   

Hauptphasen Heldenreise 

Alltag 

Ruf zum Abenteuer 

Reisebeginn 

Prüfungen 

Herausforderungen  

Freunde 

Großer Kampf 

Belohnung 

Rückkehr nach Hause 

Orte 

Wald 

Hütte  

Stadtwohnung 

Zelt 

Berg 

Trolberg 

Verwunschener See 

Schule 

Vogelparade 

Fantastische Wesen 

Trolle 

Eflinge 

Mitternachtsriese 

Frau des Mitternachtsriesen 

Vogel 

Riesen 

Freunde 

Hirschfuchs Hörnchen 

Elfing Alfur 

Mutter 

Holzmännchen 

Frida 

David 

Gefühle 

Mut 

Freundschaft 

Entschlossenheit 

Angst 

Ärger 

Hoffnung 

Vertrauen 

Neugierde 

Ehrlichkeit 

Erkenntnis 

Dieses Feld kannst du frei ausfüllen! 

 


