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,Die Stadtentdecker*

Das Partizipationsprojekt der Brandenburgischen Architektenkammer

MASCHA KLEINSCHMIDT-BRAUTIGAM/MARTINA NADANSKY Was Kinder entdecken,
wenn sie unter sachkundiger Anleitung eines Architekten ihre Stadt erkunden, kann ganz unterschiedlich sein.
Aber immer geht es um das Lebensumfeld, die bebaute Umgebung und die Menschen, die in ihr leben. Im
Beitrag werden die Struktur des Projekts und ein Beispiel exemplarisch dargestellt.

I n den schriftlichen Rickmeldungen, die die Schiilerin-
nen und Schiiler am Ende des Projektes gaben,
tauchten drei Feststellungen mit groRer RegelmaRigkeit
immer wieder auf:

m Esist schon, in Gruppen zu arbeiten.

m Das Bauen der Modelle hat groRen Spal} gemacht.
(Schilerzitat: ,Wenn ein Modell einmal steht,
kann man stolz sein.”).

m Wir konnten so kreativ und selbststandig sein!

Fast immer wird die Begegnung mit der Architektin bzw.

dem Architekten als eine grofRe, interessante Bereiche-
rung gesehen. Und wenn der Biirgermeister wahrend
der Projektarbeit mal in die Klasse gekommen oder ein
Besuch in seinem Biiro méglich war, ist der Stolz grol3.
Ganz zu schweigen von den glanzenden Augen und den
roten Wangen, mit denen die Kinder ihre Arbeitsergeb-
nisse in einem 6ffentlichen Raum — meistens dem
Rathaus — prasentieren. Dazu gehért auch, dass sie im
abschlieBenden Stadtentdecker-Gesprach mit den
Verantwortlichen auf Augenhohe ihr Projekt reflektie-
ren und die Machbarkeit ihrer Wiinsche und Vorstellun-
gen erortern.
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Was macht das Projekt aus?

Das Projekt ,Die Stadtentdecker” setzt an der Schnitt-
stelle von innovativer Schulentwicklung und einer
vorausschauenden Stadtentwicklung an. Es nimmt
Impulse aus beidem auf und verbindet sie mit dem
Partizipationsgedanken. Immer geht es um das baulich
gestaltete Lebensumfeld: die Innenraume von Schule
und zu Hause, die AuRBenraume der Stadt, um Stra3en,
Platze und Griinanlagen. Eine bewusste, sensible
Wahrnehmung vorhandener oder fehlender Qualitat der
gebauten Umgebung bedarf einer fachkundigen
Anleitung, dazu kooperieren Architekten und Architekt-
innen und die Lehrer und Lehrerinnen.

Im Verlauf der Projektarbeit eignen sich die Kinder
auf unterschiedlichen Wegen Wissen an, gleichen ihre
Wiinsche mit der Wirklichkeit ab, entwickeln Ideen fiir
Veranderungen, geben diesen Ideen Gestalt und
prasentieren sie 6ffentlich. Stets diirfen sich die
Schiilerinnen und Schiiler entscheiden, in welche
Themen sie sich vertiefen und zu welchen Gruppen sie
sich zusammenschlieBen. Der Motivierung und Interes-
senentwicklung der Lernenden wird grofRe Bedeutung
beigemessen.



Verzahnung von Fachunterricht und
fachiibergreifenden Themen mit dem Projekt

In welcher Orgnisationsform das Projekt durchgefiihrt
wird, entscheidet die Schule:

als Projektwoche,

im Unterricht eines oder mehrerer Facher,

in Kombination von Fachunterricht und Projekttagen,
in klassenlbergreifenden Lerngruppen,

Sachunterricht und Deutsch bieten sich als Facher
geradezu an, in Musik und Kunst sind ebenfalls bereits
sehr gute Projektergebnisse erzielt worden. Ubergreifen-
de Themen wie Gewaltpravention, kulturelle Bildung,
Demokratieerziehung, Verbraucherbildung, Gesundheits-
erziehung kénnen mit dem Projekt verkniipft werden.
Basiskompetenzen, die jedes Fach betreffen, kommen
—je nach Schwerpunktsetzung duch Lehrkrafte und
Architekten — bei der Projektarbeit zum Tragen:

selbststandig in unterschiedlichen Medien recherchieren,
Interviews fuhren,

Sachtexte auswerten,

Karten lesen,

Zeichnungen anfertigen,

Rollenspiele durchfiihren,

mit Medien prasentieren,

Der Partizipationsgedanke zieht sich wie ein roter Faden
durch alle Projekte: Schiilerinnen und Schiiler entschei-
den sich flr ein Thema, wahlen sich in eine Gruppe ein,
gestalten die Umsetzung ihrer Ideen selbststandig,
reflektieren die Arbeit, haben die Chance, Verantwortli-
chen der Stadt ihre Ideen zu prasentieren und mit ihnen
dariiber zu diskutieren.

Auf welchen Wegen und an welchen Inhalten dies
geschehen kann, méchten wir lhnen an einem konkreten
Projekt verdeutlichen: VIP Neuruppin (Abb. ).

Vorher jedoch noch etwas zu den Rahmenbedingun-
gen und dem Verlauf des Projektes.

Rahmenbedingungen
Die Besonderheit des Vorhabens liegt in der Kooperation
dreier Institutionen:

Brandenburgische Architektenkammer
Stadtverwaltung
Schule

Das Projekt wird vom Ministerium fiir Infrastruktur und
Landesplanung des Landes Brandenburg (MIL) geférdert,
die jeweilige Stadt beteiligt sich mit einem festgelegten
Betrag. Fuir jedes Schulprojekt steht eine Architektin oder
ein Architekt vor Ort als Experte zur Verfligung, eine
fachliche Begleitung — bestehend aus einer Architektin
und einer Padagogin — besucht die Projektschulen in der
Regel dreimal.

Praxis

Die Initiative kann von Brandenburger Schulen oder
Brandenburger Stadten ausgehen. Sie wenden sich an die
Brandenburgische Architektenkammer, von wo aus die
weiteren Schritte koordiniert werden. Die Projektphasen
sind festgelegt. Dazu spater mehr.

Frei sind die Schulen in der Wahl der Organisations-
form, des Faches oder der Facher, der Arbeitsweise
(Modellbau, Schreibprojekt, Theaterspiel ...) und der
Form der Présentation (PowerPoint, Video, Theaterspiel/
Dialogszene ...). Die Stadte verpflichten sich, das Projekt
zu unterstiitzen, indem sie bei der Suche nach einem
geeigneten Raum fiir die 6ffentliche Prasentation
behilflich sind. Ein politisch Verantwortlicher, moglichst
Blirgermeister/Blirgermeisterin und/oder der fiir
Stadtententwicklung Verantwortliche —sind bei der
offentlichen Prasentation der Projektergebnisse anwe-
send, einer von ihnen begriit und steht als Gesprach-
steilnehmer im Stadtentdecker-Gesprach zur Verfligung.

Die Brandenburgische Architektenkammer tibernimmt
u. a. die Kommunikation mit den Stadten, verschickt die
Einladungen zur 6ffentlichen Prasentation, veranlasst
einen Bericht zum jeweiligen Projekt im regionalen Teil
des monatlich erscheinenden Deutschen Architekten-
blatts und koordiniert Gesprachsrunden zum Erfahrungs-
austausch der projektbegleitenden Architekten.

Verlauf des Projektes

Bevor die Arbeit mit den Schiilerinnen und Schiilern
beginnt, findet in der Schule ein sogenanntes Er6ffnungs-
gesprach mit Vertretern aller beteiligten Institutionen
statt: Brandenburgische Architektenkammer, Stadt,
Schule. Nach einem Kennenlerngesprach, zu dem die
Architektinnen und Architekten in die Schule kommen,
folgt der Stadtspaziergang unter der Leitung der projekt-
begleitenden Architekten. Er ist Grundlage fir die
anschlieRende Themenfindung. Im Anschluss wahlen die
Schiilerinnen und Schiiler ihre thematischen Schwer-
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Foto: Martina Nadansky

1/ 2019 Sachunterricht www.grundschulunterricht.de 23



Praxis

punkte aus, die sie in Gruppen bearbeiten. Die Dauer der
Arbeitsphase legt die Schule in Absprache mit dem
Architekten fest. Dann wird mit ganz unterschiedlichen
Methoden, Medien und Materialien sowohl praktisch als
auch sprachlich gearbeitet. Die Ergebnisse werden in der
offentlichen Prasentation vor geladenen Gasten fiir alle
sichtbar gemacht. Mit dem Stadtentdecker-Gesprach, das
unmittelbar anschlieRend stattfindet, kommen immer
wieder erstaunliche Fahigkeiten der jungen Gesprachs-
teilnehmer zu Tage: Sie reflektieren ihre Arbeit, kdnnen
auf Nachfragen der Experten und Poltiker Stellung
beziehen, und liberzeugen im Dialog mit Entscheidungs-
tragern nicht zuletzt durch ihr soziales Engagement.

Am beispielhaften Projektverlauf mit der 5. Klasse
einer Grundschule in Neuruppin 2017 soll nun eine
konkrete Umsetzung der Projektstruktur dargestellt
werden: VIP Neuruppin.

Er6ffnung und Themenfindung

Im Er6ffnungsgesprach werden zundchst die Organisati-
onsablaufe besprochen, das eigentliche Thema wird
dann im Dialog zwischen Lehrkraft und Architekt
erarbeitet. Optimalerweise gibt es ein Thema, das ,;in der
Luft liegt”, und bestenfalls nimmt die Architektin/der
Architekt dies auf und entwickelt es gemeinsam mit der
Lehrkraft im Sinne der Stadtentdecker weiter. Nicht jedes
Thema hat dabei einen offenkundigen Bezug zu Architek-
tur, Landschafts- und Stadtplanung, und es muss schon
mal ,,um die Ecke” gedacht werden.

In Neuruppin gab es den Wunsch der Deutsch- und
Geschichtslehrerin, ein Projekt mit den vier beriihmten
Neuruppiner Personlichkeiten zu entwickeln: mit
Theodor Fontane (geb. 1819 in Neuruppin), Karl-Friedrich
Schinkel (geb. 1781 in Neuruppin), Friedrich 1. (lebte als
Kronprinz in Neuruppin) und der Kaufmannsfamilie
Gentz. Dieser Bezug zur Neuruppiner Stadtgeschichte
Uber Personlichkeiten Llie sich sehr gut in den Deutsch-
und Geschichtsunterricht integrieren und konnte die
Kinder somit bestens auf ihr Stadtentdeckerprojekt
VIP Neuruppin einstimmen.

Stadtspaziergang

Die Herausforderung fiir die projektbegleitende Archi-
tektin bestand in der Umsetzung von einer reinen
Geschichtsrecherche zu bekannten Personlichkeiten in
ein architektonisch und stadtraumlich interessantes
Projekt im Sinne der Stadtentdecker. Diese Briicke wurde
durch die Beziehung der Menschen, in Vergangenheit,
Gegenwart und Zukunft, zu ihrer gebauten Umwelt
hergestellt. Und so haben wir zundchst die in der Stadt
vorhandenen baulichen Spuren unserer vier VIPs
aufgesucht: Fontanes Geburtshaus samt vaterlicher Apo-
theke existiert noch heute (als Lowen-Apotheke),
Schinkels Elternhaus, das ehem. ,Predigerwitwenhaus®,
ist heute Sitz der Schinkel-Gesellschaft, der Apollotem-
pel Friedrichs Il. samt darunterliegender ,Grotte” (eine
Art historischer ,Partykeller”) ist ein Touristenhighlight
und steht im Tempelgarten (Abb. 2), dem ehemaligen
Familienbesitz der Familie Gentz. An allen Orten
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Abb. 2 Besuch bei
Friedrich Il. im
Tempelgarten

rtina Nadansky

haben wir uns mit Menschen getroffen, die mit diesem
Ortin der Gegenwart eine enge Verbindung haben.

Der Kontakt zu Bewohnern der Stadt, die sich fir die
Geschichte ihrer Stadt, ihre gelebte Gegenwart und auch
ein Stiick visionare Zukunft einsetzen, zeigt den Kindern,
wie man sich als Blrger der Stadt, in jedem Alter, mit
jedem Hintergrund, auf ganz unterschiedliche Weise

aktiv ins Stadtleben einbringen kann. Dies fiihrt zu einer
starkeren Identifikation mit der eigenen Stadt und starkt
letztlich den demokratischen Partizipationsgedanken —ei-
nes der Hauptanliegen des Projektes , Die Stadtentdecker”.

Stadtspaziergang

Der ,Stadtspaziergang” kann auch eine Fahrrad-
tour, eine Bus- oder eine Bootsfahrt sein, das
kommt ganz auf das Thema, den Bewegungsradius
und das Alter der Kinder an. Die Experten kénnen
sich ebenso vielfaltig zusammensetzen — Mitarbei-
ter von Stadtverwaltung oder 6ffentlichen
Einrichtungen, Ehrenamtliche, Privatleute oder
sogar eigene Familienmitglieder, je vielfaltiger
diese Gruppe zusammengestellt ist, desto
interessanter wird es. Zum Stadtspaziergang
kénnen auch kleine Aufgaben verteilt werden
(Skizzenbuch, Zeichnungen, Fotos ...).

Arbeitsphase/Projektwoche

Aus den Stadtspaziergangen entwickelt sich nicht immer
automatisch eine Aufgabenstellung, die einen komple-
xen Projektverlauf in Sinne der Stadtentdecker kreativ
tragt, die Motivation der Kinder immer wieder fordert
und eine innovative Prasentation erzeugt. Das gewahlte
Thema muss daher im Projektverlauf oftmals begleitend
weiterentwickelt werden. In dieser Phase spielt die Wahl
der Methoden eine wichtige Rolle (Abb. 3, 4, 5).



Methoden

Die Methode sollte sich nach dem Projektthema,
dem Fach oder Interessensschwerpunkt der
Lehrkraft, dem Alter der Kinder, den organisatori-
schen Moglichkeiten der Schule richten.

Die mit Abstand beliebteste Methode bei Kindern
ist der Modellbau: Durch die raumliche Umset-
zung kénnen abstrakte Raumkonzepte dreidimen-
sional erfahrbar gemacht werden. Man kann
auBerdem bestens in Gruppen arbeiten, seine
jeweiligen Talente entfalten, in der Diskussion
reflektieren und muss Kompromisse schlief3en,
eine wunderbare Ubung, um fir das Gemeinwohl
die beste Losung herauszuarbeiten! Der Modellbau
kann dabei auch gut mit anderen Methoden
kombiniert oder sogar ganz abgeldst werden:

Kunst: Comic zu den gewdhlten Orten und
Objekten, Flyer als Werbematerial fiir die Stadt,
Film- und Fotoprojekte, Spiele
Deutsch/Sprachen: Geschichten zu den gewahl-
ten Orten und Objekten, Buchprojekt tiber
Architektur, Entwicklung eines Stadtfiihrers fir
Kinder

Musik: Gerauschkulissen von Orten aufnehmen,
eigene Komposition zu gewahlten Orten
entwickeln

Politik/Sozialkunde: Interviews und Umfragen
mit Bewohnern, soziale Gemeinschaftsprojekte,
z. B. Kiezcafé, entwerfen.

In Neuruppin haben wir das Thema VIP Neuruppin, um
nicht bei der reinen Geschichtsanalyse zu bleiben, um
einen innovativen Zukunftsgedanken erweitert. Jede
Gruppe hatte sich friih einen programmatischen Namen
gegeben verbunden mit einer thematischen Frage:

,,Die Schinkelchen®: Wie wiirde Schinkel HEUTE bauen?
,Die Fontis“: Wie wiirde Fontanes Apotheke HEUTE
aussehen und funktionieren?

Praxis

,F. G's Company“: Was wiirde die Kaufmannsfamilie
HEUTE verkaufen?
JFritz Kids“: Wie wiirde Friederich HEUTE Partys feiern?

Erst dadurch ist es uns gelungen, eine fantasieanregende
Atmosphare in der Klasse zu erzeugen, die gleichzeitig
Lust auf den eigenen Zukunftsentwurf weckte. Der
Modellbau war fiir diese Art der Ideenfindung die beste
Methode. Die Plakate haben hier fiir die Prasentation eine
grofere Rolle als sonst gespielt, da nicht nur das Projekt,
sondern auch der VIP selbst vorgestellt werden musste.

Modellbaumaterial

Es gibt zwei Moglichkeiten, an Modellbaumaterial
zu kommen, eine Mischung aus beiden ist hier
sicher die beste Methode:

1. Selbst gesammeltes Material: Utensilien und
Verpackungen aus dem Haushalt, z. B. Obstnetze,
Obstschalen, Eierkartons, Pappschachteln,
Schaschlikspiel3e u. a. kbnnen von den Kindern
selbst gesammelt werden (dazu mind. 2 Wochen
Zeit geben). Die Familie sammelt mit und so
entsteht eine starkere Beziehung zum neuen Schul-
projekt.

2. Gekauftes Material: Professionelles Material
aus Baumarkt und Bastelbedarf, z. B. schmale Holz-
leisten, Messingdrahte, Styroporplatten, Holzreste,
Filzreste oder Materialproben u. a. kénnen von der
Projektleitung organisiert werden. Dadurch kann
man den erwiinschten Lerneffekt besser steuern.

Offentliche Prasentation

Die 6ffentliche Prasentation ist ein wichtiges Element im
Projektverlauf. Hier werden final die Projektidee und ihre
Umsetzung vorgestellt. Eine mitreiBende Prasentation
vermittelt dabei aber mehr als den puren Sachverhalt —
hier geht es auch um das Schaffen einer atmosphari-
schen Verdichtung, die das Publikum mitnimmt mitten
ins Projekt. In Neuruppin haben wir daher unsere vier
VIPs gewissermalien personlich im Ratssaal auftreten

Abb.3,4,5
Methode Comic,
Komposition, Spiel

Fotos: Martina
Nadansky
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Praxis

Prasentationsmethoden

Die Prasentation ist in der Regel eine Mischung aus verschiedenen Methoden, die sich nach Inhalt des Projekt-
themas, nach dem Raumangebot sowie nach der Zeitstruktur des Projektes richtet.

Projektprasentation (Modell und Plakat): Gerade flir kreative Prozesse ist die konzeptionelle Reflexion tiber
einen Kurzvortrag sehr wichtig. Denn genau hier wird die Schaltstelle der Kreativitat sichtbar: Eine Idee bildet
sich (gedanklich), wird formuliert (sprachlich) und dann umgesetzt (baulich). Die Konsequenz der Umsetzung
bildet somit bestenfalls die konzeptionelle Idee ab, von ,,Geschmack® und , gefallt mir“ sind wir hier weit
entfernt.

Theater: Kostlime, Dialoge, Ratespiele mit dem Publikum — der Ausdrucksform Theater sind eigentlich keine
Grenzen gesetzt, jedoch sollte man bedenken, dass wir hier kein Theaterprojekt haben, hier ist eine gute
Zeitstruktur wichtig!

Digitale Medien: Kurzfilm, PowerPoint-Prasentationen, akustische Aufnahmen (von Gerduschen, Interviews
usw.) — diese Medien sind oft sehr dominant und lassen die Kinder als die eigentlichen Akteure in den Hinter-
grund treten. Daher sollte man sie nur ganz gezielt und bewusst einsetzen.

Flohmarkt: Die Projekte lassen sich auf einer Biihne in dieser Kiirze oft schwer erfassen, und auch der Verlauf
des Arbeitsprozesses lasst sich so kaum abbilden. ,Flohmarktstande® ermdglichen die Prasentation aller
entstandenen Plakate, Modelle, Zeichnungen, Fotos, Skizzenbiicher usw. und vor allem die direkte Kommunika-
tion des Publikums mit den Schiilerinnen und Schiilern.

lassen. Mit nur jeweils einem sichtbaren Merkmal —
dem bekannten breiten Oberlippenbart bei Fontane
(der angeblich seine schlechten Z&hne verdeckte), der
pragnanten Hutform bei Friedrich II., dem auf vielen
Gemalden dargestellten weilen Halstuch bei Schinkel,
und einer feinen Krawatte bei Familie Gentz haben die
Kinder mit einem Ratespiel (,Wer sind wir?“) ihren VIP
dargestellt und gleichzeitig mit ihren Modellen und
Plakaten ein Stlick Zukunftsvision prasentiert. Mit
kleinen Theaterelementen wie diesen wird die Spielfreu-
de der Kinder gefordert, die Aufmerksamkeit vom puren
sernsten“ Vortrag (der Erwachsenenwelt) kreativ
verschoben auf eine schauspielerische, kindgerechte
Darstellung und nicht zuletzt kann so auch das Publikum
besser in die Projektstimmung eintauchen und hat
insgesamt einen héheren Unterhaltungswert. Die
Vorbereitung einer solchen Prasentation macht den
Kindern aufRerdem mehr Spal? als ein einzelner Vortrag,
der im Schulalltag haufig vorkommt und viel gelibt wird.
Theater spielen und Modell bauen —das sind besondere
Aktionen, deren Bedeutung auch in Satzen wie ,Wir
konnten so kreativ und selbststandig sein!“ (s. 0.) zum
Ausdruck kommt.

Stadtentdecker-Gesprach

Im Stadtentdecker-Gesprach wird noch einmal von
verschiedenen Blickwinkeln auf einzelne wichtige
Aspekte des Projektes eingegangen: das Thema, die
Organisationsstruktur, die Lerneffekte und natiirlich
auch der ,SpaRfaktor” (,Was hat dir am Projekt gefal-
len?“, ,Haben Sie Neues entdeckt bei Ihren Schiilerinnen
und Schiilern?®, ,Was ist lhnen bei der Arbeit wichtig
gewesen?“). Wichtige Hinweise auf die Wahrnehmung
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der Kinder finden sich auch auf den Riickmeldekarten,
die sie gegen Ende des Projektes ausfiillen. Und diese
Frage von der Riickmeldekarte gilt eigentlich der
moglichen Kritik am Projekt: Wenn ich noch einmal an
einem Stadtentdeckerprojekt teilnehme, wiinsche ich
mir, dass ... (Zitat:) ... es langer dauert!”

Fazit

Das Gelingen des Projekts liegt in dem Zusammenwirken
von Schule, Architekt(enkammer) und Stadt bzw.
Gemeinde. Das vorgestellte Projekt wird von einem
Landesministerium geférdert, das den die Schule
Unterstiitzenden eine Aufwandsentschadigung ermog-
licht. Die Bedingungen sind also nicht 1:1lbertragbar.
Wozu die Darstellung des Projekts anregen mochte, ist,
dass es sich in jedem Fall lohnt, die Schule fiir Experten
von aulBen zu 6ffnen, das Lebensumfeld der Kinder zum
Thema zu machen und ihnen die Chance zu er6ffnen, mit
Verantwortlichen der Stadt ins Gesprach zu kommen. Die
Erfahrung zeigt: Dabei gibt es Gewinner auf allen Seiten.

Wir weisen darauf hin, dass ,,Die Stadtentdecker”
eine rechtlich geschiitzte Wortmarke ist, aber in
diesem Text nicht in der tblichen Schrift (s. Abb. 1)
abgebildet werden kann.
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