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Experimente mit Feuer

Feuer-Experimente in der Klasse -
Lehrerhinweise

Vorbereitung durch die Lehrerin

Sammeln Sie zunachst mit den Schilern, welche Regeln im Umgang mit Feuer sie kennen. Kopieren
Sie dann die Regeln (S. 10) mdglichst groB und hangen Sie diese fir alle sichtbar in der Klasse auf.
Besprechen Sie die Regeln in den ersten Stunden immer wieder mit den Schilern. Sie missen bei den
Experimenten unbedingt beachtet werden. Kontrollieren Sie dies streng, damit den Schilern die Not-
wendigkeit auch klar wird.

Der ,,Feuertisch”

Alle Versuche mit Feuer sollten nur auf dem ,Feuertisch® stattfinden. Dieser darf nicht in der N&he von
brennbaren Gegenstanden stehen (Vorhénge, Papierkorb, ...). Fir alle Versuche miissen strengstens
die Regeln im Umgang mit Feuer beachtet werden. Damit Sie die Aufsicht ber den Tisch gewahrleisten
kénnen, sollte pro Unterrichtsstunde immer nur ein Feuerversuch stattfinden. Sind mehrere Lehrer oder
Erwachsene in der Klasse, kénnen mehrere Feuertische installiert werden und somit mehrere Versuche
parallel stattfinden. Es bietet sich also an, Eltern wahrend der Reihe mit einzubinden. Als feuerfeste
Unterlagen eignen sich Unterteller, Teller oder Backbleche.

Gemeinsame Einfiihrung der Experimente

Nachdem Sie die Regeln besprochen und aufgehangt haben, sollten die Schiiler in Partnerarbeit ,Ein
Streichholz richtig anziinden” (S. 11). Erst danach starten sie mit den Experimenten.

Beginnen Sie gemeinsam mit dem 1. Experiment: ,Was braucht Feuer, um zu brennen?“ (S. 15). Flihren
Sie mit diesem Experiment die Jobkarten und somit die Gruppenarbeit (Arbeitsteilung) ein. Wichtig ist,
dass der Ablauf eines Experiments (falls nicht schon bekannt) eingelbt wird, da er bei jedem Experi-
ment immer gleich ist. Die Schiiler kdnnen in Vierergruppen selbststandig arbeiten, im Anschluss daran
sollte jedoch gemeinsam in der Reflexionsphase die Erklarung gefunden werden. Dies ist gerade bei
diesem ersten Experiment wichtig, da die Antwort auf die Frage ,Was braucht Feuer, um zu brennen?*
Grundlage und Voraussetzung fiir die anderen Versuche ist.

Es bietet sich an, in der Reflexion das Verbrennungsdreieck gemeinsam ,aufzubauen® und es anschlie-
Bend auf ein Plakat zu kleben, damit es fur alle sichtbar in der Klasse hangt.

Die Forscherbdgen

Zu jedem Experiment fullen die Kinder einen Forscherbogen aus. Dieser ist fiir einige Experimente
gleich, sodass fiir sie jeweils die Vorlage von Seite 14 genutzt werden kann. Beinhaltet der Forscherbo-
gen spezielle Tabellen oder Hinweise, ist er jeweils hinter der Experiment-Beschreibung zu finden.

Die Jobkarten
Damit die Schuler in der Gruppenarbeit ihre Arbeit aufteilen, eignen sich sogenannte Jobkarten. Jeder
zieht eine Karte, sodass der Zufall die Aufgaben verteilt.

Vorbereitung: Kopieren Sie die Karten flr jedes Experiment einmal auf festes Papier, schneiden Sie sie
aus und legen Sie sie zu den Experimenten, bei denen sie gebraucht werden.

N

Leser Schreiber

Materialbeschaffer Handwerker

© AOL-Verlag, Buxtehude

Sachunterricht mit Methode ¢ Wir entdecken und erkunden: Feuer und Feuerwehr « 13

celd520cdbc9589badc626cd7b332al4



www.meinunterricht.de

Experimente mit Feuer

Forscherbogen zum Experiment:

% Vermutung:

Beobachtung:

Zeichnung:

[7 Erkldarung:
o

© AOL-Verlag, Buxtehude
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lhr braucht:

ein Teelicht

eine Streichholzschachtel

einen Teller

ein Glas

die Jobkarten und den Forscherbogen

www.meinunterricht.de

Experimente mit Feuer

Experiment: Was braucht Feuer,
um zu brennen?

Euer Auftrag:

Beachtet alle Regeln zum Umgang mit Feuer!
Geht jeden Punkt auf dem Regelplakat gemeinsam durch!

1

4

3

Jeder zieht eine Jobkarte. Teilt euch so die Arbeit auf: Der Leser liest, der
Materialbeschaffer besorgt das nétige Material, der Schreiber schreibt
alles auf, der Handwerker fuhrt den Versuch durch.

Jeder vermutet, was Feuer zum Brennen braucht, und schreibt es auf
seinen Forscherbogen.

Der Handwerker fiihrt den Versuch durch:

1. Stelle das Teelicht auf den Teller.

2. Zunde das Teelicht mit dem Streichholz an.
3. Lasse das Teelicht mindestens

15 Sekunden brennen (zdhle langsam

bis 15).

4. Stllpe das Glas uber das Teelicht.

Der Schreiber schreibt und malt auf, was ihr gemeinsam beobachtet habt.

Versucht, eure Beobachtungen auf dem Forscherbogen zu erkléren.

Sachunterricht mit Methode * Wir entdecken und erkunden: Feuer und Feuerwehr « 15
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Experimente mit Feuer

Erklarung: Was braucht Feuer,
um zu brennen?

Feuer kann nur entstehen, wenn drei Bedingungen erfillt sind. Das kann man
gut als Dreieck darstellen. Wenn eine Bedingung fehlt, kann kein Feuer

entstehen.
[ b (e——— —

Feuer braucht:

% 1. Sauerstoff (Luft) ;
2. Brennstoff (brennbarer Stoff)
3. Warme (Temperatur)

i

1 Schreibe die drei Bedingungen in das Verbrennungsdreieck und male es in
den richtigen Farben an: Sauerstoff (blau), Wdrme (rot), Brennstoff (braun).

2 Finde vier Beispiele fiir verschiedene Brennstoffe und vier Beispiele fiir
verschiedene Wdarmelieferanten. Schreibe sie auf die Striche neben dem
Dreieck.

3 Warum missen Feuerwehrleute das Verbrennungsdreieck ganz genau
kennen? Erkldre es einem anderen Kind oder spdter im Erzdhlkreis.

Sachunterricht mit Methode * Wir entdecken und erkunden: Feuer und Feuerwehr » 16
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Experimente mit Feuer

Reflexion: Was braucht Feuer,
um zu brennen?

Vorbereitung durch die Lehrerin: Verbrennungsdreieck vergrépern, evitl. die drei Seiten des
Dreiecks ausschneiden (damit die Schiller es zusammensetzen kénnen), Karten vergrépern, evil.

buntmalen und ausschneiden

Brennstoffe:

Benzin .

Wdrmelieferanten:
"R N4
. ~= v
Streichholz / Feuerzeug Sonne Ob
=N
7N
Blitz elektrischer Funke . ‘o
Kurzschluss 3
g Sauerstoff ZN o
5 o §49 ¢
% aus der Luft - g(%
()
<
©
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Experimente mit Feuer

Experiment: Womit kann man
Feuer 16schen?

L CONRE

lhr braucht:

4 Teller

4 Teelichter

ein Glas

eine Schachtel Streichhoélzer

eine Tasse mit etwas Sand

etwas Wasser in einer Gieff)kanne
eine grof3e Schere

die Jobkarten und den Forscherbogen

Euer Auftrag:
Beachtet alle Regeln zum Umgang mit Feuer!
Geht jeden Punkt auf dem Regelplakat gemeinsam durch!

1 Jeder zieht eine Jobkarte. Teilt euch so die Arbeit auf: Der Leser liest, der
Materialbeschaffer besorgt das nétige Material, der Schreiber schreibt
alles auf, der Handwerker fuhrt den Versuch durch.

2 Jeder vermutet, womit man Feuer léschen kann, und schreibt es auf seinen
Forscherbogen.

3 Der Handwerker fiihrt den

Versuch durch:

1. Stelle jeweils ein Teelicht auf
einen Teller.

2. Zinde die Teelichter mit dem
Streichholz an.

3. Lasse die Teelichter
mindestens 15 Sekunden
brennen (zdhle langsam
bis 15).

4. Versuche, das Feuer mit
den unterschiedlichen
Gegenstdnden zu léschen.

4 Der Schreiber schreibt und
malt auf, was ihr gemeinsam
beobachtet habt.

Versucht, eure Beobachtungen
auf dem Forscherbogen zu
erklaren.

© AOL-Verlag, Buxtehude
(6]

Sachunterricht mit Methode * Wir entdecken und erkunden: Feuer und Feuerwehr « 18

celd520cdbc9589badc626cd7b332al4



www.meinunterricht.de

Experimente mit Feuer

Forscherbogen: Womit kann man
Feuer 16schen?

0 s

BN
i

V9
A A 0

Gegenstand ? Vermutung Beobachtung
l6scht l6scht nicht loscht léscht nicht

das Glas

der Sand

das Wasser

die Schere

0 Erkldarung:

O Das Glas loscht Feuer, weil ...

Sand loscht Feuer, weil ...

Wasser loscht Feuer, well ...

Die Schere l6scht Feuer, weil ...

O
T'PP Denkt an das Verbrennungsdreieck! Was braucht
Feuer, um zu brennen? Was wird dem Feuer
weggenommen (entzogen)?

© AOL-Verlag, Buxtehude
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Experimente mit Feuer

Tippkarte: Womit kann man
Feuer 16schen?

Du hast gelernt, dass Feuer drei Dinge braucht, um zu brennen:

Brennstoff + Warme + Sauerstoff

Beim Léschen eines Feuers kommt es darauf an,
die Verbrennung zu unterbrechen. Dem Feuer
wird jetzt eins der drei Dinge entzogen.

Feuer

bel richtigem Mengenverhdltnis

Tipp zur Erklérung: Denke an das Verbrennungsdreieck. Was braucht Feuer,
um zu brennen? Was nimmt man dem Feuer in den verschiedenen Versuchen

weg?
Material | Was wird weggenommen (entzogen)? Streiche durch und trage ein!
Dem Feuer wurde
Glas
entzogen.
Dem Feuer wurde
Wasser
entzogen.
Dem Feuer wurde
Sand
entzogen.
E Dem Feuer wurde
5 Schere
3 entzogen.
2
©
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Experimente mit Feuer

Experiment:
Brennt ein nasses Papierboot?

L CONRE

lhr braucht:

ein Blatt Papier

ein Teelicht

einen Teller

eine Schussel mit Wasser

eine Schachtel Streichhoélzer

die Jobkarten und den Forscherbogen

Euer Auftrag:

Beachtet alle Regeln zum Umgang mit Feuer! Geht
jeden Punkt auf dem Regelplakat gemeinsam durch!

1 Jeder zieht eine Jobkarte. Teilt euch so die Arbeit auf:
Der Leser liest, der Materialbeschaffer besorgt das
nétige Material, der Schreiber schreibt alles auf, der
Handwerker fuhrt den Versuch durch.

2 Jeder vermutet, ob das nasse Papierboot brennt,
und schreibt es auf seinen Forscherbogen.

3 Der Handwerker fuihrt den Versuch durch:

1. Falte ein Papierboot aus dem Blatt Papier.

2. Tauche das Papierboot so lange in die
Wasserschussel, bis es Uberall nass ist.

3. Stelle ein Teelicht auf einen Teller.

4. Zunde das Teelicht mit dem Streichholz an.

5. Halte das nasse Papierboot tiber die Kerzenflamme.
Du kannst dir dabei auch helfen lassen.

4 Der Schreiber schreibt und malt auf, was ihr
gemeinsam beobachtet habt.

5 Versucht, eure Beobachtungen auf dem
Forscherbogen zu erkldren.

O
T'?P Denkt an das Verbrennungsdreieck! Was braucht
Feuer, um zu brennen?

© AOL-Verlag, Buxtehude
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Experimente mit Feuer

Tippkarte: Brennt ein nasses Papierboot?

r

Du hast gelernt, dass Feuer drei Dinge braucht, um zu brennen: Brennstoff,
Wadrme und Sauerstoff.

Du hast beobachtet:
Ein nasses Papierboot

Tipp zur Erklérung: Denke an das Verbrennungsdreieck. Was braucht Feuer,
um zu brennen? Was fehlt dem Feuer hier, sodass das Boot nicht brennen
kann?

Setze die passenden Wérter unten in die Licken ein:

Ein trockenes Papierboot

Ein nasses Papierboot

Dem Feuer fehlt die

Das schitzt das Papier vor dem Verbrennen.

Wdarme, Wasser, brennt gut, brennt nicht

Sachunterricht mit Methode  Wir entdecken und erkunden: Feuer und Feuerwehr s 22
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Experimente mit Feuer

Experiment:
Welche Kerze brennt ldnger?

NI

lhr braucht:

2 Teller

2 Teelichter

ein kleines Glas, ein grofes Glas
eine Schachtel Streichhélzer

die Jobkarten und den Forscherbogen

Euer Auftrag:

Beachtet alle Regeln zum Umgang mit Feuer!
Geht jeden Punkt auf dem Regelplakat gemeinsam durch!

1 Jeder zieht eine Jobkarte. Teilt euch so die Arbeit auf: Der Leser liest, der
Materialbeschaffer besorgt das nétige Material, der Schreiber schreibt
alles auf, der Handwerker fuhrt den Versuch durch.

2 Jeder vermutet, welche Kerze langer
brennt, und schreibt es auf seinen
Forscherbogen.

3 Der Handwerker fihrt den Versuch durch:

1. Stelle jeweils ein Teelicht auf einen
Teller.

2. Zinde die Teelichter mit dem
Streichholz an.

3. Lasse die Teelichter mindestens
15 Sekunden brennen (zdhle langsam
bis 15).

4. Stulpe das kleine und das grofe Glas
gleichzeitig Uber die Teelichter. Du
kannst dir dabei auch helfen lassen.

4 Der Schreiber schreibt und malt auf,
was ihr gemeinsam beobachtet habt.

S Versucht, eure Beobachtungen auf dem
Forscherbogen zu erkldren.

o)
'“?P Denkt an das Verbrennungsdreieck!

Sachunterricht mit Methode  Wir entdecken und erkunden: Feuer und Feuerwehr ¢ 23
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Experimente mit Feuer

Experiment:
Was tun, wenn'’s brennt?

L CONRE

lhr braucht:

einen Teller

ein Teelicht

eine Schachtel Streichhélzer

ein Glas

eine kleine Figur

ein Stlck schwarzes Tonpapier

die Jobkarten und den Forscherbogen

Euer Auftrag:

Beachtet alle Regeln zum Umgang mit Feuer!
Geht jeden Punkt auf dem Regelplakat gemeinsam durch!

1 Jeder zieht eine Jobkarte. Teilt euch so die Arbeit
auf: Der Leser liest, der Materialbeschaffer
besorgt das nétige Material, der Schreiber
schreibt alles auf, der Handwerker fiihrt den
Versuch durch.

2 Jeder vermutet, was mit dem Brandrauch
geschieht, und schreibt es auf seinen
Forscherbogen.

3 Der Handwerker fiihrt den Versuch durch:

1. Stelle das Teelicht auf den Teller.

2. Zunde das Teelicht mit dem Streichholz an.

3. Stelle die Figur neben das Teelicht auf den Teller.

4. Lasse das Teelicht mindestens 25 Sekunden lang
brennen (zdhle langsam bis 25).

5. Halte mit einer Hand das schwarze Tonpapier
hinter das Teelicht.

6. Puste die Kerze aus und stllpe sofort das Glas
uber das Teelicht und die Figur.

4 Der Schreiber schreibt und malt auf, was ihr
gemeinsam beobachtet habt.

5 Stellt euch nun vor, dass das Glas ein Zimmer ist,
in dem ihr steht. Wie musstet ihr euch in einem
verrauchten Zimmer verhalten? Erklart warum
und schreibt es auf den Forscherbogen.

© AOL-Verlag, Buxtehude
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Experimente mit Feuer

Tippkarte: Was tun, wenn'’s brennt?

AP

AL
N

Brandrauch, der sich bei einem Feuer entwickelt,

ist sehr

Wie ihr beobachtet habt, steigt der Rauch nach

. Er sammelt sich

unter der

Am Boden ist oft noch kein Rauch. Dort unten

ist das leichter, die

ist besser und die ist nicht so grof.

1 Setze die passenden Worter in die Liicken ein:
Zimmerdecke, Sicht, oben, gefdhrlich, Atmen, Hitze

2 Wie solltest du dich also verhalten, wenn du dich in einem verrauchten
Raum befindest?

© AOL-Verlag, Buxtehude
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Experimente mit Feuer

Experiment: Was brennt und was
brennt nicht?

L CONRE

lhr braucht:

® cinen Teller

® ein Teelicht

® eine Zange, am besten eine Grillzange
mit langem Giriff

® eine Schachtel Streichhélzer

® zwei Schdlchen (kein Plastik!), eins davon
mit Wasser

® ecine Dose mit verschiedenen Materialien,
die getestet werden sollen (siehe Forscherbogen)

® die Jobkarten und den Forscherbogen

Euer Auftrag:

Beachtet alle Regeln zum Umgang mit Feuer! Geht
jeden Punkt auf dem Regelplakat gemeinsam durch!

1 Jeder zieht eine Jobkarte. Teilt euch so die Arbeit
auf: Der Leser liest, der Materialbeschaffer
besorgt das nétige Material und fullt ein Schdlchen
mit Wasser. Der Schreiber schreibt alles auf,
der Handwerker fiihrt den Versuch durch.

2 Jeder vermutet: Welche Gegenstdnde werden
brennen, welche nicht? Welche Gegenstdnde
werden schmelzen? Kreuzt auf dem
Forscherbogen in der Tabelle an.

3 Der Handwerker fiihrt den Versuch durch:

1. Stelle das Teelicht auf den Teller.

2. Zunde das Teelicht mit dem Streichholz an.

3. Greife mit der Zange einen Gegenstand aus
der Dose und halte ihn in die Flamme.

4. Tauche den getesteten Gegenstand in die
Schale mit Wasser und lege ihn dann in
die andere Schale.

5. Nun nimm einen neuen Gegenstand und
wiederhole den Versuch.

4  Der Schreiber kreuzt an, was ihr gemeinsam
beobachtet habt.

S Erklart, warum einige Materialien brennen und
einige nicht.

© AOL-Verlag, Buxtehude
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Experimente mit Feuer

Forscherbogen: Was brennt und was
brennt nicht?

NS
UL

\'

BN
i

Gegenstand ?Vermutung Beobachtung

kareni schmilzt | brennt brennt

nicht nicht schmilzt

brennt

Holz
Geldstuick
Bluroklammer
Papier

Pappe

Wolle

Stein
Jeansstoff
Nagel
Alufolie

kleines Stlick
Plostiktute

0 Erklérung:

O

@)
TlPP Denkt an das Verbrennungsdreieck!

© AOL-Verlag, Buxtehude
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Experimente mit Feuer

Tippkarte: Was brennt und was
brennt nicht?

NI

Ihr habt sicherlich meist richtig
vermutet, ob ein Gegenstand
brennen wird oder nicht.

Ihr habt beobachtet, dass nicht
alle Gegenstdnde gleich gut
brennen. Manche glimmen
auch nur und brennen nicht
mit sichtbarer Flamme.

Die Brennbarkeit eines Gegenstandes ist abhdngig:

1. von seiner Art (Material).
Jedes Material hat eine bestimmte Entziindungstemperatur.
Ab dieser Temperatur brennt das Material.

2. von seiner Form und seiner Oberfldche.
Je diinner oder feiner das Material ist, desto leichter kannst du es entziinden.

Ein leicht entflammbares Material ist Papier. Es brennt sehr schnell bei einer
niedrigen Entzindungstemperatur.

Holz brennt genauso gut, es lasst sich aber nicht so schnell entflammen wie
Papier.

Kohle brennt gut, sie zeigt aber wenig Flamme, sondern glimmt bzw. gluht.

Die meisten Metalle kannst du hingegen nicht entflammen. In Ofen bei hohen

Temperaturen kann man sie schmelzen. Wenn man sie verbrennen will, muss
man sie ganz klein machen (Staub, Spdéne).

Die Steine, die du kennst, brennen nicht. Bei sehr hohen Temperaturen gliihen
sie.

Kunststoff (Plastik) brennt oft mit kaum sichtbarer bléulicher Flamme und kann
dabei schmelzen.

Und wie du weif3t: Ohne Sauerstoff (Luft) brennt gar nichts!

Beantwortet gemeinsam die Frage: Wovon ist die Brennbarkeit eines
Gegenstandes abhdngig?
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