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Erklarvideos

Selbstermachtigung zum Lernen?

Erklérvideos gibt es zu fast allen Bereichen des Lebens. Sie werden von Jugendlichen nicht nur
privat, sondern auch zum Lernen fir die Schule genutzt. Langst ist fiir sie das Anschauen von
Tutorials an die Stelle des Blicks ins Lexikon getreten. Wie kann Schule darauf reagieren? Diese
digital verfligbare ,Textsorte” kann in den Unterricht eingebaut werden, auch indem Schiiler

und Schilerinnen dazu angeregt werden, selbst Tutorials zu erstellen.

Als der vorliegende Text am Ende des
Jahres 2019 angefragt wurde, ging das
Bildungssystem seinen gewohnten, in
der Breite nicht unbedingt von schnel-
len Innovationen gepragten Weg. Der
DigitalPakt war zwar unterzeichnet,
die Resonanz aber noch etwas verhal-
ten. Im Marz 2020, beim Verfassen des
Textes, hat sich die Lage grundsatzlich
geandert: Schulen und Universitaten
sind geschlossen, ,digitale Medien”
sollen trotzdem sofort und Uberall
sicherstellen, dass Lehren und Lernen
maoglichst nahtlos weitergeht. Wir be-
finden uns also mitten in einem riesi-
gen, nicht geplanten und nicht antizi-
pierten didaktischen Experiment.

Die Schiilerinnen und Schiiler sind
da moglicherweise schon viel wei-
ter: ,Digitale Medien” sind langst fes-
ter Bestandteil ihrer Lebenswelt (vgl.
JIM 2018), die immer wieder postu-
lierte Grenze zwischen ,virtueller”
und ,realer” Welt fur die Heranwach-
sende (und nicht nur fiir diese) nicht
mehr existent. Im Alltag entsteht eher
der Eindruck einer ersten Generation
von (fast) Cyborgs: Das Smartphone ist
quasi zu einer Korpererweiterung ge-
worden, sein Fehlen kommt einer Am-
putation gleich.

Das kann man als ,Untergang des
Abendlandes” sehen oder - nicht nur
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in der aktuellen Situation - als Chan-
ce. Nicht zuletzt zeigt der (empirisch
grundierte) Realitdtscheck, dass sich
jenseits der offiziellen Seiten des Bil-
dungssystems hier l[angst Partisanen-
strategien digitalen Lernens etabliert
haben, die die Strukturen von Schu-
le etc. ergdnzen oder gar aushebeln:
Ist die Hausaufgabe unklar oder ver-
gessen, das Arbeitsblatt verloren ge-
gangen oder die Losung unauffind-
bar, hilft der WhatsApp-Klassenchat
und die Hoffnung auf Schwarmintel-
ligenz. Ubersetzungsaufgaben aller
Art lassen sich dank Google-Uberset-
zer und Co. schnell erledigen, Wikipe-
dia ist zwar noch immer offiziell ver-
boten, jedoch das von allen in Echtzeit
genutzte Nachschlagewerk (das allen
gedruckten Lexika den Todesstol3 ver-
setzt hat). Und wenn die Erkldrungen
der Lehrpersonen nicht hilfreich wa-
ren, wird eben das einschldgige Er-
klarvideo (Tutorial) auf YouTube und
Co. als (scheinbar) bessere Alternati-
ve genutzt.

Erklarvideos/Tutorials
Nachdem Anfang der 2000er ,das In-

ternet” (in der Regel als HTML-basierte
Hypermedia-Seiten) auch in Deutsch-
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land Verbreitung gefunden hatte,
anderte sich - nicht zuletzt durch
den Start von Wikipedia (2001) - die
Form der Wissensrecherche grund-
legend: ,Wer heute Wissen erwerben
will, greift nicht mehr unbedingt zum
Buch, sondern recherchiert im Inter-
net” (Richard & Philippi 2016, S. 180).
Gedruckte Enzyklopddien und Lexika
sind seitdem vom Markt verschwun-
den, ebenso wie deren erste digitale
Varianten auf CD-ROM. Waren diese,
wenn auch ergdnzt um die Moglich-
keit von Hyperlinks, noch mehr oder
weniger an der etablierten Form der
gedruckten Medien orientiert, deu-
tete sich mit der Griindung der On-
line-Videoplattform YouTube im Jahr
2005 ein medialer Paradigmenwech-
sel an: Bewegtbild - lange eine Do-
méane von professionellen Produktion
und engagierten Hobbyisten - konn-
te jetzt nicht nur viel einfacher produ-
ziert, sondern vor allem auch weltweit
distribuiert werden. Die fiir den euro-
paischen Kulturraum Uber eine sehr
lange Zeit grundlegende Dominanz
des Schriftsprachlichen verliert damit
(moglicherweise) ihre lange unange-
fochtene Hegemonie (Bachmair 2009;
Niesyto 2009).

Damit deutet sich hier mdglicher-
weise das Ende der auf Buch und Text
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Zur gelungenen ,Quadratur der Lern- und Feedbackkultur’, fiir die die IGS Hannover-List den Deutschen Schulpreis 2018 erhielt,
gehort auch das Arbeiten mit digitalen Medien.

fokussierten ,Gutenberg-Galaxis” an,
d.h die Orientierung auf linearen Text
wird ersetzt durch ein audiovisuelles
Zeichensystem, das sich nicht selten
an jugendkulturelle Symbolwelten
anlehnt. Dariiber hinaus ermdglichen
die Techniken des Web 2.0 eine nahe-
zu direkte Kommunikation zwischen
Produzierenden und Rezipierenden.
Dieser direkte Riickkanal stellt dann
auch eine der entscheidenden Neue-
rungen dar.

Das Genre der sogenannten Erklar-
videos und Tutorials — deren Wurzeln
im Schulfernsehen der 1970er Jah-
re wie auch in der ,Sendung mit der
Maus” gelegentlich Gbersehen wer-
den — entwickelt sich rasant. Geradezu
paradigmatisch werden hier Aspekte
einer mit #digitale Bildung versehe-
nen Entwicklung deutlich: Zundchst
einmal scheint in den von Usern pro-
duzierten Inhalten die in einer ande-
ren Medienwelt formulierte Idee des
JArbeiterradios” Realitdt geworden zu
sein: Nahezu jeder und jede kann mit
verhaltnismaBig geringem Aufwand
Erklarvideos produzieren und einer
weltweiten Community zur Verfligung
stellen. Damit einher geht eine wirk-
same Selbstermdchtigung der Mache-
rinnen und Macher, die streckenweise
geradezu subversiv die Hegemonie

des etablierten Bildungssystems infra-
ge stellen. Das thematische Angebot
ist breit gefachert und erstreckt sich
Uber alle Lebensbereiche (von Koch-
tipps bis zur hoheren Mathematik).
Inzwischen ist allerdings eine deutli-
che Kommerzialisierung zu beobach-
ten. Bildung wird hier Teil einer Wert-
schopfungskette.

Fragt man Jugendliche, wo sie re-
cherchieren, wenn sie etwas wissen
wollen oder nach Erklarungen su-
chen, nennen diese immer haufiger
nicht mehr nur Google und Wikipedia,
sondern auch YouTube (vgl. JIM 2017;
JIM 2018). Inzwischen platziert sich
YouTube mit seinen Erklarvideos und
Tutorials bei der digitalen Informa-
tionssuche und dem Wissenserwerb
Jugendlicher direkt hinter Suchma-
schinen wie Google, aber noch vor
Wikipedia, Facebook und Twitter (vgl.
JIM 2017, S. 47f,; JIM 2018, S. 52f.).
Darliber hinaus zeigen die Daten der
JIM-Studie 2017 und 2018, dass Uuber
60% der befragten Jugendlichen
zwischen 12 und 19 Jahren YouTube
nutzen, um sich Uber fiir sie relevan-
te Themen zu informieren (JIM 2017,
S.47f,;JIM 2018, S. 52f.). Trotz dieser
Veralltdglichung stellt die informa-
tionsorientierte Nutzung von YouTube
und Co. im deutschsprachigen Raum

mit Ausnahme einiger Uberblicksdar-
stellungen (JIM 2017, Rat fir kulturel-
le Bildung 2019) und wenigen Einzel-
studien (Rummler & Wolf 2012; Wolf
2015a; Valentin 2018) weitestgehend
ein Forschungsdesiderat dar.

Eine aktuelle Studie der RWTH Aa-
chen’ zeigt, wie eng die Nutzung von
Erklarvideos in den Bildungsalltag
eingebunden ist. So geben nur etwas
Uber 1% der befragten Jugendlichen
an, nie Videos zu schul- und unter-
richtsrelevanten Themen zu schau-
en. Mindestens einmal wdchentlich
nutzen dagegen 25 % entsprechende
Angebote, mehrfach im Monat noch
einmal 25 %. Auch wenn bei Let’s Play
Videos die ,mehrmals tagliche” Nut-
zung mit 14% deutlich hoher ist, ge-
horen die schulrelevanten Themen zu
den wichtigsten in dem breiten Pot-
pourri der Angebote.

Noch deutlicher wird die Relevanz
des Mediums, wenn die explizit schul-
relevanten Tutorials in den Blick ge-
nommen werden. Auffillig ist dabei,
dass sich hier die Spreizung beziiglich
der Facher ergibt: An vorderster Stelle
steht das Fach Mathematik, 42 % der
Befragten nutzen mehrmals im Monat
bis sogar tdglich Erklarvideos und Tu-
torials hierzu. Im Gegensatz hierzu ste-
hen andere Facher wie beispielsweise
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Auf der Plattform mebis, die bayerische Schulen nutzen, lassen sich Videos wie auch
andere Materialien — wie hier - zu Aufgaben im Homeschooling einbauen.

Sprachen (Englisch und Deutsch) so-
wie Geschichte, die sich durch eine ho-
he Nichtnutzerquote auszeichnen. Fir
Deutsch liegt diese bei 62 %, fur Eng-
lisch bei 54 % und 47 % im Fach Ge-
schichte. Wie dieser Unterschied zu-
stande kommt, kann nicht aus dem
Datenmaterial geklart werden.

Wie sehr die technischen Innova-
tionen der jiingsten Vergangenheit —
und hier insbesondere die Verbrei-
tung von Smartphones - die Praxen
von Schilerinnen und Schiilern pra-
gen, wird bei der Frage nach dem
technischen Endgerdt zur Nutzung
von schulischen wie freizeitbezoge-
nen Erklarvideos und Tutorials deut-
lich: Wahrend knapp die Halfte der
Jugendlichen angibt, hier nie ein Ta-
blet zu nutzen, wird das Smartphone
von 71 % der Jugendlichen tdglich
oder gar mehrmals taglich hierfir
eingesetzt (nie: 1%). Der klassische
Computer oder Laptop liegt mit
21% ,nie”-Nennungen dazwischen
- hat aber vor allem bei der inten-
siven Nutzung (mindestens taglich:
17 %) einen deutlich geringeren Stel-
lenwert als das Smartphone. Auffal-
lig ist dabei, dass trotz der Mobili-
tat von Smartphones die Rezeption
von Erklarvideos und Tutorials vor al-
lem zuhause erfolgt. Méglicherweise
spielt hier die Beschrdankung durch
ein gedeckeltes Datenvolumen noch
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immer eine Rolle — das zur Verfligung
stehende Volumen wird unterwegs
fir andere Aktivitaten dringender
gebraucht.

Dass die Nutzung von Erklarvideos
fir viele Schilerinnen und Schiiler
langst mehr ist als eine Berieselung
mit (scheinbar) leicht verdaulichem
Schulstoff, wird spatestens dann sicht-
bar, wenn nach ergdnzenden Bearbei-
tungsstrategien gefragt wird. Wie fiir
das etablierte Medium Buch schon
lange erprobt, haben die Jugend-
lichen Strategien entwickelt, um dasin
den Videos Dargebotene eigenstandig
intensiv und nachhaltig zu bearbeiten.
So geben auf Nachfrage 43 % der Be-
fragten an, sich mindestens ,ab und
zu” Notizen zu den Videos zu machen
(davon 12% ,immer”). Noch naher an
den Moglichkeiten der digitalen Me-
dien ist die Variante, wahrend des Ab-
spielens von den Videos Screenshots
zu erstellen und so als relevant emp-
fundene Passagen quasi zu archivie-
ren und fir einen schnellen Zugriff
bereitzuhalten. Fast 55% der Jugend-
lichen kreuzen hier an, dass sie dies
mindestens ab und zu” machen (und
Jdmmer” 11%). Auch klassische meta-
kognitive Strategien kommen zum
Einsatz: sich nach dem Anschauen
selber Fragen stellen (mindestens ,ab
und zu“: 42 %), den Inhalt einer Freun-
din/einem Freund erklaren (mindes-
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tens,ab undzu”: 31 %) und/oder noch
nicht verstandene Aspekte notieren
(mindestens,ab und zu”: 46 %). Fiihren
diese Strategien nicht zu einem befrie-
digenden Ergebnis, werden von drei
Viertel der Schiilerinnen und Schiiler
weitere Videos gesucht.

Geradezu exemplarisch wird an
diesen Beispielen sichtbar, wie sich
mit der Veralltaglichung audiovisuel-
ler Formate auch neue Bearbeitungs-
strategien entwickeln — ohne dass die-
se unbedingt von der Schule angeregt
sind. Rund zwei Drittel der Befragten
geben an, dass sie Tutorials bereits
dann nutzen, wenn sie etwas nicht
verstanden haben. Noch starker wird
deren Nutzung, wenn eine Klausur vor
der Tir steht.

Auch wenn fir Schulbiicher und
andere etablierten Medien hier kei-
ne Vergleichszahl vorliegt, scheint es
doch einen Hinweis wert, dass die Be-
fragten den Video-Tutorials keines-
wegs immer blind vertrauen. So ant-
worten auf das Item ,Ich frage mich,
ob der Inhalt des Videos wirklich rich-
tig ist” 46 % mit mindestens ,ab und
zu’, 9% mit ,immer”.

Folgerungen fiir die Schule

Mit den Wissensbestanden der Di-
daktik und der Methodik ist danach
zu fragen, welche Moglichkeiten sich
bei der Nutzung neuer Medien erge-
ben - und wo die Grenzen des Einsat-
zes liegen.

- Das bedeutet zunachst einmal an-
zuerkennen, dass es neben der
(schrift-)sprachlichen Form auch
noch andere Wege gibt, Inhalte/
Gegenstdande und nicht zuletzt
Kompetenzen zu vermitteln. Hier
besteht dabei die Chance, gerade
auch Schilerinnen und Schiiler,
die wenig ,textorientiert” sind, an-
zusprechen (vgl. Bachmaier 2009).

- Das audiovisuelle Medium Tutorial
ist dabei ja keineswegs so neu, wie
es auf den ersten Blick erscheint.
Unterrichtsfilme, Schulfernsehen

© picture alliance/dpa/Stefan Puchner



und andere audiovisuelle Varian-
ten haben inzwischen eine beina-
he 100-jahrige Geschichte. Dem-
entsprechend liegen vielfdltige
Erfahrungen fir die Gestaltung
und den Einsatz vor, aber auch da-
zu, welche Inhalte sich auf diesem
Weg besser (oder schlechter) ver-
mitteln lassen.

Nimmt Schule die Tutorials ernst,
stellt sich eine erste wichtige Auf-
gabe: Analog zum Lernen des Um-
gangs mit Texten braucht es ei-
ne angeleitete Entwicklung von
Lernkompetenzen fiir die addaqua-
te Nutzung von Erklarvideos. Dies
gilt insbesondere vor dem Hinter-
grund, dass viele Studien der Ver-
gangenheit zeigen, dass Bewegt-
bilder gegeniiber Texten oft als
»einfach” empfunden wird - und
die Nutzung weniger aufmerksam
erfolgt. Die oben angedeuteten
metakognitiven Strategien (wie
auch andere) helfen, hier effekti-
ver zu lernen. Dies gilt insbeson-
dere fiir die Lernenden, die hier zu-
nachst einmal weniger Grundlagen
mitbringen.

Ein wesentliches Moment ist aus
didaktischer Sicht kaum zu un-
terschétzen: Die Eigenproduktion
von Tutorials etc. ist im Zeitalter
der Smartphones (iiber die nahezu
alle Jugendlichen verfligen) mehr
oder weniger zu einem Kinderspiel
geworden. Einschldgige Software-
und Webangebote machen den
Einstieg sehr einfach und erlauben
es, sich auf die Inhalte und nicht auf
die Technik zu konzentrieren.

In der Hochschule erleben wir zur-
zeit, dass das Erstellen eigener Tu-
torials (statt Referaten und Haus-
arbeiten) einen starken Lerneffekt
hat. Dieser mag zwar ein Stlick weit
auch dem Neuigkeitseffekt geschul-
det sein —aber bei einem Video wird
schnell sichtbar, ob der Gegenstand
wirklich durchdrungen und adaquat
dargestellt ist. Insbesondere dann,
wenn die Darstellung dann noch
einmal in einer Reflexionsrunde dis-
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kutiert wird. Ich nenne dies gerne
,Lernen durch Gestalten”.

- Die grof3flachige Verfligbarkeit von
Erklarvideos und Co. stellt aber nicht
nur eine Konkurrenz fiir das Schul-
system (und den Nachhilfemarkt)
dar, sondern fordert dieses auch auf
der inhaltlichen Ebene heraus: Wenn
dieSchulerinnen und Schulerinallen
Bereichen des Lebens auf YouTube-
Tutorials zuriickgreifen, stellt sich
die alte Frage nach der Quellenkri-
tik neu. Es bedarf also der Medien-
bildung, die nicht bei technischen
Skills stehen bleibt, sondern die Fra-
ge Glaubwiirdigkeit, Verlasslichkeit
und ,Richtigkeit” intensiv mit in den
Blick nimmt.

» Auch dies kann durchaus hand-
lungsorientiert erfolgen: Warum
nicht einmal ein Fake-Erklarvideo
erstellen — und dann ausprobieren,
ob die Lerngruppe (oder die Nach-
barklasse) darauf hereinfallt.

- Ganz im Sinne einer ,handlungs-
orientierten Medienpadagogik”
erlaubt sowohl die Analyse vorlie-
gender Tutorials wie insbesondere
deren Eigenproduktion den Einstieg
in die vielféltigen Diskussionen zur
Filmgestaltung, zur Asthetik (nicht
nur des Bewegtbildes) und zum Zu-
sammenspiel von Bild und Ton, aber
auch zur Montage etc.

- Vieles vom eben genannten kann
dabei in facherlbergreifenden
Projekten realisiert werden. Kunst-
oder Deutschunterricht (als Orte
der Reflexion Uiber Gestaltung) kén-
nen beispielsweise gemeinsam mit
den Naturwissenschaften (als Ge-
genstand) spannende und lehrrei-
che Kooperationen eingehen.

Eines aber wird sicherlich nicht funkti-
onieren: die Augen vor diesen Entwick-
lungen zu verschlieBen und zu hoffen,
dass die Schilerinnen und Schiiler
nach dieser ,kurzen Modewelle” wie-
der zum (scheinbar) linearen Text und
der ausschlieB3lich sprachorientierten
Darstellung zuriickfinden. Aber das
waére doch auch langweilig — oder?

I Grundsatzliches und Strittiges

Anmerkung

1 Befragt wurden im Sommer 2019 ca. 770
Schiler/innen verschiedener Schulfor-
men, die Mehrheit in der 9. und 11.Klasse.

Literatur

Bachmair, B. (2009): Medienwissen fiir Pdda-
gogen. Medienbildung in riskanten Erleb-
niswelten. Wiesbaden.

Medienpadagogischer Forschungsver-
bund Siidwest (2017): JIM 2017. Jugend,
Information, (Multi-)Media Basisstudie
zum Medienumgang 12- bis 19-Jahri-
ger in Deutschland. Online: https.//www.
mpfs.de/studien/jim-studie/2017/

Medienpadagogischer Forschungsver-
bund Siidwest (2018): JIM 2018. Jugend,
Information, (Multi-)Media Basisstudie
zum Medienumgang 12- bis 19-Jahri-
ger in Deutschland. Online: https://www.
mpfs.de/studien/jim-studie/2018/

Niesyto, H. (2003): VideoCulture — Gegen-
stand, Methoden, Ergebnisse. In Video-
Culture. Video und interkulturelle Kom-
munikation. Miinchen, S. 57 -172.

Niesyto, H. (2009): Medienpddagogik und so-
ziale Benachteiligung. In: Macha, H., Witz-
ke, M. & Mertens, G. (Hg.): Familie - Kind-
heit — Jugend — Gender. Paderborn,
S.871-876.

Rummler, K.& Wolf, K. D. (2012): Lernen mit
geteilten Videos: aktuelle Ergebnisse zur
Nutzung, Produktion und Publikation von
online-Videos durch Jugendliche. In: Sitzl,
W, Stalder, F.,, Maier, R. & Hug, T. (2012):
Media, Knowledge and Education:
Cultures and Ethics of Sharing/Medien -
Wissen - Bildung: Kulturen und Ethiken
des Teilens. Innsbruck, S. 253 -266.

Valentin, K: Subjektorientierte Erforschung
des Aneignungsverhaltens von Rezipieren-
den von Video-Tutorials - In: Journal for
educational research online 10 (2018) 1,
S.52-69.

Wolf, K. D. (2015): Erkldrvideos auf YouTube:
produzieren Jugendliche und junge Er-
wachsene ihr eigenes Bildungsfernsehen?
In: televlZlon, 28(1), S. 35-39.

Prof. Dr. Sven Kommer ist Professor fiir Allge-
meine Didaktik mit dem Schwerpunkt Technik-
und Medienbildung an der RWTH Aachen. Er
ist Sprecher der Initiative ,Keine Bildung ohne

Medien”,

Friedrich Verlag | 2020 | 91 | Lernende Schule | 13

0b00d4d9b2505b728583a33d4942e544



