Worum geht es?

Die Schuiler lernen den Schablonendruck als
Stoffdrucktechnik kennen. Sie entwerfen Motive
und bedrucken anschlieBend Stoff, indem sie die
entstandenen Schablonen mit Farbe uberrollen.

Begriindung des Themas
und Intentionen

Der Schablonendruck eignet sich immer dann
noch starker als der Hochdruck, wenn sehr exak-
te Umrisse erwinscht sind. Besonders diffizile
Konturen lassen sich leichter aus einer Schablo-
ne herausschneiden als aus einem Stempel.
Die Schiler werden zu exaktem Arbeiten ange-
halten. Sie lernen, die verschiedenen Ebenen
eines Drucks vorausschauend zu planen und
einzusetzen. Bilder mussen abstrahiert werden:
Innenstrukturen eines Motivs missen durch
Hilfsstege konstruiert oder es miissen zuséatz-
liche Schablonen erstellt werden.
Das Drucken mit Schablonen setzt ein hohes
MaB an Feinmotorik voraus. Hilfestellung und
Kommunikation verstarken den Lernprozess.
Die Schablonen kénnen untereinander ergéanzt
bzw. ausgetauscht werden. Das erhéht den
Ehrgeiz, ein ,gutes” Ergebnis zu erstellen. Oft
sind die Schuler bei Gemeinschaftsarbeiten ent-
tduscht, dass sie ihre Arbeitsergebnisse nicht
mitnehmen kénnen. Der Schablonendruck bietet
wie keine andere Technik die Mdglichkeit, mit
sehr geringem Zeitaufwand eine eigene Arbeit
zu erstellen. Die Schablone ist ja fertig und kann
beliebig oft verwendet werden.
Die Verwendung von Pasten ermdéglicht es, das
sonst sehr plakative Druckergebnris durch
Schatten- und Tiefenwirkung zu bereichern.
Dadurch erfahren die Schiler die Raumwirkung
eines Bildaufbaus. Sie kdnnen die Schablone

zur Reservierung benutzen.

Begriffsklarung

Als ,Schablone* wird das Medium bezeichnet,
aus dem das spéter zu druckende Motiv her-
ausgeschnitten wird. Das Medium kann aus
unterschiedlichen Materialien bestehen. Hier
wird Réntgenfolie verwendet.

Kulturhistorischer Hintergrund

Die ersten Schablonenabdriicke fand man wohl
als Felsenbilder in H6hlen, wo Hande als

ok — Schablonendruck

Negativdruck abgebildet sind. Die Hand wurgg
als Schablone benutzt, um sie herum Farbe ge.
spritzt.
In China wurden erste buddhistische Texte
durch Schablonendruck reproduziert. Aus der
gleichen Zeit fand man Stoffe, die schabloniert
waren, und die dazugehorigen Papierschablo-
nen. Heute kann man diese Fundstiicke im
,Museum fiir Indische Kunst“ in Berlin bewun-
dern. Ebenso fand man in einer Hohle entlang
der SeidenstraBe 1000 Jahre alte Schablonen,
In Japan benutzte man anfangs abstrakte Scha.
blonen fiir Stoffe, die nachtraglich noch zusitz-
lich bemalt wurden. Die Japaner verfeinerten dje
Technik, indem sie die Stoffe beidseitig bedruck-
ten: zwei exakt gleiche Schablonen wurden
tibereinandergelegt, dazwischen sandwichanig
der Stoff. Das ist besonders bemerkenswert,
weil die Einschnitte sehr fein waren, z.B. Detailg
einer Vogelfeder.
Im 9. Jh. galt das Schablonieren in Japan als
weitverbreitete Technik. Schablonendrucke auf
Ristungen dienten dazu, Freund und Feind zu
unterscheiden. Aber nicht nur Farbe, sondern
auch Gold oder Silber dienten zum Schablo-
nieren. Die Schablonen wurden aus Maulbeer-
baumpapier hergestellt, das anschlieBend geélt
wurde, um es wasserresistent zu machen.
Ein zweites Verfahren wurde seit dem 14. Jh. in
Japan angewandt: Die Schablone diente nicht
dem Farbauftrag, sondern der Reservierung. Die
Schablone wurde mit Reismehlpaste ausgefillit.
Der Stoff wurde anschlieBend gefarbt. Stellen,
die mit Paste schabloniert wurden, nahmen die
Farbe nicht oder nur reduziert an. Je komplizier-
ter die Schablonen wurden, desto aufwendigere
Verfahren zur Haltbarmachung wurden ent-
wickelt.
In Japan wurde aber auch das ,einfache* Scha-
blonieren perfektioniert. Die Drucke konnten aus
bis zu 50 verschiedenen Farben bestehen, die
dann jede einzeln eine Schablone bendtigten.
Die Herstellung eines solchen Musters konnte
bis zu sechs Monate dauern.
In Indien wurden und werden traditionell Press-
schablonen verwendet. Noch heute legen sich
die Frauen am Vorabend ihrer Hochzeit Scha-
blonen auf die Hande und tupfen in die Frei-
rdume Henna.
Auch in Europa arbeitete man schon sehr friih
mit Schablonen. Hier wurde die Kunst urspriing-
lich im Buchdruck, zur Spielkartenherstellung
und vor allem fur architektonische Verzierungen
angewendet. Der Jugendstil und die Arts-and-
Crafts-Bewegung verhalfen dem Schablonieren
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zu einer Blutezeit.

sowohl in Europa als auch in Amerika wurden
Textilien schabloniert.

pas Siebdruckverfahren ist eine Weiterentwick-
jung des Schablonendrucks.

Technik

Ein beliebiges Motiv wird auf eine Schablone
gezeichnet. AnschlieBend wird das ,Innenleben®
des Motivs ausgeschnitten. Das entstandene
Loch kann jetzt mit Farbe gefiillt werden.
Mehrere Motive lassen sich libereinander-
drucken.

Druck mit mehreren Schablonen

Schablonenherstellung

Man malt das Motiv mit einem Permanentstift
auf das Schablonenmateral. (Bei Folien kann
ein Entwurf direkt daruntergelegt werden.) Der
Permanentstift ist wichtig, weil bei anderen
Stiften durch das Anfeuchten mit flussiger Farbe

Es kénnen nur AuBenumrisse abgebildet wer-
den, es sei denn, man bildet Stege. (Je nach
Alter der Schiiler kann dieses Abstraktionsver-
mégen nicht erwartet werden.) Eine andere
Méglichkeit, groBere Flachen innen zu mustern,
ist die Herstellung einer zweiten Schablone. Ein
einfaches Beispiel: Sie wollen ein Melonenviertel
drucken. Dafir kénnen Sie als Erstes ein rotes
Teil als Untergrund drucken. Die Schablone ist
dann geformt wie die Melone. Eine zweite Scha-
blone hatte dann nur Offnungen firr die Schale
und die Kerne. Ubereinandergelegt miissen die
Schablonen genau aufeinanderpassen.

-
-

Mit zwei Schablonen drucken

Das Vorgehen beim Drucken

Die fertige Schablone wird auf den Stoff gelegt,
mit einer Hand sehr gut festgehalten (evtl. hilft
ein Mitschiler) und dann mit einer schmalen
Schaumstoffwalze, einem Schwamm oder
gespruhter Farbe ,bedruckt”.

die Farbe des Stiftes mit in den Abdruck gerat.

TIPP: Um das Motiv muss unbedingt gentigend
Schablonenrand stehen bleiben, weil sonst

TIPP: Beim Bedrucken von zweilagigen Ob-
jekten wie Beuteln oder T-Shirts muss darauf
geachtet werden, dass eine Plastikschicht
zwischen die Stofflagen geschoben wird.

die Gefahr groB ist, dass man mit der Farbrolle
ber den Rand hinaus rollt. Ziel ist es, die ;

Als N&chstes sticht man mit einer spitzen Na-
gel- oder Hautschere in die Mitte des Motivs
(nie direkt an einer Linie), schneidet bis zur Au-
Benkante des Motivs und schneidet es genau an
der gezeichneten Linie aus. Die Krimmungen
der Scheren erleichtern das Ausschneiden. Die
Arbeit mit dem Cutter ist zu gefahrlich — auBer-
dem lassen sich Rundungen mit einem Cutter
nicht so leicht schneiden.

Textiles

Die Rolle muss einmal mit Farbe durchtrankt
sein. Sie soll feucht aussehen, aber nicht nass.
Zu viel Farbe dringt unter die Schablonenrander
und hinterlasst unsaubere Konturen.
Interessante Effekte erzielt man, wenn die Rolle
ohne erneute Farbaufnahme mehrmals abgerollt
wird. Die Abdriicke werden blasser und durch-
sichtiger. Eine Tiefenwirkung entsteht. Das kann
durch die Verwendung von Kaltwachs und Pas-
ten noch erhéht werden. Die Walze darf nie zwi-
schendurch ausgewaschen werden (die Farbe
Jauft“ sonst aus und hinterlasst hassliche Ran-
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2.6 Stoffdruck — Schablonendruck

der). Die Walze sollte so lange abgerollt werden,
bis sie keine Farbe mehr abgibt. Dann kann
man die nachste Farbe benutzen. Zum Schluss
ist es aber umso wichtiger, die Rolle griindlich
auszuwaschen, weil die Farbe sonst hart und
die Rolle dadurch unbrauchbar wird.

Nach dem Drucken wird die Folie abgehoben.
Das kann in einem Abrollverfahren geschehen,
damit das noch feuchte Motiv nicht beeintrach-
tigt wird. Diese oder eine andere Schablone
kann an anderer Stelle angebracht werden.
Verwendet man die gleiche Schablone direkt
weiter, muss man mit den Fingern auf der Ruick-
seite prifen, ob sich auch keine Farbe an den
Réndern abgesetzt hat. Die Farbe Iasst sich
zwar leicht von den Handen entfernen, nicht
aber aus der Kleidung. Die Schablone darf nie
Uber eine noch feuchte Stelle gelegt werden.
Ebenfalls sollte die Schablone zwischendurch
nicht abgewaschen werden. Das kann zu ver-
schwommenen Konturen fihren. Es gentigt vol-
lig, Uberschussige Farbe abzuwischen. (Das ist
nicht noétig, wenn die Farbe angetrocknet ist.)
Ist der erste Farbabdruck angetrocknet, kann
jederzeit mit einer weiteren Schablone dartiber-
gedruckt werden. Dies ergibt interessante
Effekte.

Zuletzt muss die Farbe nach Anleitung des
Herstellers fixiert werden.

Neben Farbe lasst sich auch mit anderen Medien
drucken, mit sogenannten Reservepasten, wie
z.B. Kaltwachs oder Starkekleister. Nach dem
Drucken wird der Stoff gefarbt. Die Reserve-
pasten verhindern, dass an reservierten Stellen
Farbe angenommen wird. Entfernt man die pas-
tése Masse durch einfaches Auswaschen, kén-
nen schattenhafte Formen entstehen, die eine
gewisse Tiefenwirkung bewirken. Fur alle diese
Techniken kénnen immer wieder die gleichen
Schablonen verwendet werden.

Druck mit Reservepaste
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i{o Kaltwachs :
° Reservepaste (Rezept siehe u

Material und Werkzeug

I g fir Tische
Bugeleisen

Als Schablone eignen sich unterschiedliche
Materialien, z.B. Elefantenhaut, Prospekthtillen
oder Overheadfolien. Meine Erfahrung hat ge-
zeigt, dass das beste Medium Réntgenbilder
sind. Sie kénnen leicht beim Arzt oder Kranken-
haus erfragt werden. Der Arzt gibt Ihnen ver-
wackelte Bilder ohne Namen. Diese Schablonen
sind wirklich unbegrenzt haltbar.

Die Farbe kann in Klecksen auf Papptellern ver-
teilt werden. Die Schuler haben so die Mdglich-
keit zum Mischen.

Die Schaumstoffrolle sollte unbedingt schmal
sein, da sonst eine erhohte Gefahr besteht, die
AuBenkante der Schablone zu tberrollen.

Rezept Reservepaste

Am besten reserviert eine Mischung aus Kleister
und Starke.

'/2 | kaltes Wasser, 15 g Metylan (Tapetenkieis-
ter) und 3 El Speisestérke gut miteinander ver-
rihren und quellen lassen.

Kaltwachs lasst sich nicht so gut herauswaschen,
ist aber eingebugelt als Hintergrundschatten
interessant. Es wird nicht so hart wie HeiB-
wachs. Ohne nachtragliche Behandlung bleibt
es weil stehen, was man auch als Gestaltungs-
mittel einsetzen kann. Schmierseife, reine Starke
oder Zahnpasta ergeben keine befriedigenden
Ergebnisse.

Textitos Gostallen  juwa
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2.6 Stoffdruck — schablénandruak e S

Ideen flr die Unterrichtsgestaltung
und Hinweise zur Methode

Als Einstieg kénnen Sie eine Aufgabe fiir das
Drucken stellen oder mit den Schiilern entschei-
den, was bedruckt werden soll, z.B. Einkaufs-
peutel, Kissen, T-Shirts, Jeans oder Wandbe-
hange.

Die zu erstellenden Motive sollten einem Thema
unterliegen. Falls Beutel bedruckt werden, kénn-
ten die Motive z.B. den spéteren Inhalt zeigen
(Turnsachen, Gemuse, Obst). Fur T-Shirts eignen
sich Graffitis und Schriftzlige, fur einen Wand-
behang gibt es evtl. Motive aus der Schule, all-
gemeine Themen, wie Afrika, Urwald, Meer oder
grafische Motive.

Fertige Druckergebnisse von Kiinstlern, wie z.B.
der Textilktinstlerin Ursula Rauch, kénnen zur
Motivation dienen. (Die Arbeiten dieser Kiinst-
lerin erscheinen mir besonders geeignet, weil
sie einfache Formen aufweisen, was den Schii-
lern Mut macht. Ursula Rauch arbeitet mit einer
Mischung von Farb- und Kaltwachsdruck. Der
Wirkung ihrer Bilder kann sich kaum jemand

entziehen.)

Jetzt muss der Aufbau einer Schablone genau
besprochen werden. !m Anhang befindet sich
hierzu eine Seite (S. 108). Alles, was bei
Schablonen innen ist, falit heraus. Flr weitere
Gestaltungen muss eine zweite Schablone her-

gestellt werden.

rowa W Fonio/
M FPersen Verog

Die Schiiler stellen Entwiirfe her, die bei einer
Gemeinschaftsarbeit aufeinander abgestimmt
sein missen. Diese Entwiirfe Ubertragen sie
anschlieBend auf das Schablonenmaterial.
Sehen Sie sich den jeweiligen Entwurf an und
schneiden Sie die Folie entsprechend groB aus.
(Ein Rand von etwa 3 cm ist unbedingt notwen-
dig, siehe ,Technik®, S. 105.)

Genaueres zum Druck erfahren die Schuler auf
den Arbeitsblattern 1-2 (S. 109-110).

Die Druckvorgange missen evtl. Uber zwei
Stunden verteilt werden, da Trockenzeiten not-

wendig sind.

Literatur

¢ Rauch, Ursula: Bild + Objekte | und Il. Galerie
Quilt + Star, Freiburg

¢ Hoseus, Helga: Schablonieren — Techniken
und Motive fiir textile Objekte. Englisch 1990

* Mdiller, Henrike: Schablonen — Kreative
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und vielem mehr. DuMont Reiseverlag 1994
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Im Folgenden soll der Aufbau einer Schablone erklart werden. Dies geschieht absichtlich nicht bej g,
Schiileraufgabe, damit kein Motiv vorgegeben wird. Jeder Lehrer kann diesen Aufbau auf sein Themg
anwenden und mit der Klasse gemeinsam entwickeln.

Beispiel fiir den Aufbau einer Schablone:
Es soll ein Fisch gestaltet werden.

Entwurf 1 : /ﬂ
Eine erste Méglichkeit, einen Fisch zu gestalten, ‘ g
besteht darin, den Umriss eines Fisches zu malen )
und das Innere auszuschneiden. (
Die Aufgabe des Lehrers ist es, die GroBe der

Schablone festzulegen und vor dem Ausschneiden

zu kontrollieren, ob gentigend Abstand zum Rand
eingehalten wurde.

Entwurf 2

Eine zweite Méglichkeit besteht darin, den Fisch
mit einem Innenleben auszustatten.

Um den Schilern Gestaltungsméglichkeiten
aufzuzeigen, empfiehlt es sich, ihnen Bilder von
ungewohnlichen Fischen zu zeigen, z.B. in einer

Enzyklopadie der Tierwelt. Die Natur ist wunderbar
einfallsreich.

Bei Entwurf 1 und Entwurf 2 ist die Herstellung nur einer Schablone maglich. Die Schiiler soliten
hierfur unbedingt beim Entwurf die Teile anmalen, die herausgeschnitien werden sollen. Zur genauen
Uberpriifung kénnen sie die Schablone auch vorher einmal komplett in Papier fertigen.

Entwurf 3

Leichter ist es, mehrere Schablonen Ubereinander-
zulegen.

Aufbau der Schablonen:

Erste Schablone: Umriss des Fisches.

Zweite Schablone und weitere Schablonen:
Innenleben (Zur Differenzierung kénnen fir
verschiedene Farben einzelne Schablonen
hergestellt werden, z.B. Schuppen: Blau,
Schwanz: Griin. — Das ist besonders dann
nétig, wenn die Farben eng aneinanderliegen.)
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Was du liber den Schablonendruck wissen solitest 1 <=

Der Schablonendruck ist ein sehr altes Verfahren, um Muster und Motive abzudrucken. Schon die7
Jager und Sammler verwendeten ihre Hande als Schablonen. Solche Abdriicke fand man in von
ihnen bewohnten Hohlen.

Zu einer hohen Kunst wurde das Schablonieren vor mindestens 1000 Jahren in China und spéter
in Japan entwickelt. Es wurden kostbare Stoffe hergestellt. Einige Schablonen sind sogar noch
erhalten. Die Japaner stellten zum Teil so komplizierte Schablonen her, dass ihre Anfertigung bis
zu einem halben Jahr dauerte.

Man verwendete friiher Papier als Schablone. Das Papier wurde allerdings sehr kompliziert be-
handelt, um es haltbar und wasserabweisend zu machen.

Eine Schablone ist in unserem Fall eine Folie, auf die ein Motiv aufgemalt wird, was dann heraus-
geschnitten wird. Rollt man Gber diese offenen Stellen mit Farbe, erhlt man das gewiinschte Bild.
Diesen Vorgang kann man beliebig oft wiederholen.

Stelle eine Schablone her! Wj
Dazu musst du schrittweise vorgehen:
@ Male dein Motiv auf ein Blatt Papier. /‘/
® Male die Teile an, die beim Ausschneiden
herausfallen werden.

® Besprecht in der Gruppe, wie das Innenleben deines Entwurfes gedruckt werden kann.
Schreibt Méglichkeiter: auf und diskutiert sie dann in der Klasse.

@ Lass dir ein entsprechend groBes Stiick Folie geben. Ubertrage deinen Entwurf so mit einem
Permanentstift auf die Folie, dass dein Motiv in der Mitte sitzt. Zur AuBenkante der Folie muss

Uberall mindestens 3 cm Rand bleiben.

© Stich jetzt mit der Nagelschere in die Mitte des Motivs und schneide es von dort aus sehr
sorgfaltig aus. Nutze die Rundungen der Schere — manchmal musst du sie dafiir drehen.

Du hast das Schwierigste geschafft!

Bereite deinen Platz zum Drucken vor!

Du brauchst:

* Tischabdeckung

* Stoff

s Teller

¢ Schaumstoffrolle

¢ Textilfarbe

¢ Achtung: Schitze deine Kleidung!
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Jetzt wird gedruckt 7 @

® ©6 ®© ©

Gib einen Klecks Farbe auf den Teller und rolle die Schaumstoffrolle so lange darin,
bis sie ringsum Farbe angenommen hat. Nimm nicht zu viel Farbe!

Driicke jetzt deine Schablone fest auf den Stoff (lass dir evtl. von deinem Nachbarn helfen).
Rolle die Farbe tber die freie Fldche deiner Schablone (die Schablone darf nicht verrutschen).
Hebe die Schablone vorsichtig ab.

Vor dem néachsten Gebrauch der Schablone priife, ob sich von unten an den Schnittréndern Farbe
gesammelt hat. Du kannst die Farbe einfach mit den Fingern abwischen. Deine Finger lassen sich
anschlieBend problemlos waschen.

Die Farben lassen sich auch untereinander mischen. Ebenso kénnen schwache Abdriicke reizvo||
sein — probiere!

Das solltest du beim Drucken auf jeden Fall vermeiden:

* Uber den Rand der Schablone rollen

® zu viel Farbe nehmen

® die Schablone verrutschen lassen

* mit der verschmierten Schablone weiterdrucken

* die Schablone auf noch feuchte Stellen legen

* Rolle oder Schablone zwischendurch auswaschen

e die Rolle zum Schluss einfach weglegen (ohne griindlich ausgesplilt zu werden,
wird sie hart und ist nicht mehr zu gebrauchen)

Zum Schluss

Wenn alles fertig gedruckt ist, muss der Stoff gut durchtrocknen. Danach kannst du ihn von der
Riickseite heiB blgeln. Jetzt ist die Farbe fixiert, d.h., sie bleibt im Stoff, auch nach der Wasche,

Reserveverfahren

Das gleiche Druckverfahren kannst du auch mit einer Paste oder mit Kaltwachs anwenden.
- Dein Lehrer gibt dir das Rezept.

Lass den Stoff trocknen und féarbe ihn anschlieBend.

Beobachte, was geschieht.

Diese sogenannten Reservedrucke werden iberwiegend als Hintergrund benutzt,
du kannst dartiber hinaus noch mit Farbe schablonieren.
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