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Bezug zu den Fachanforderungen Medienkunst

Zur Medienkunst gehoren Fotografie, Film, Videokunst und alle Formen virtueller oder
interaktiver Kunst.

Im Zuge der Digitalisierung verandert sich diese Kunstform und entwickelt sich permanent
weiter.

Schilerinnen und Schiler lernen Beispiele aus der Medienkunst kennen und setzen sich mit
diesen auseinander. Ausgehend von der Erlebnis- und Erfahrungswelt der Schilerinnen und
Schuler er6ffnen sich Spielraume fur kreatives Schaffen, die zur Erweiterung von
Wahrnehmungs- und Verhaltensoptionen fuhren.



Das Arbeitsfeld Medienkunst ist stark verknipft mit
digitalen Medien

Bedeutung digitaler Medien fur Kinder und Jugendliche (KIM- und JIM-Studie)
KMK-Strategie Bildung in der digitalen Welt Erganzung zu den Fachanforderungen
IQSH-Broschiire: Digitale Bildung im Fachunterricht

Verwendung digitaler Medien in der Schule (SAMR)



KIM-Studie:

Internet: Fast alle Kinder (98 %) haben potentiell die Moglichkeit, zuhause das
Internet zu nutzen.

WhatsApp: 73 Prozent der Zehn- bis Elfjahrigen und 83 Prozent der zwolf- bis 13-
jahrigen Internetnutzer taglich WhatsApp (6-7 Jahre: 17 %, 8-9 Jahre: 36 %).
JIM-Studie:

WhatsApp: 86 Prozent der 12 bis 19-Jahrigen in Deutschland nutzen den
Messengerdienst WhatsApp taglich

Taglich 3,5 Stunden online: Nach ihrer eigenen Einschatzung sind Jugendliche
wochentags im Schnitt taglich etwa dreieinhalb Stunden im Internet aktiv

KIM = Kinder, Information, Medien. (6- bis 13-Jahrige)

https://www.mpfs.de/studien/kim-studie/2018/

https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/KIM/2018/KIM-Studie 2018 web.pdf

JIM = Jugend, Information, Medien. (12- bis 19-Jahrige).

Diese Basisuntersuchung zum Medienumgang 12- bis 19-Jahriger wird seit mehr als zwei Jahrzehnten jahrlich durchgefiihrt. Fir die Studie werden 1200 Jugendliche
zwischen 12 und 19 Jahren befragt.

https://www.mpfs.de/startseite/
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Lernen mit digitalen Medien im Fach

KUNST

KOMPETENZBEREICHE

KOMMUNIZIEREN
UND
KOOPERIEREN

SCHUTZEN UND
SICHER AGIEREN

ANALYSIEREN
UND
REFLEKTIEREN

ARBEITSMOGLICHKEITEN IM FACH

Mit Bildreferenzen und Quellenangaben arbeiten

Internetforen k und den Verhall
entsprechend nutzen

Digitale L b nutzen, Arbeits-
vorhaben planen, organisieren und durchfiihren

Tutorials nutzen und veréffentlichen

Die rechtliche Situation im Umgang mit Bildern ken-
nen, mit den Bildrechten anderer und mit dem Recht
am eigenen Bild sicher umgehen

Umgang mit psychischen Auswirkungen und Verlet-
zungen durch (Bewegt-)Bilder von Gewalt und Por-
nografie

BEISPIELE

Bildquellen in Prasentati Bildzitate in ischen

Arbeiten verwenden

Sich aber Lernplattformen und Foren vernetzen, Bildersammlungen
fihren und g nutzen

Gestalterische Arbeitsvorhaben oder Prasentationen realisieren

Zielgruppenspezifische Tutorials erstellen

Grenzbereich zwischen kinstlerischer Freiheit und Beachtung der
Personlichkeitsrechte im Umgang mit Bildern ausloten

, helfen und

Wenn nétig, daruber k

Das Verhaltnis von Bild und Sprache in
on und Information untersuchen und kritisch reflek-
tieren

Bildmanipulationen erkennen, durch eigene Gestal-
tungen verstehen und kritisch reflektieren
Bildorientierte Apps, Videoplattformen und Social-

Media-Foren in ihrer Fi T en

fien und Videos im Web, die textliche Aussagen belegen,
lich ihrer Auth at uberprifen

lysieren und hi

Bilder verandern, Bild: ipulieren
Z. B. Clickbaits untersuchen, Performanz von Jugendlichen beim
h von Apps hen, Profilbilder in sozialen Netzwer-

ken anal!

Das kritische Potenzial von Medienkunst erkennen
und analysieren, medienkritische Arbeiten selbst
gestalten und dadurch verstehen

Exemplarisch kinstlerische Arbeiten t hen und als Anregung

zur Gestaltung nutzen




KUNST
Beispiele fiir den Einsatz digitaler Medien im Kontext der
Fachanforderungen

Prinzipien bildlicher Kommunikation erkennen und beurteilen Formen der Medienkunst kennen und analysieren

s 3 5 3 ilder semantisch annotieren, ordnen und archivieren
Wirkungs- und Manipulationsabsichten erkennen und beurteilen Blidersemantischianmioters)

5 3 " g Bild und Text fiir unterschiedliche Medien layouten
Digitale Gestaltungsmittel reflektieren und gezielt anwenden

s . Bilddatenbanken kennen und verwenden
Dokumentationen erstellen und analysieren

Bildreferenzen angeben
Werbespots herstellen und analysieren 9

. . Trickfilme erarbeiten
Interaktive Spiele gestalten !

Tutorials anwenden

Multiperspektivitat herstellen Tagesschau-Design analysieren

Medienbilder produzieren und analysieren Internetforen und Lernplattformen nutzen
Mediengebrauch analysieren und kritisch bewerten Bildorientierte Apps kennen und verwenden

Bildliche Kommunikation gestalten und prasentieren Zeichen-, Mal-, Animations- und 3D-Programme verwenden
Mediengestiitzte Prozesse der Kommunikation kennen und verwenden Regelungen des Urheber- und Personlichkeitsrechts kennen und anwenden

Medien als Zeichensysteme wahrnehmen und reflektieren Sich mit Bildsprache digitaler Medien kritisch und gestaltend auseinandersetzen



Das Eismeer (1823/1824) von , Caspar David Friedrich [1774 — 1840] Copyright: bpk | © Alex Fuchs / AFP / Getty Images
Hamburger Kunsthalle |



Bilderatlas — Gerhard Richter
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ART OF APPROPRIATION:
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Google Bildersuche , Liebe“
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Der Einstiegsimpuls: Musik- z.B. Gber ein Tier
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https://www.youtube.com/watch?v=A16VcQdTL80

Google-Bildersuche
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https://www.google.com Bildersuche, Stichwort Hase



https://www.google.com/

Google Arts And Cultures

=Hase

https://artsandculture.google.com/search?q



Der Einstiegsimpuls: Bilder aus der Kunstgeschichte

3-Hasenfenster Paderborner Dom Barry Flanagan

Albrecht Durer
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Der Einstiegsimpuls: eine Situation/eine kiinstlerische Strategie

Vincent Bal Paperboyo



Vincent Bal




Paperboyo




Slinkachu




Richard Prince: , Ohne Titel (Cowboy)”“ Annina Gamp: ,We still have Paris“




Der Einstiegsimpuls: Literatur- hier: ,,unsichtbar in der groBen Stadt”

Sydney Smith

Allein in der groBen Stadt zu sein, ist
manchmal unheimlich. Besonders, wenn man klein ist
und alles um einen herum so laut und riesengrof.
Da ist es gut, wenn es jemanden gibt, der die
besten Geheimverstecke kennt — zum Beispiel unterm

Ben Stadt

Haselstrauch oder hoch oben im Walnussbaum.

,Das beste Bilderbuch;7das ich in diesem Jahr gesehen habe,
und eines der bewegendsten, das ich kenne.”

(The New York Times)
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Was ist also wichtig um Medienkompetenz zu entwickeln?

SuS im digitalen Dschungel nicht alleine lassen
Verschiedene Pfade aufzeigen und daflir Zeit einplanen und
Themen finden, die fur die Lerngruppe von Relevanz sind

Unterschiedliche Medien nutzen (Bilder, Videos, Sprache, Blicher,
Geschichten, Zeitungsartikel...)

Auch immer wieder analog arbeiten lassen (Texte, Zeichnungen,
Standbilder, Performance)

Eigene Kompetenz stets erweitern Zeit nehmen, stdbern,
Newsletter abonnieren,....



Eine Auswahl an moglichen Gestaltungskriterien:

- Ein Bildatlas aus mindestens 10 Bildern anlegen

- Die Aufnahme des Filmmaterials erfolgt mit Kamera/ Smartphone/Tablet Die
Filmszenen und Fotos werden selbst aufgenommen. (Ldnge des Videos?)

- Einzelbilder/Filmsequenzen?

- Zeichnungen/Stop-Motion-Verfahren fordern/zulassen?

- Dein Video zeigt inhaltlich und/oder gestalterisch klare Beztige zum Bildatlas

- Das Video ist mit einem passenden Lied unterlegt, gestalterische/inhaltliche
Bezlge sind erkennbar

Differenzierung:
- Du selbst (oder eine grafische Umsetzung deiner Selbst) hast einen ,Gastauftritt®
in deinem Video und erbringst einen Beitrag. Dieser Beitrag kann bestehen aus:

dem Rezitieren eines selbst geschriebenen, zum Thema/Video passenden
Textes/Gedichts.



Aufgabe:
Gestalten Sie einen Film aus Einzelbildern, auf Basis des Impulses Musik zu einem Lied von Rolf Zuckowski
oder ausgehend von einem kunstgeschichtlichen Impuls zum Thema ,Hund”.
Notieren Sie stichwortartig die bedeutungsvolle Aufgabe, den konkreten Arbeitsauftrag sowie
Gestaltungskriterien!

Erstellen Sie zunachst einen Bildatlas der Bilder aus einer Bildersuche (z.B.
Google Arts&Culture,) und selbst aufgenommene Fotos enthalt.

- mindestens 5 der selbstaufgenommenen Fotos folgen der Strategie von Vincent
Bal, Paperboyo, Slinkachu und Richard Prince

- Der Film soll ,,eine kleine Geschichte erzahlen” (Was bedeutet das fir die
Bildauswahl?

- Der Film wird mit einem passenden Text und/oder Musik unterlegt
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