Elevator Pitch

Kurzbeschreibung

»~1ch habe nicht viel Zeit! Worum geht's denn?" Um das Interesse und die Aufmerksamkeit
einer anderen Person zu gewinnen, auch wenn diese nicht viel Zeit hat oder gestresst ist,
dazu mussen die Argumente knapp gefasst, aber sehr liberzeugend sein. Diese notwendige
Uberzeugungskraft kann mit der Methode Elevator Pitch geschult werden. Der Kerngedanke
basiert auf dem Szenario, eine wichtige Person in einem Fahrstuhl zu treffen (Elevator) und
diese dann wahrend der Dauer eines Aufzugsaufenthalts (90 Sekunden) von seiner Idee oder
Meinung zu Uberzeugen (Pitch).

Kompetenzen

Die Schulerinnen und Schiler schulen spielerisch ihre Argumentationsfahigkeit. Sie lernen, in
kurzer Zeit ihr Konzept oder ihre Meinung Uberzeugend zu prasentieren und trainieren dabei
ihre Kommunikationsfahigkeit.

Vorbereitung

Zur Vorbereitung erarbeiten die Schilerinnen und Schiler eine 90 Sekunden lange
Prasentation ihrer Idee bzw. ihrer Meinung. Mit Kreppband wird der Umriss des Fahrstuhls auf
dem Boden angedeutet. Es sollte ein akustisches Signal geben, das das Ende der 90
Sekunden anzeigt.

Ablauf

1. Die Schilerinnen und Schiler bereiten sich auf ihre Kurzprasentation vor. Folgende
Elemente machen einen Elevator Pitch erfolgreich:

Starker Einstieg, der Interesse weckt und Uberzeugt (z. B. eine erstaunliche Information
anbringen, ein Problem aufwerfen: ,Was ware wenn ...?" oder ,Stellen Sie sich vor ...")

Priorisieren der Inhalte: in der Schnellprasentation geht es um Qualitat der Argumente,
nicht um Quantitat

Die Kernaussage und das Besondere herausstellen (Was sind die Vorteile? Was ist speziell
an der Idee?)

Auf das Gegeniber eingehen (Fur wen wird die Kurzprasentation gehalten? Was hat fur
den Gesprachspartner Relevanz? Was ist flr ihn der Mehrwert?)

Eine bildhafte, anschauliche und lebendige Sprache, damit die eigene Begeisterung und
Motivation deutlich wird und sich Ubertragt

Verstandliche Ausdrucksweise und authentisches Auftreten

Schluss: Eréffnen der Mdglichkeit fir ein weiterfihrendes Gesprach, in dem Einzelheiten
besprochen werden kdnnen

2. Der Elevator Pitch wird durchgefihrt. Dazu schliipfen die Schilerinnen und Schiler in die
ihnen zugewiesene Rolle und versuchen, ihr Gegenuber in 90 Sekunden zu lGberzeugen. Die
ubrige Klasse fungiert als Beobachter. Sie machen sich Notizen und geben im Anschluss
Feedback. Dabei sollten sich die Beobachter auch madgliche Tipps flur Verbesserungen
Uberlegen. Ein akustisches Signal zeigt das Ende einer Fahrstuhlfahrt an.

3. Nach Beendigung des Elevator Pitches beschreiben zunachst die Schilerinnen und Schuler
im Fahrstuhl ihre Eindricke und Geflihle wahrend des Spiels. AnschlieBend werden die
Beobachtungsauftrage ausgewertet.

4. Die gesamte Klasse tauscht sich am Ende uber ihre Eindricke und Erfahrungen wahrend
des Elevator Pitches aus.



