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Kreativitét in der Begabungs-
férderung ist ganz zentral.
Nicht nur J. Renzulli schatzt
sie in seinem 3-Ringe-Konzept
gleich hoch wie Motivation
und Begabungen ein. Auch
M. Csikszentmihalyi, H. Gard-

ner und R. Sternberg messen

der Kreativitdt in ihren
Publikationen ein grosses
Gewicht bei.» 3

Das Schépferische ist, Sie
erinnern sich, auch ein
wesentliches Element des
Flows.

«Wer will, dass die
Welt so bleibt,

wie sie ist, will nicht,
dass sie bleibt.»

Erich Fried

«Es gibt keine echte
Hochbegabung
ohne Kreativitdt.»
Arthur Cropley

Intelligenzforscher kommen also nicht an
der Kreativititsfrage vorbei. Gleichzeitig
sind sie sich darin aber einig, dass dieses
menschliche Potenzial nur schwer zu fas-
sen und noch schwieriger zu messen ist.
Was ist denn eigentlich Kreativitat?

In der Fachliteratur wird dieser Begriff

einerseits sehr unterschiedlich und in sei-

ner Bedeutung breit gebraucht. Ander-

seits ist er gerade in der heutigen Zeit sehr

beliebt, voller Erwartungen und Verspre-

chen, wie der deutsche Professor fir Pada-

gogik, Hartmut von Hentig, sehr kritisch

moniert.*

Tatsichlich wird Kreativitat im allgemei-

nen Verstandnis haufig verwechselt mit:

— «Laisser-faire»

— Stil- und Disziplinlosigkeit

— Schlamperei und Chaos

— Zeitverschwendung und Strukturlosig-
keit

— Ziel- und Konzeptlosigkeit

— Unterrichten ohne jegliche Grenzzie-
hung

— nur freies Malen, Komponieren und
Basteln.

In Anlehnung an Arthur Cropley* verste-
he ich unter Kreativitat ein schpferisches
und unkonventionelles Denken und Tun,
das sich auf verschiedene Intelligenzberei-
che — sowohl kognitive wie musische — be-
zieht und das zu sozial wiinschenswerten
Ergebnissen fiihrt.

Kreativitat heisst bildlich gesprochen, die
stark befahrene Autobahﬁ‘?;{z* verlassen
und sich auf Waldwege zu begeben oder
querféldein zu stechen, imriief. auch mit

dem Risiko, sich mal zu verirrén. Im Un-

terricht kann das bedeuten:

— neue Ideen und Wege in der Mathe-
matik zu finden;

— originelle Kompromisse in einem Kon-
flikt zu erzielen;

— Naturphinomene neu zu hinterfragen
und zu erforschen;

— praktische Probleme auf eine vdllig un-

- konventionelle Art zu l6sen oder

— zu einer grammatikalischen Regel ein
Rap-Lied zu erfinden. .

Kreativitat sehe ich also nicht von kon-

kreten Aufgabenstéllungen losgelost, sie

steht immer in Verbindung mit der Rea-

litat.
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Konvergentes Denken
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Selbststéndiges, produktives und kritisches Denken, also divergentes Denken, wird auch
heute in der Schule noch zu wenig geférdert. Aus «Unterricht ohne Schablone».

Jist wesentlich~die sehr kreativen, oft

aber etwas unbequemen Kinder zu er-

kennen und ihr Denken zu unterstitzen

(siehe dazu auch Beobachtungsbogen in

Kapitel 10, Abschnitt I).

Kennzeichnend fiir schopferische Men-

schen ist die Fahigkeit:

— Probleme zu erkennen;

— neuartige Fragen zu formulieren;

— den Kern der Sache zu erfassen;

— Querverbindungen und Zusammen-
hange zwischen alten und neuen Er-
fahrungen herzustellen; -

— viele sinnvolle Ideen zu entwickeln; .

— im Denken flexibel zu sein, das heisst,
Gedankengange fallen lassen zu kon-
nen, um ganz neue zuzulassen,

- neuartige und aussergewohnliche Ge-

| danken zu entwickeln.®

‘M. Csikszentmihalyi stellt fest, dass be-

sonders kreative Madchen und Jungen mit

hohen Fahigkeiten bedeutend haufiger als
andere den traditionellen Rollenerwar-
tungen entfliehen. Madchen zeigen sich
dominanter und durchsetzungsfahiger als
andere, und Jungen sind sensibler und

‘weniger aggressiv als ihre Altersgenossen.

Dies bestatigt auch die Aargauer Bildungs-

forscherin M.Stamm jn ihrer Arbeit.”

Wie Untersuchungen zeigen, “schatzen

" Lehrpersonen verschiedener Lander fast

durchwegs folgende Eigenschaften bei

den Schalerinnen und Schiilern hoch ein:®

Hoflichkeit und Ricksichtsnahme, Punkt-
lichkeit, Ausgeglichenheit, Fleiss, unange-
fochtener Respekt vor Autoritat und pré-
zise Wiedergabe von gelehrtem Stoff.
Weiter wurde festgestellt, dass konver-

‘weitgehend schépferisches Denken im

Divergentes Denken
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gentes Denken, wie Verstandnis und Wie-
dergabe des gelernten Stoffes, Auswen-
diglernen, Genauigkeit und Sorgfalt, als
wichtigste geistige Aktivitat eingeschatzt
wurde. Selbststandiges, produktives und -
kritisches, also divergentes Denken, sowie
eigeninitiiertes Finden und Lésen von Auf-
gaben werden auch heute in der Schule
immer noch zu wenig geférdert, auch
wenn dies alles fir das (Uber-)Leben
immer notwendiger wird.

Kreativititsforderndes Klima
im Unterricht

Und wie kreativ sind eigentlich

Sie?

— Sind Sie flexibel und bereit, von «ein-
gefahrenen Gleisen» abzuweichen?

— Entwickeln Sie bei der Einfuhrung und-
Darbietung neuen Unterrichtsstoffes
viele originelle Ideen?.

— Haben Sie ein gutes Verhaltnis zu lhren
Schalerinnen und Schilern und insbe-
sondere zu den kreativ-denkenden Kin-

" dern?

— Neigen Sie zu Nonkonformismus und
kritischer bis zu-abwertender Einstel-
lung gegeniiber Ihrem Kollegium?

— Sind Sie selbstkritisch und haufig unzu-
frieden mit sich und dem System, in das
Sie eingegliedert sind?

Falls Sie diese Fragen mit Ja beantworten
kénnen, zeigen Sie die charakteristischen
Verhaltensweisen von kreativen Lehrper-
sonen und unterstiitzen wahrscheinlich

Lichthlick fiir helle Kdpfe

Kreativitat — warum
es ohne sie nicht geht

«Ein Mensch mit
Erfolgsintelligenz
muss auf drei ver-
schiedene Weisen
gut denken kénnen:
analytisch, kreativ
und praktisch. Tests
und Schule bewer-
ten Ublicherweise
nur die analytische
Intelligenz.»

Robert J. Sternberg!
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i «Gute Schiler
geben die richtigen
Antworten —

besonders begabte
Schilerinnen
stellen die richtigen
Fragen.» '
Zitat von Unbekannt

Unterricht.8 Falls Sie sich als nicht beson-
ders kreativ einschatzen, wird es Ihnen

weniger leicht fallen, ein kreativitatsfor-

derndes Klima im Klassenzimmer zu schaf-

fen und lhre Originale in der Klasse wert-

suschatzen. Ein Unterricht, der nicht die
Homogenitat anstrebt, sondern die Un-
terschiede zwischen den Lernenden aner-
kennt und hervorhebt, ist ein Unterricht,
in welchem sich kreatives Denken und Tun
entfalten kdnnen. Madchen und Jungen,
die sich beziiglich ihres Geschlechts nicht
rollenkonform verhalten, zeigen dadurch
auch Kritikfahigkeit und unangepasstes
Verhalten. Fur Kreativitdt im Sinne neuar-
tiger, kiihner, origineller und freier Ge-
dankengéange braucht es also auch die in-
nere emotionale Starke zum «Andersden-

ken» und «Anderssein» oder einfach zum -

«Sichselbstsein».

Kreativititsforderndes Unterrichten kann
mit der Arbeit einer Gartnerin verglichen
werden, die ihren Garten so bepflanzt und
pflegt, dass alle Arten von Pflanzen, Krau-
tern und Blumen mit den unterschied-
lichsten Formen, Farben, Bliiten und Duf-
ten je nach Wachstumsstand und Art mehr

oder weniger Wasser, Diinger, Halt und

Licht bekommen.

ein sehr hohes Resulat.

Manja, knapp 10 Jahre, erreicht in einem zeichnerischen Kreativitdtstest

Fragen und Anregungen vl
einen kreativen Unterricht

Im praktischen Teil dieses Buches finden
Sie viele konkrete Ideeri, wie im Bereich
der verschiedenen Intelligenzen kreativ
und herausfordernd unterrichtet werden
kann. Hier ein paar Hinweise zu Fragety-
pen und Anregungen fiir einen kreati-
veren Unterricht:
o Unterstiitzen Sie selbstinitiiertes Fra-
gen.
Beispiel:
Was interessiert euch zum Thema India-
ner? -

o Stellen Sie offene Fragen, die nicht mit
Richtig-oder Falsch, Ja oder Nein, ein-
zelnen Wortern oder S&tzen beantwor-
tet werden kénnen.

Beispiele:
Was denkt ihr dazu? Warum glaubt ihr,
dass ...? Wie kénntet ihr ...? .

e Haben Sie den Mut, Fragen zu stellen,

deren Antworten auch Sie nicht
kennen. ' .
Beispiele:
Was wére, wenn nur die Starken und
Begabungen jedes Menschen von klein
an gefordert wiirden? Was wére, wenn
es nur ein Geschlecht gébe?

e Stellen Sie Fragen, die einen person-
lichen Bezug zum Leben der Kinder
haben. (Siehe -auch Interessenfrage-
bogen in der Beilage.) ’
Beispiele:

Wie findet man Freunde und Freundin- -
nen? Was ist eine gut:Fgeundin oder
ein guter Freund? S

o Stellen Sie Fragen, die Kinder zu Ver-
mutungen animieren.
Beispiele: .
Was vermutet ihr, wie hétte Einsteins
Leben als Médchen und Frau ausgese-
hen?
Was glaubt ihr, wie wird euer Lebenin -
etwa 20 Jahren aussehen?

o Stellen Sie Fragen, die auf verschiede-

nen Ebenen nach Reflexion verlangen.
Beispiele:
Was habt ihr heute fiir euch persénlich
gelernt? Warum sollten nicht alle Kin-
der die gleichen Aufgaben I6sen? Wie
beeinflusst die Zeit euer Leben?
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o Fordern Sie entdeckendes und for-
schendes Lernen.

Beispiel:

Was konntet ihr Gber das Leben eines
Haustieres erforschen?

Unterstiitzen Sie vielfdltige Aus-
drucksformen.

Beispiel: (siehe auch Kapitel 8, «Ver-
schiedene Lernstile») 3

Wer mdéchte mit wem zusammenarbel-
ten und das Resultat

— in Form einer Zeichnung présentieren;
als Rollenspiel darstellen;

als Text vorstellen;

oder eine K onstruktion dazu bauen?

le

|

Fordern: S_ ,dle Kreativitat der Kmder
durch klar Elnengende Aufgaben-
) stellungen heraus.

Beispiel:

Versucht, in den ndchsten funf Minuten
ohne zu sprechen und zu schreiben mit
eurer Partnerin ein Frage-Antwort-Ge-
spréch iber eure Lieblingsbeschéfti-
qung zu halten. :

Akzeptieren Sie beim Brainstorming
alle Antworten: fiir eine schopferische
Atmosphare ist die Quantitt wichtiger
als die Qualitat. Verhindern Sie Sank-
tionen der Mitschiler und Mitschiile-
rinnen. Jede Idee ist in dieser Phase will-
kommen. In einer zweiten Phase lassen
Sie Kriterien fur die besten Losungen
erarbeiten und anhand dieser die bes-
ten Losungen auswahlen.

) Ermuntern Sie die Kinder, Ideen mit-
einander zu verkniipfen.
Beispiel:
Wie kénntet ihr diese beiden Projekte
miteinander verbinden?

Animieren Sié die Lernenden, Verglei-
- che zu ziehen.

Beispiel:

Womit kérinte man schullsch unterfor-

derte Kinder vergleichen? -

— Mit einer Blumenknospe, die zuge-
schndirt wird, damit sie nicht schnel-
ler aufgeht als die anderen.

— Mit einem Rennpferd, das am Start
der Rennbahn losgaloppieren méch-
te und mit aller-Kraft zurtickgebun-
den wird.

Uben Sie mit der Klasse das Visualisie-
ren durch geftihrte innere Reisen.

Beispiel: -

Macht es euch bequem und entspannt
euch. thr dirft nun die Augen schlies-
sen. Stellt euch vor; euer Projekt ist er-
folgreich beendet .... Wie sieht es
aus?... Wie fiihlt ihr euch? ... Was freut

euch besonders daran?... Wie konntet

ihr Schwierigkeiten (iberwinden?... Was
war auf dem Weg zu diesem Erfolg
wichtig?... usw.

Kommt gedanklich wieder langsam ins
Schulzimmer zurtick. Notiert nun fir
euch die wichtigen Punkte.

|- o Lassen Sie die Kinder fiir Alltagsgegen-

stdnde neue, ungewdhnliche Verwen-
dungsmdglichkeiten erfinden, die
beispielsweise der Schule irgendwie
nitzlich sein sollen. Danach organisie-
ren die Kinder eine «Erfindermesse»

mit diesen umfunktionierten Dingen.

Schliesslich sollen die Kinder ihre Pro-
dukte anpreisen unter Berlicksichti-
gung von Preis, Funktion und Zielpubli-
kum.

Beispiel:

Wofiir kénnte man eine Zindholz-
schachtel, einen Schuh, einen Schirm,
usw. auch noch verwenden?

e Lassen Sie die Schiilerinnen und Schiler

immer wieder Uber Zitate nachden-
ken und diskutieren. Sie finden in die-
sem Buch ganz viele.

e Fiihren Sie die Mindmaptechnik ein

und lassen Sie die Kinder damit bei-
spielsweise fiir Streitgespréche Ideen
sammeln oder flr Vortradge damit arbei-
ten.
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Kreativitat — warum
es ohne sie nicht geht

«Eine lebendige
und neué Schule
kann nur eine
Schule fiir Schépfer
sein.»

Gianni Rodari

@,
il

" Aus «Mindmapping®. Der Schliissel fiir den Lernerfolg»
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 Regen Sie Fragen zu selbsteinschat-
zung und Kritik an und tiben Sie die
gegenseitige Kritikfahigkeit. Legen Sie
dabei Wert darauf, dass Ruckmeldun-
gen auch Positives miteinschliessen.
Beispiele:
Was ist dir heute besonders gut gelun-
gen und warum?
Woriiber stolpert ihr immer wieder
beim Lernen?
Worauf sollte deiner Meinung nach im
Unterricht vermehrt geachtet werden?
Was geféllt dir besonders in der Schule?

o Bauen Sie spielerische Elemente,
Quiz und Spielsequenzen in lhren Un-
terricht ein, die die Kreativitat anregen.
Beispiele: Activity, Scrabble oder Tabu.

e Unterstiitzen Sie den Humor der Kin-
der und streuen Sie ab und zu Scherz-
fragen in Ihren Unterricht ein.

e Deklarieren Sie Unterrichtsaktivita-
ten, die nicht bewertet werden. Bei-
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Gruppenwettbewerbe Usw.

Kreativititsziinder uncl
Kreativitétskiller

Kreativititsziinder

Das ist ein interessanter Gedanke!

— Schoner Vergleich, versucht nun

noch weitere Vergleiche zu ziehen!

Das habe ich mir so noch nie ber-

legt.

Tolle Idee!

Alle Fragen sind willkommen!

Was denkt ihr dazu?

Das bringt uns jetzt vielleicht auf

weitere Ideen.

Fehler machen ist erlaubt! C

_ Gute Frage! Gibt es noch weitere
Fragen?

_ Was vermutet ihr noch weiter?

Das ist eine mutige Ideel

_ Das ist ein interessanter Fehler, wel-
cher Gedanke steckt wohl dahinter?

_ Jetzt geht es nur um moglichst viele'
ldeen! -

— Interessant!

Was meinen die Madchen dazu? -

73hlt méglichst viele Lésungsmog-

lichkeiten auf.

|

Die neue Schulpraxis, 12/1987.5.7

Achtung Kreativitatskiller®

Hare mit deinen besserwisserischen -
Fragen auf. _

Sowas ist lacherlich.

_ Das ist zu weit hergeholt.

Das wirst du im néchsten Jahr
lernen. ‘

Du derikst viel zu kompliziert.

— Das gehort jetzt nicht hierhin.
Dumme Frage. .

Das ist vollig unrealistisch.

Das gibt es nicht.

Richtig!/Falsch!

Du fantasierst zu viel.

Hore auf mit deiner ewigen
Fragerei.

Das ist einfach so, weil ich es sage.
Das ist gar nichts Neues.

Hier wird nicht gelacht.
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