Gedanken und Anregungen zum Nutzen der Methode:

Mégliche Vorteile:

Motivation durch spielerisches Design/ digitales Format
Direktes Uberpriifen von Lésungen kann Sicherheit bieten
Dadurch eventuell h6here Redeanteile in der Sicherung

Lernende kénnen die App auch zu Hause nutzen (fachliche Nachbereitung/ persdnliches
Interesse)

Wenig Vorbereitung fur Lehrkrafte notwendig

Mégliche Nachteile:

Hohe Textanteile kdnnen kaum vermieden werden/ wenig Moglichkeit der
Differenzierung

Digitale Endgerate notwendig
Lernprodukte wenig nachhaltig (z.B. Arbeitsergebnisse in physischem Ordner)

Maoglichkeit der Ablenkung in digitaler Umgebung

Anmerkung: Learning-Apps konnen relativ einfach selbst erstellt werden (siehe auch Tutorials
auf der Website). Auch Lernende konnen Apps erstellen, bendtigen jedoch ein Benutzerkonto.



