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Was klingt wie?

Auditive Bilderkundungen und -erganzungen mit dem Tablet

UNTERRICHTSIDEEN

Bilder lassen sich nicht nur mit den Augen, sondern auch mit den Ohren
erkunden. In diesem Beitrag werden drei Ansatze vorgestellt, wie Grundschul-
kinder sich mittels Tablets auditiv und produktiv mit Bildern auseinandersetzen
kénnen. So nehmen die Kinder selbststandig kleine Geschichten auf,

erkunden Bilder als filmische Figuren oder produzieren Sound-Collagen.

Bilder kénnen aus verschiedenen Per-
spektiven und mit beliebig viel Zeit
betrachtet werden. Klange, Gerau-
sche und gesprochene Sprache sind
dagegen fliichtig: Sie benétigen eine
bestimmte Zeit, haben in der Regel
einen Anfang und ein Ende und sind
danach verklungen. Durch den Ein-
satz digitaler Medien kdnnen Klang-
ereignisse jedoch aufgenommen,
festgehalten, bearbeitet und wie-
der abgespielt werden. Hierdurch
ergibt sich sowohl fiir die Rezeption

Abb. 1: Gratwanderung (2017),
Aquarell und Deckweild auf Papier,
24,9 x 32,3 cm, Privatbesitz
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von Kunstwerken als auch fiir die Re-
flexion der eigenen gestalterischen
Arbeit eine Fllle an Moglichkeiten
der produktiven Verbindung von Bild
und Ton.

Die verschiedenen Ansdtze wur-
den mit Kindern der 1. und 2. Klas-
senstufe in Kleingruppen erprobt. Fiir
die Bilderkundungen standen meh-
rere Gemaélde der Disseldorfer Ma-
lerin Christiane Brandt in Farbkopi-
en zur Verfligung (Abb. 1, Abb. 2 und
Abb. 3).

Abb. 2: Das weille Haus (2013),
Aquarell und Deckweil3 auf Papier,
32 cm x 21 cm, Privatbesitz

Brandts, mit Aquarell und Tempera
auf graues Mi-Teintes Papier gemalte,
kleinformatige Arbeiten haben oft-
mals einen erzdhlenden Charakter,
der fiir Grundschulkinder sehr fan-
tasieanregend ist. Das technische
Equipment bestand aus mehreren
Tablets und einem externen Mikro-
fon. Damit mehrere Kinder parallel
héren konnten, wurden mittels Y-Ste-
cker mehrere Kopfhorer gleichzeitig
mit den Tablets verbunden.

Abb. 3: Regenschirmmenschen (2018),
Aquarell und Deckweil auf Papier,
37 cm x 27 cm, Privatbesitz
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Bilder in Farbkopien

Tablets (im Idealfall eins fiir 3-4 Kinder)
Tonaufnahme-Apps (z.B. GarageBand)
und ggf. ein externes Mikrofon

die App Puppet Pals HD Director’s Pass

(nur flri0S)

Kiste mit Materialien und Instrumenten
zur Klangerzeugung (z. B. Plastikfolien,
Blechdosen, Reiskorner, Rasseln,
Regenmacher etc.)

Entwicklung und Aufnahme
von Geschichten zu Bildern

Gemeinsam betrachten die Schiile-
rinnen und Schiiler das Bild ,Grat-
wanderung” (Abb. 1). Auf dem Bild
ist ein Madchen in Riickenansicht
zu sehen, das sich Uber eine Mauer
beugt. Sie beobachtet eine Person in
der Ferne, die Gber die Mauer eines
Staudamms zu balancieren scheint.

Abb. 4: Die zusammen entwickelte Geschichte wird abwechselnd eingesprochen.

Die Kinder sind sofort von dem Bild
gebannt. Sie fragen sich, ob die Per-
son abstiirzen wird, ob es wohl Si-
cherheitsnetze unterhalb der Mauer
gibt und in welchem Verhiltnis die
balancierende Person und das Mad-
chen im Vordergrund zueinander ste-
hen. Im gemeinsamen Gesprach ent-
wickelt sich eine Geschichte, die die
Lehrperson unterstiitzt, indem sie an
zwei Stellen vertiefende Nachfragen
stellt. Im nichsten Schritt gibt es fur
die Gruppe eine kurze Einfiihrung in
die eingesetzte Aufnahme-App. Die
Kinder arbeiten im Team: Ein Kind
spricht mehrere Satze der Geschichte
in das Mikrofon (Abb. 4), ein zweites
Kind bedient das Tablet und ein drit-
tes Kind tibernimmt die Aufnahme-
leitung; durch das Hochhalten einer
roten Karte wird signalisiert, dass die
Aufnahme lauft. Nach ein paar einge-
sprochenen Satzen werden die Posi-
tionen getauscht, sodass jede Funkti-
on erprobt werden kann. Die Aufnah-
men werden so oft wiederholt, bis
die Kinder mit dem Ergebnis zufrie-
den sind. Mittels der leicht zu bedie-
nenden App koénnen die aufgenom-
menen Sequenzen beliebig gekirzt
und ausgetauscht werden.
Vertiefung: Der beschriebene An-
satz ldsst sich gut zu einem facherver-
bindenden Projekt mit den Féchern
Deutsch und/oder Musik erwei-
tern. So kbnnen beispielsweise im
Deutschunterricht zu selbstgestal-

teten Bildern Geschichten verfasst
und zu Horspieltexten umgearbeitet
werden. Im Musikunterricht kénnen
Gerdusche aufgenommen, Klénge
improvisiert und einleitende Hor-
spielmusiken produziert werden. Die
zusatzlichen Tonspuren lassen sich
am Tablet problemlos unter den ein-
gesprochenen Text legen.

Bilderkundung als
filmische Figur

Den Kindern stehen verschiedene
Farbkopien von Bildern der Malerin
Christiane Brandt zur Verfligung. Je-
weils zu zweit wahlen sie ein Bild aus,
in das sie mittels der App Puppet Pals
HD Directors Pass, die an ein digitales
Puppentheater erinnert, selbst ein-
mal ,hineinspringen” méchten. Be-
vor die Aufnahme am Bildschirm be-
ginnt, fotografieren sich die Kinder
fr ihre Spielfiguren gegenseitig vor
einem einfarbigen Hintergrund und
schneiden sich in der App liber den
Touchscreen mit dem Finger aus. Au-
Rerdem wird die ausgewahlte Farb-
kopie abfotografiert, die spater als
Hintergrund genutzt wird. Nach die-
sen Vorbereitungen kann die Bilder-
kundung beginnen: Auf dem Bild-
schirm wird ein Aufnahmefeld mit
dem ausgewdhlten Bild sichtbar;
die eigenen Figuren lassen sich in-
nerhalb oder auBerhalb dieses Feldes

© Friedrich Verlag | Grundschule Kunst 742019

Foto © Carolin Ehring




s o7

FotoS 8°9 © Carolin Ehring

UNTERRICHTSIDEEN

Abb. 5 und Abb. 6: Gemeinsam nehmen die Kinder Gerausche fiir die Sound-Collage auf.

positionieren. Spielerisch erproben
die Kinder verschiedene Funktionen
der App. So lassen sich beispielswei-
se die Figuren mittels des Pinzetten-
griffs vergréBern und verkleinern,
und durch das Ziehen einer digitalen
Vorhangkordel lassen sich die Hin-
tergriinde auswechseln. Sobald die
Aufnahmefunktion aktiviert wurde,
werden nicht nur die bildnerischen
Aktionen innerhalb des Aufnahme-
feldes, sondern durch das eingebau-
te Mikrofon auch alle gesprochenen
Dialoge und erzeugten Gerausche
aufgenommen. Mittels der Pausen-
Funktion kann der Aufnahmeprozess
angehalten und spéter fortgesetzt
werden. Zwei Mddchen haben eine
Farbkopie von dem Bild ,Das weil3e
Haus” (Abb. 2) ausgewahlt, auf dem
ein Mann im Vordergrund eine senk-
recht stehende Leiter halt. Im Hinter-
grund befindet sich ein weiles Haus
auf hohen, glatten Felsen. Die Mad-
chen zeigen ein besonderes Interes-
se an den farbigen Felsen, die sie an
eine Rutschbahn erinnern. Begeistert
lassen sie ihre Figuren wiederholt in
den Abgrund rutschen.

Vertiefung: Die App Puppet Pals HD
Directors Pass eignet sich auch fiir
die Reflexion eigener gestalterischer
Arbeiten. So kénnen sich die Kinder
beispielsweise gegenseitig ihre Bil-
der vorstellen und miteinander In-
terviews flihren.
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Produktion von
Sound-Collagen

Bei diesem Ansatz betrachten die
Kinder zundchst gemeinsam Farb-
kopien des Bildes ,Regenschirm-
menschen” (Abb. 3). Auf dem Bild
sind sechs Personen in einer Stra-
Benschlucht zu sehen, von denen
ftinf Personen grofe, farbige Regen-
schirme halten, sodass ihre Képfe ver-
deckt sind. Von den Schirmen aus ge-
hen farbige Schlieren auf den Boden,
die an prasselnden Regen erinnern,
wdhrend gleichzeitig im Hintergrund
die Sonne scheint. Gemeinsam lber-
legen die Kinder, welche Gerdusche
die unter den Schirmen versteck-
ten Personen moglicherweise héren
kénnten: Regengerdusche, Donner-
grollen, Strafenldrm, Unterhaltungen
anderer Menschen usw. Im néchs-
ten Schritt stellt die Lehrperson eine
groBe Materialkiste in die Mitte, in
der sich sowohl Alltagsgegenstan-
de (z.B. Plastikfolien, Blechschiis-
seln, Reiskorner) als auch verschie-
dene Instrumente (z.B. Regenmacher,
Klangstdbe, Rasseln) befinden. In ei-
ner Erkundungsphase experimen-
tieren die Kinder mit dem Material.
Sie stellen beispielsweise fest, dass
ein Stiick Plastikfolie je nach Spiel-
weise unterschiedliche Klangeigen-
schaften hat. Aus den verschiedenen
erzeugten Gerduschen wahlt jedes
Kind zwei Gerausche aus, die fiir sein

Empfinden gut zu dem Bild passen.
Die Kinder stellen sich gegenseitig
ihre Gerdusche vor und diskutieren
anschlieBend, in welcher Reihenfol-
ge und wie oft sie erklingen sollen. Im
ndchsten Schritt erfolgt der Aufnah-
meprozess, den jedes Kind tiber Kopf-
hérer mitverfolgen kann. Nach einer
kurzen Einfiihrung durch die Lehrper-
son arbeitet die Gruppe selbststandig
mit der App GarageBand. Nacheinan-
der werden verschiedene Tonspuren
aufgenommen (Abb. 5), Reihenfol-
gen verdndert und Lautstarken ange-
passt. Nach der Aufnahme der Einzel-
gerausche méchten die Kinder auch
noch in der Gruppe ein paar Gerau-
sche aufnehmen, wie beispielsweise
Gesprachsfetzen und summende Lie-
getdne (Abb. 6).

Vertiefung: In dem vorgestellten An-
satz werden fremde Bilder um eine
klingende Ebene ergénzt. Der Ansatz
ist aber auch fiir die auditive Ergén-
zung eigener Gestaltungsarbeiten
denkbar. Eine weitere Méglichkeit ist
die visuelle und auditive Erkundung
von Orten: So lassen sich Soundcol-
lagen und bildnerisch-gestalteri-
sche Auseinandersetzungen mit ei-
nem Ort (z. B. dem Schulhof) zu einer
multimedialen Installation vereinen.
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