e Kinder & Kunst
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Dreidimensionales Gestalten:
formen, bauen, spielen

Ein wesentlicher Aspekt fir die asthetische Bil-
dung ist das Material, da die Kinder oftmals vom
Aufforderungscharakter des Materials fasziniert
sind: Steine lassen sich stapeln, Kugeln werfen,
Ton lasst sich kneten, Textiles ndhen — die Hand-
lungen sind an das jeweilige Material gebunden.
Im Produktionsprozess wird das Material zwar
verflighbar gemacht, jedoch nur in der Weise, wie
es das Material erlaubt, zugleich kann die Form
konkrete Ideen und Gedanken anstoBen.

Plastisch formen

Plastische Objekte zu formen erfordert von Kin-
dern das Vermogen, ein Objekt von allen Seiten
gleichzeitig zu gestalten. Manchmal lasst sich
beobachten, dass Kinder das formbare Material
wie eine Zeichnung flach anlegen und Koérper,
Kopf, Arme und Beine additiv aneinanderfiigen
(Abb. 1). Andere Kinder bauen ihre Figur aus den
formbaren Segmenten zu einem dreidimensiona-
len, allansichtigen Gegenstand auf (Abb. 2).

Felix formt immer nur liegende Figuren.
Wie bringe ich ihm bei, dass die Figur
stehen kann?

Es ist nicht sinnvoll, Felix zu sagen, er soll jetzt
aber mal eine aufrechte Person gestalten. Dann
verliert er die Lust und beschaftigt sich mit ande-
ren Dingen. Er merkt, dass er offensichtlich etwas
falsch macht, und ist demotiviert. Ausgehend von
dem inneren Empfinden, das in eine Gestaltung
miindet, wéire es denkbar, mit Felix zu hipfen,
zu springen und zu tanzen - bevor er eine Figur

formt. Kindertanzlieder, die fiir den Korper, die
einzelnen GliedmaBen wie Fingerspitzen und
FuBzehen sensibilisieren, fithren haufig dazu,
dass Kinder wesentlich differenzierter gestalten
als iiblicherweise. Das intensive Spiiren des eige-
nen aufrechten Kérpers konnte Felix animieren,
eine stehende Figur herzustellen.
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Gestalten mit plastischen Materialien

Es gehért ein wenig Ubung dazu, die formba-
re Masse (Knete, Plastilin, Ton usw.) in ihren
gestalterischen Maglichkeiten zu erkunden.
Die Einzelelemente missen gut miteinander 103
verbunden werden, damit sie nicht beim Trock-
nen, wenn sich die Masse zusammenzieht,
auseinanderfallen. Die Oberflache Iasst sich
durch Einritzen und Eindricken besonders
verzieren, andere Materialen konnen leicht in
das weiche Material gesteckt werden. Beson-
derer Aufmerksamkeit bedarf der Umgang mit
Ton, wenn er gebrannt werden soll. Denn keine
Wand darf zu dick sein, sonst platzt der Brand.
Fir keramische Verfahren sollte fachkompe-
tente Hilfe zur Seite stehen.
Schnell trocknende, plastische Masse eignet
sich fur den spontanen Gebrauch besser als
Ton, da die Verarbeitung weniger aufwendig
und ohne Zufuhr von Wasser méglich ist. Fur
jungere Kinder ist auf eine leichte Formbarkeit
zu achten, handelsubliche Knete ist haufig zu
hart. Auf einer abwaschbaren Unterlage lasst
sich problemlos plastisch gestalten.
Nach dem Trocknen des formbaren Materials
kann es mit Wasserfarben oder Dispersions- |
farben farbig gestaltet werden. Das Einspri- |
'fma Emmas Figurengruppe ,Mutter mit drei Kin- hen mit Spriihlack verleiht den Figuren einen
1) dern” (Abb.3) ist aus einem Stiick geformt, so dass brillanten Glanz.

keine Einzelelemente aneinandergesetzt werden

missen. Dartiber hinaus ist die Skulptur durch

Eindriicken von unten hohl und kann gebrannt
werden. Die Farbgebung betont einerseits die  Kinder haben eigene Vorstellungen, wie sie eine

unterschiedlichen Personen. Die skulpturale Ge-  Figur gestalten wollen. Pascals Vogel sollte un-
staltung aus einem Stiick Ton durch Wegnehmen  bedingt fliegen. Eine Metallkonstruktion sorgt
von plastischer Masse verdeutlicht andererseits  dafiir, dass das Tier mit weit ausgebreiteten
die Innigkeit zwischen der Mutter und den Kin-  Fliigeln schwebend in der Luft hdangt. Kleine
dern. Silberkugeln werden als Augen eingesetzt, der
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}:\3 1/ Pasca,  Schnabel wird angefiigt und mit Rot markiert,  sen, in die Muscheln, Stécke, Steine usw. hinein
: (6:2 Jahre)  bunte Federn schmiicken das Gefieder (Abb.1).  gedriickt werden. Eine bestimmte Anordnung
7 Rosannas Vogel hingegen sitzt mit prachtigbun-  der Muster und Strukturen sollte zuvor liberlegt
E tem Gefieder auf dem Boden, ein umgehdngtes werden, sodass eine abwechslungsreiche Gestal-
# Gléckchen markiert Hals und Kopf (Abb. 2). tung entsteht. Danach wird der Gips angeriihrt,
@ Um das Sammeln von Fundstiicken und Na-  indie Tonform gegossen und getrocknet. Nimmt
E turmaterialien mit dem Plastischen Gestalten ZU  man den Ton ab, ist das Gipsrelief fertig.
y kombinieren, koénnen beispielsweise halbplasti-
ﬂ, sche Reliefs aus Gips (Abb, 3) angefertigt werden.
; Die Kinder benétigen hierfiir Tonplatten, die ej-
| nen kleinen, hochstehenden Rang haben miis- Ist das Herstellen eines Gipsreliefs nicht
viel zu schwierig? Warum soll mein Kind
3| Jule das kénnen?
(8:5 Jahre)

Fir Kinder bedeutet dieses Verfahren eine o
faltige Planung aller notigen Arbeitssch{ltf
Nicht nur die Fundstiicke fiir die Ab{l"{fh‘_’
mussen zusammengestellt werden. Mog(l:; ;
keiten der Musterung sollen eerb"_ delr mzn
muss angeriihrt werden usw. Hierbf‘l erﬁ; =5
die Kinder, komplexe Handlun@JSﬁ‘3’1‘5‘*“fekémlen
Gestaltungsprozess aus.zuh‘ihl'_en v n;l sonders
jene Sammlungsobjekte, die fi.lI.SLE e
bedeutsam sind, bildhaft préseﬂuere‘nlht unbe-

Mit formbarem Material muss I:;Zn. Sand-
dingt gegenstandlich gestaltet wer
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burgen oder Sandkuchen herzustellen bedeutet,
sinnliche Erfahrungen zu sammeln, spielerisch
plastische Formen zu entwickeln und zu erkun-
den, wie das Material reagiert. Das Material wird
dadurch oftmals zum Motor fur kreatives Tun.

Bauen und konstruieren

Im Unterschied zum Formen erfordert das Bauen
und Konstruieren in der Regel das Zusammen-
fiigen bereits vorhandener Teile. So entstehen
z.B. aus Draht und Weingummi Tiere (Abb. 4). Mit
dem Material und der Wahl eines Verfahrens sind
Handlungsstrukturen vorgegeben und damit
verbunden Erfahrungspotenziale sowie mogli-
che Bedeutungszuweisungen. Dieses Sinnstiften
wachst und verandert sich Schritt fiir Schritt wah-
rend des dsthetischen Handelns. So wurden aus
Weingummi und Draht zunachst Schmuckstiicke
gestaltet - Ringe, Halsketten und Armbander -
erst spater ist das Tier mit langem Hals, griinem
Kopf und Doppelschwanz entstanden.

Oder die Kinder konstruieren zunachst einen

T3live) Turm, bei dem das Sammeln der Aste und die
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Konstruktionslésungen im Vordergrund stehen.
Doch plotzlich wird der Turm als Behausung
wahrgenommen, und die Kinder formen Végel

aus Ton, um sie im Turm zu platzieren: So nisten
jetzt Vogel im Turm (Abb. §). Dieses Assoziieren
und Umdenken ist als kreative Leistung anzu-
erkennen und zu fordern. Oftmals verhindern
wir Erwachsenen durch unsere festgelegten Vor-
stellungen, wie etwas zu sein hat, das kreative
Tun der Kinder.

Robin spielt immer nur! Er gestaltet
gar nichts richtig, oder?

Bauen und Konstruieren zeigt sich sowohl im
Herrichten von Raumen mit Tiichern und Kissen

S| Jurm mit
nistenden Viageln®,
Gemeinschaftsarbeit
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1| Nicole
(9;10 Jahre)

unter Tischen und Banken, im Produzieren von
Gegenstanden (Tiirmen, Fahrzeugen, Puppen,
Maschinen, Musikinstrumenten usw.) oder aber
auch als streng angeleitetes Tun, wie etwa im
Modellbau. Gebaut wird mit Alltagsgegenstan-
den, Abfallprodukten, Naturstoffen oder speziel-
lem Spielmaterial (Bauklotzen, Metallbaukadsten
0.A.). Wahrend im Umgang mit Naturmateria-
lien, Holzresten usw. das entdeckende, fanta-
siereiche asthetische Tun im Zentrum des Bauens
und Konstruierens steht, werden die Kinder mit
industriell gefertigten Bauelementen angeleitet,
ihre baulichen und technischen Fertigkeiten zu
entwickeln. Dabei werden handwerkliche Fahig-
keiten und konstruktives Denken ebenso geiibt
wie die Fantasietdtigkeit und die Vorstellungs-
fahigkeit.
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2| Lara
(6:9 Jahre)

Lernen Kinder beim Spielen?

Speziell das raumliche Vorstellungsvermogen
bildet sich erst recht spat aus - am Ende der
Grundschulzeit. Von daher ist es besonders
wichtig, die Kinder raumlich gestalten zu lassen.
Wichtig ist, z. B. die Perspektive zu wechseln: Wie
sieht der Garten aus, wenn du wie ein Vogel von
oben darauf schaust? Oder: Stell dir vor, du bist
ein Frosch, der die Welt erkundet!

Die Faszination an unterschiedlichen Materi-
alien zeigt sich bei der Gestaltung von Stabfigu-
ren: Die sinnliche Qualitat von Fellen, Federn,
Textilien weckt die Gestaltungsfreude und regt
auch zu ungewohnlichen Ausdrucksformen an.
Aus dem reichhaltigen Materialangebot legt sich
Nicole beispielsweise gezielt wenige Dinge fur
ihre Stabpuppe zurecht: grau-braune Vogelfe-
dern, roten und orangen Stoff. Symmetrisch wird
die linke Halfte mit rotem Tuch ummantelt, die



rechte mit Federn versehen (Abb. 1). Eine tibergro-
fie Nase ziert das geoffnete Gesicht, das durch
seitlich angebrachte Augen gekennzeichnet ist.
Farbkontraste (leuchtend rot gegenuber dunk-
len Farben und weill) sowie Materialkontraste
(glatter Stoff gegenuber weichem, flauschigem
Fell und zotteligen Federn) erganzen sich und
geben der Form, hervorgehoben durch die zen-
trale orange Nase, einen kraftvollen und klaren
Ausdruck.

Woher kommen die Gestaltungsideen und
Themen?

Marchen, Kinderbiicher und andere literarische
Vorlagen konnen Anlass sein, eine Identifikati-
onsfigur bildnerisch umzusetzen. Die bekannte
Kinderbuchfigur Pinocchio beispielsweise, selbst
aus einem Holzscheit von Meister Geppetto ge-
schnitzt, wird hier auf einem Stiick Holz gestaltet
(Abb.2). Die Figuren werden aufgemalt sowie mit
einer langen Nase aus Holz und einem dicken
Bauch aus Féden, die um Négel gewickelt sind,
sowie diversen weiteren Materialien versehen,.
Somit zeugen sie von intensivem Gestaltungsin-
teresse und hoher Motivation, sich mit der litera-
rischen Person zu befassen. Neben der bildneri-
schen Tatigkeit werden zugleich handwerkliche
Fahigkeiten wie der Umgang mit Hammer und
Nageln geiibt.

Spielen und experimentieren

Spielen, Experimentieren (Abb.4) und Gestalten
gehoren fir Kinder oftmals unmittelbar zusam-
men. Das konstruierende Spiel mit Legosteinen
(Atb. 3) beinhaltet ebenso gestalterische Anteile,
Wie das bildnerische Komponieren und Bauen

3| Gebilde aus
Legosteinen

N 4! Experiment
Was schwimmt?
S Was sinkt?*

1(
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eines Pinocchios handwerklich-technische Vo-
raussetzungen erfiillen muss. FlieBende Uber-
gdnge bestimmen das Tun der Kinder: Sie er-
forschen ihre Umwelt, erproben beispielsweise,
welche Gegenstinde schwimmen und welche
untergehen. Daraus entstehen kleine gebastelte

Schiffe, die wiederum zunehmend dusgestaltet
werden.

Wenn Kinder spielen und Spielideen

bildnerisch verwirklichen, was lernen sie
dann?

Aus dem Spiel mit industriell gefertigten Zootie-
ren wachst der Wunsch, ein Haus far die Tiere
zu bauen und dieses auch entsprechend farbig
Zu gestalten (Abb.). Oder es ergibt sich die Idee,
eine Stadt fiir Spielfiguren zu gestalten, in der
das tagliche Alltagsleben oder auch die verriick-
testen Lebensentwiirfe gespielt werden kénnen.
Das Anderssein wird erprobt, Rollenverhalten
eingetibt und Lebensgeschehen verarbeitet,
An solche und andere Spielideen lisst sich
ankniipfen: Die Kinder konnen eigene Spiele
entwerfen, komplexe Bau- und Konstruktions-
uberlegungen anstellen und Hinweise zur Ge-
staltung erhalten. Kinder benétigen Anregungen,
wie Holz am besten zu verarbeiten ist (sagen mit
der Laubsdge, verkleben, schrauben, schleifen
usw.), welche Materialien man fiir welche In-
tention am besten nutzt und wie eine sinnvolle
Ausgestaltung dem Spiel gerecht wird. Sie lernen
dabei spielend zu planen und uben handwerkl-
ches Geschick. Wenn ein Spiel dann auch noch
funktionstiichtig ist und Freunde und Familie
beteiligt werden kénnen, stirkt dies ihr Kompe-
tenzgefiihl und Selbstvertra uen ungemein.
Ausgehend von einer eigenstindig ent-
wickelten Spielidee wachsen das Interesse und
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vor allem auch die Anstrengungsbereitschaft th g
der Kinder, ein Spielobjekt zu entwickeln, sorg- (6%
faltig alle Handlungsvorginge zu planen und
auszufihren. Ganz selbstverstindlich wollen

sie }-lolzbearbeitungstechniken erlernen, Farb-
wirkungen erschlieBen und sich mit Spielregeln
auseinandersetzen,
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Ein Flipperspiel gestalten

Mit gefalteten Papierkrampen, die mit einem
gespannten Gummi geschossen werden, soll
die Glocke im Maul des Monsters getroffen
werden. Diese |dee eines Flipperspiels ver-
langt zunachst einen Entwurf fur einen Mons-
terkopf mit aufgerissenem Mund, in den das
Wurfgeschoss fliegt. Scharfe, zackige Zahne
erschweren das Treffen. Die Zeichnung wird
auf eine DIN A4 groBe, leicht zu bearbeitende
Holzplatte Ubertragen und mit einer Laubsa-
ge ausgesagt. Aus den Abfallsticken werden
zusatzlich Ohren, Arme, Hande, Mutzen usw.
gesagt und mit dem Kopfstuck verleimt. Hier-
fir - wie auch fur die weitere Arbeit - sind
Schraubzwingen erforderlich. Alle Sagekanten
werden sorgfaltig gefeilt und mit Schmirgelpa-
pier bearbeitet. Im nachsten Schritt wird die
Spielfiache vorbereitet. Vierkantleisten missen
auf die Lange der Bodenplatte ausgemessen
und gesagt werden, zwei kirzere Stiicke bilden
das ,Eingangstor" mit der aufgenagelten Gum-
mivorrichtung. Es ist notwendig, die Leisten
akkurat zu leimen (mit jeweils zwei Schraub-
zwingen befestigen), da sie spater auch zur
Stabilisierung des Kopfteils dienen. Um den
Monsterkopf an der Bodenflache zu montie-
ren, wird ein wenig Holzleim aufgetragen und
das Kopfelement mit zwei kleinen Schrauben
angeschraubt. Mit der farbigen Gestaltung
soll die Spielflache mitsamt der umlaufenden
Vierkantleiste aufgeteilt und gegliedert werden,
passend zum Monsterkopf.
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Christian,
(117 Jahre)
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VERFAHREN UND KUNSTHEHSTEHH



