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Organisatorisches
Unterrichtsbesuch und Reflexion
Sozialformen & Methoden
Planspiele & Simulationen
Praktische Anwendung
Empirische Erkenntnisse
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Ablauf der Hospitation und Ruckmeldung

Reflexion LiV

Erreichung der Starken der Stunde Anderungsbedarf
Hospitationsauftrag:

Hauptintention
' 1. Analysiert die Stunde mit
Fokus auf euren

Beobachtungsschwerpunkt
(Dokument: 5-24-
Bewertungskriterien).

Rickmeldung der Modul-Teilnehmer/innen

Beratungsschwerpunkt 1 Beratungsschwerpunkt ...
2. Nennt eine Starke und
' einen Anderungsvorschlag
far die Stunde.

Perspektivwechsel

Ausbildungslehrkraft Schulleitung Ausbildungskoordinator/in
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Der, die, das
Wel', Wie, was

Wieso, weshalb, warum?
Wer nicht f; ; HeiRe Wahlkampfphase:
gt’ blelbt dumm Diskussionsrunden sind plural zu besetzen: Im

Parlament reprasentierte Parteien sowie Parteien, die
sehr wahrscheinlich neu in das Parlament gewahlt
werden.

Eine schulische Veranstaltung unter Einbeziehung von
politisch verantwortlichen Personen in der sog.
,heillen Wahlkampfphase® ist dem
Bildungsministeriums vorher anzuzeigen.
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Aufgabe 1:

a) Brainstorming: - 2 Minuten
Notieren Sie Stichpunkte, welche Erfahrungen Sie bisher beim
Einsatz von ,,Methoden” im Unterricht gemacht haben.

b) Fragen formulieren = 3 Minuten

Formulieren Sie Fragen zum Thema ,,Methoden®, die Sie
lhrem Interviewpartner stellen wollen und notieren Sie diese.
c) Gegenseitiges Interview = 5 Minuten _
Interviewen Sie sich nacheinander. Achten Sie dabei darauf, : ) Ergebnis-
dass die Rollen klar bestimmt sind. Zunachst stellt der eine tarviews LT s betic ut ind
Partner nur Fragen und der andere beantwortet sie. Dann
werden die Rollen gewechselt. Das jeweilige Interview endet
mit der Zusammenfassung der AuRerungen des Partners
durch den Interviewer.

Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3

vorbereiten durchfiihren Handlungs-
ableitungen

d) Zusammenfassung in der Gruppe = 3 Minuten
Tauschen Sie nun die Ergebnisse mit einem weiteren
Interviewpaar aus und fassen Sie die Ergebnisse zum Thema
,Methoden” in vier Punkten zusammen.
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Aufgabe 2:

a) Treffen Sie sich an einem Plakat Gber
Sozialform (Einzel-, Partner-, oder
Gruppenarbeit) und diskutieren Sie die
unterrichtlichen Vor- und Nachteile der

Sozialform. Notieren Sie die Ergebnisse auf Nur:vgggeren
dem Plakat. v

b) Bewegen Sie sich zum nachsten Plakat und
erganzen Sie die Ergebnisse.

Arbeitstechniken

Kugellager-Methode

Sozialformen Methoden IQ.SH #&& ¥
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Think — Pair — Share als Grundprinzip des Unterrichtens

Nachdenken in Einzelarbeit

Austausch zwischen Partnern

Vorstellung im Plenum

(vgl. Mattes 2011, S. 46)
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SIEGFRIED FRECH, VALESKA BADER (HASG )

Leitfaden
Referendariat im
Fach Politik

POLITIK

Sinn und Zweck von Methoden

Eine Methode dient dazu, ein vorgegebenes
Ziel zu erreichen. Sie muss dem angestrebten
Ziel angemessen und so beschaffen sein, dass
jene, die den Weg gehen sollen, ihn auch
gehen kénnen.

Die Methode muss sowohl an allgemeinen
und politikdidaktischen Kriterien bemessen
als auch der Zielgruppe angemessen sein.

Methoden haben in dieser Hinsicht einen
funktional-instrumentellen Charakter:

Sie stehen Im Dienste der Vermittlung von
Inhalten, Einstellungen und Kompetenzen.

(StrafSner 2013, S. 87)
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Kriterien fiir Methodenwahl

Auswahl und Anwendung werden
bestimmt durch die Lerngruppe
(Zusammensetzung, Vorerfahrungen,
Rahmenbedingungen) sowie die Inhalte &
Ziele des Unterrichts.

Methoden spiegeln grundlegende
politikdidaktische Prinzipien wider, indem
ihre Auswahl sich an den Lernenden
(Interesse, Eigenaktivitat, Offenheit),
Kontroversitat, Problem- sowie
Kompetenzorientierung.

Methoden sind KEIN Selbstzweck, KEIN
Ersatz flir Unterrichtsinhalte und KEIN
Allheilmittel gegen langweiligen Unterricht.

[ Mikromethode

\ 4

\ ( e
Unterstutzen
einzelne Phasen

{ Makromethoden

Strukturierung des
Unterrichts

Bestimmung des
Lernwegs

IQ.5H ¥

Institut fir Qualitdtsentwicklung
an Schulen Schleswig-Holstein



@ Schéningh

Wolfgang Mattes Aufgaben 3:

Kompakte Ubersichten

Metthden e Vi o e R a) Erstellen Sie ein Grafiz zu einer
ur den Unterricht ‘ / Sibylle Reinhardt )
D“g"“pk"}”‘“"s-) Methode des Fachunterrichts
Wirtschaft/Politik. Bericksichtigen
' Sie dabei Lernchancen, potenziell
auftretende Probleme und
beurteilen Sie, fur welches
Unterrichtsthema die Methode

geeignet ist.

b) Bereiten Sie sich vor, Ihre Methode

N vorzustellen.
Handbuch fiix die

Y-\ Selglmdarstufe\l»\undII

\\

Cornelsen
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Das Fischereispiel

Runde: 1/ 9

Kontext des Planspiels:

In dem Spiel stehen sich vier verfeindete
Fischer gegenlber. Der Lebensunterhalt der
Familien hangt unmittelbar vom Fischfang ab.

Jede Runde kénnen die Fischer aufs Wasser
gehen, um Fische zu fangen. Der Fischbestand
regeneriert sich langsam.

Reflexionsaufgaben:
Was ist passiert?

Warum ist das Ergebnis zustande gekommen?

Welche Erkenntnisse Uber Politik und Wirtschaft
ermoglicht das Planspiel?

© Joachim Herz Stiftung
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Merkmale von Planspielen

Planspiele sind fiktive Situation, die ein
vereinfachtes Abbild der Realitat darstellen
(Simulation).

Teilnehmer/innen analysieren die Situation
und treffen reale Entscheidungen
(Handlungsorientierung).

Spielerische Erfahrungen werden durch
analytische Arbeit und Abstraktion
anschliefend in handfestes
Handlungswissen erweitert (Reflexion).

(Capaul & Ulrich 2010)

Planspiel Politik
Wahlen
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Lerngegenstand

Planspielmethode

— Modell
Transformation
1Dynamfsferung
komplexe Funktionsgefiige
aus Politik, Gesellschaft,
Wirtschaft Simulation

Deutung/

Kognitivierung

Reflexion

(Fischer & Reinhardt 2018)

Drei Realitatsebenen in Simulationen

Basis ist die komplexe Realitat, wie sie sich
vor unseren Augen unmittelbar zeigt. Diese
wird als Lerngegenstand eingegrenzt
(Ebene: Realer Gegenstand).

Die komplexe Realitat wird in ein
vereinfachtes Modell der Wirklichkeit
didaktisch transformiert. Es wird eine
inszenierte Spielsituation geplant, die
einem Lernfortschritt dient. (Ebene:
Planspielmodell)

Die Durchfiihrung ist das aktive Handeln
der Beteiligten innerhalb des vor-
gegebenen Rahmens. (Ebene: Simulation)

(Fischer & Reinhardt 2018)
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Funktion: Erfahrungsbasiertes Lernen

Subjektivitat — Kontinuitat — Wechselwirkung
Schiler/innen treffen eigene Entscheidungen
(Subjektivitat), greifen auf vorhandene Erfahrungen
zurtick und entwickeln diese weiter (Kontinuitat).
Dabei erfahren sie die Auswirkungen ihres Handelns
(Wechselwirkung).

Reflexives Handeln — Verantwortung

Die Handlungsprozesse werden reflektiert, d. h. vor
allem analytisch, zielgerichtet, evaluativ sowie
antizipierend, also mit Blick auf zu erwartende
Handlungsfolgen auf einen selbst (Verantwortung).

Problembezug — Authentizitat
Schiiler/innenhandeln dient der Losung personlich
bedeutsamer Probleme. Diese sollen einen
moglichst hohen Grad an Authentizitat beinhalten.

(Koopmann 2017)

M Erfahrung 3

Anwendung Reflexion

&Vﬂall gemeinerun ﬁj

Q. SH ?’-iif
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Ziele von Planspielen

Planspiele ermoglichen einen Lernzuwachs
hinsichtlich deklarativen und prozeduralen
Wissens (Abstraktion von Kenntnissen).

Vorkenntnisse werden durch eigenaktive Analyse
verandert. Die gemachten Erfahrungen werden

langer im Gedachtnis gespeichert.

Die differenzierte Urteilskompetenz wird durch
die Anbahnung eines Perspektivenwechsels
geschult (Multiperspektivitat).

Schiler/innen muissen auf Basis neuen Wissens,
Analysen und Perspektivierung zu eigenen
Entscheidungen kommen.

Privat:
Abgrenzung

Entwicklungs-
logische Niveaus

| Systemisch:
Meta-Analyse |

Sffentlich: |
Austausch

Institutionell:
Koordination

Theorie- & methoden-

(Behrmann/Grammes/
Reinhart 2004; Petrik
2007 n. Kohlperg u.a.)

Personen- und
Bedlrinisorientierung,
unbegrundeles
Alitagsverstandnis
(Mikroebene)

Akzeptanz dffentlicher
Frobleme & fremder
Interessen, Argumen-
tation

{Mespebene)

Verfahrensorientierte &
xonzeptionelle Betrach-
tung politischar

Konflikte (Makroebene)

geleitete Reflexion
mikro- und makropoli-
tischer Konflikte
(Metasbene)

(Petrik 2018)
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Kriterien zur Umsetzung von Planspielen

1. EinflUhrung (Briefing)
2. Spieldurchfihrung (Simulationsphase)
3. Auswertung (Debriefing)

The four E's of Debriefing

Die Schiler/innen distanzieren sich von ihren
Emotionen (Emotions).

Die Schiiler/innen rekonstruieren die Ereignisse
(Events).

Die Schiiler/innen suchen Erklarungen und
Begriindungen fur die abgelaufenen Ereignisse
(Explications).

Erkenntnisse werden fir die eigene Realitat

nutzbar gemacht (Every day life).
(Petranek 1992)
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1. Problematisierung

2. Alltagsvor-

9. Urteilsbildung stellungen sammeln

8. Erkenntnisse 3. Einfiihrung /
libertragen Briefing

Der Planspielzyklus

7. Erklarungen

. 4. Durchfiihrung
formulieren

6. Ereignisse 5. Emotionale

beschreiben Distanzierung IQ SH ﬁ¥
. o
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Der harte Kampf um unsere Brotchen vorteilhaft fiir alle Beteiligten?

Der Markt fur Backwaren ist heils umkampft: Wegen zu wenig Umsatz 0_' V?rstunde: _
meldete die Stadtbackerei Drave aus Schenefeld im Mai 2020 Insolvenz Einflhrung des Preis-Mengen
an — 97 Mitarbeitern drohte die Arbeitslosigkeit. Diagramms & Vor- bzw. Nachteile von

Marktpreisbildung.

' < :j‘. 1. Problematisierung:
—t VY Wettbewerb — vorteilhaft fiir alle
m | i @ @ # Beteiligten?
RE“H ' ”f"ff » 2. AIItagsvorsteII.ungen:
ues . RETTET - Lernende beurteilen Wettbewerb
BABKER BACKER . vorlaufig (,Wettbewerb gut fir
s BACKER Konsumenten®)

= T 2 (TR
L ISR e
1Q.SH ?’iﬁf
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Beispiel Sek I: Wettbewerb —
vorteilhaft fur alle Beteiligten?

3. Einflihrung:
Erlauterung der Simulation
»,Sahnetortenspiel”

4. Durchfiihrung:
Lernende simulieren den Wettbewerb

5. Emotionale Distanzierung:
Lernende beschreiben Gefiihle und
bewerten die Simulation.

Spielblatt

Mithilfe dieses Blattes werden die Entscheidungen in jeder Spielperiode getroffen und der Gewinn bzw. Verlust ermittelt.

Unternehmen:

Masimale Absatzmenge in Kisten: | 40 &0

30

Mengenentscheidung
(Anzahl der produzierten Kisten)

Preisentscheidung
(Verkaufspreis in hunderter
Schritten)

Kosten
= Fine Kosten | 2000 € 2000 €

= Variable Kosten (Anzah! der
produzierten Kisten x 500£)

2000 €

2000 €

Gesamtkosten

Anzahl der nachgefragten
Kisten (durch die Spielleitung
zugeteilt)

Umsatz
Anzahl der zugeteilten Auftrage
(multipliziert mit Verkaufspreis)

Gewinn oder Verlust
(Umsatz minus Gesamtkosten)

Spielblatt des Wettbewerbsspiels ,,Piece of Cake”
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St 0 .l D 1.l
o0 S0 SL o van, - f
1
|

oy A‘J.:,| o e
" Woste Wordall P i by === 5 | Beispiel Sek I: Wettbewerb -
T=nt P\ NN e (D % . . ege
Eh etk ton = Y Wadendt vorteilhaft fiir alle Beteiligten?
Londigllied ol ™ ¢1
N VR

: " v 7. Erklarungen formulieren:
(J, eXT\ney. e — | 1 D) Lernende erlautern Strategien und
Handlungsmuster im Preiswettbewerb

R Y
20 b o o 8. Erkenntnisse libertragen:
Funktionen von Wettbewerb werden
P ) ’ abgeleitet. Vergleich mit
0L ae . » Alltagsvorstellungen. Abstrahierung von
Perspektiven (z.B. Konsumenten /
S ’ - Produzenten)
G- | 9. Urteilsbildung:
Die Erkenntnisse werden angewandt, um
L (i S | ' . die Problemfrage zu beurteilen.
Preisdiagramm fiir das Spiel , Piece of Cake” IQ. S H ﬁ ¥
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www.planet-schule.de/
demokratie/kanzlersimula

H'-r

tor/
Aufgabe 4:

a) Entwickeln Sie anhand der Karikatur ein Stundenthema.

b) Erldutern Sie, wie die Simulation ,, Der Kanzlersimulator” auf

Grundlage des Planspielzyklus zweckdienlich eingesetzt werden kann. 1Q.SH ;‘-’{*
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Simulationen (Politik)

Im Themenbereich ,Politik betrifft uns”
(Sek 1) sind Simulationen von
Institutionen zum Zwecke des
Perspektivwechsels sinnvoll (,,Planspiel

Kommunalpolitik”, ,Simulation der
Schulkonferenz)

Fir die Oberstufe ,Politik in Deutschland®,
L,EU“ und , Internationale Politik” sind
groRRere Planspiele (mehrere
Institutionen bzw. Verhandlungsrunden)
zur systemischen Analyse geeignet (,,POL

& 1S% ,Diplomacy”, , Autokratiespiel”,
»lnselspiel”)

Das Planspiel POL & IS von der Bundeswehr

IQ.5H ¥
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Simulationen (Wirtschaft)

Das Thema ,Wirtschaft betrifft uns” (Sek I)
nimmt mikrookonomische Entscheidungen in
den Blick. Hierfur eigenen sich vor allem
Entscheidungsspiele (,,Diktatorspiel”,
Versteigerung”, ,,Marktspiel”,
,2unternehmensgrindung®)

In Anbahnung der Sek Il (,,Soziale
Marktwirtschaft”, ,, Angebots- und
Nachfrageorientierung®) sind auch
makrodkonomische Simulationen moglich
(,,Fischereispiel”, ,Inselspiel”, , WIWAG,

Wirtschaftsordnung®)

Im Themenbereich ,,Europaische Union“ und
,Globale Wirtschaftsordnung” sind
Verhandlungsspiele passend (,,EZB-Rat”,
LWTO)

© Joachim Herz Stiftung
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Simulationen (Gesellschaft)

Fiir den Themenbereich ,Jugendliche in
einer sich wandelnden Gesellschaft” (Sek
1) und ,Soziale Ungleichheit” (Sek I1)
eignen sich Rollenspiele zur
Perspektiviibernahme (,,Pizzaspiel”,
,Gerichtsverhandlung”).

Im ,Pizzaspiel” geht es um die gerechte Verteilung von Ressourcen.

IQ.5H ¥
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Durch das Planspiel ... Empirische Erkenntnisse

wurde deutlich wie schwierig es ist, eine gemeinsame Lisung zu finden. Annahme: Lernende’ die an Politiksimulationen
407 teilnehmen und diese anschlieRend
verstehe ich besser, wie die Gesetzgebung in der EU funktioniert. reflektieren, steigern ihr politisches Wissen, ihre

61.2 Einstellung und Handlungsbereitschaft.

kann ich besser nachvollziehen, wie politische Entscheidungen
getroffen werden.

verstehe ich insgesamt besser, wie die EU funktioniert.

Umsetzung: Standardisierte EU-Planspiele samt
Reflexionsphase zu exemplarischen Themen
(Asylpolitik, CO2) mit n = 300 SusS.

62.1 Ergebnis: Wissen nimmt zu, Einstellung zum
ist mir klarer geworden, was die EU mit meinem Alltag zu tun hat. SyStem wird pOSitive r, Handlu ngsbereitschaft
. seiet
Itrifft vollund o ItriEtuhur trifft Giber- Interpretation: Wissen und Verstandnis tber

ganz zu nicht zu haupt nicht zu

politische Prozesse wird verbessert und dadurch
skeptische Einstellungen abgebaut. Erfahrung
fordert ,realistische” Handlungsbereitschaft.

Abb. 2: Planspieleffekte aus Schiilersicht (in Prozent)

(Oberle et al. 2018, S. 225)

(Oberle et al. 2018)
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Weitere Befunde zu Simulationen

Simulationen von Gesetzgebungsprozessen im
politischen System der USA steigerten langfristig
das Wissen lber und das Vertrauen in die

ablaufenden Prozesse (Bernstein & Meizlish 2003; Lay &
Smarick 2006).

Simulationen von multilateralen
Umweltabkommen férdern ein Verstandnis fur
die Komplexitat von Verhandlungen und die
Grenzen der Losungsfindung (schnurr et al. 2014).

Allerdings werden idealistische Erwartungen
zum Grol3teil gedampft, weshalb z.T. auch das
Interesse an der weiteren Bearbeitung der
Themen sinkt (voude 2008).

Anndherung zwischen
Vorstellung und Wirklichkeit:

One student explained that it
“gave us the opportunity to see
what a real negotiation was like
and gain an appreciation for
their complexity. It is easy
enough for us to criticize the
proceedings from a classroom
setting, but the negotiation
gave insight into why things
take the time they do”.

(Schnurr et al. 2014, S. 405f.)
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In Dorfgrindungen [...] wachst gemeinhin auch das
Verstandnis fir die Arbeitsleistung von Abgeordneten,
wie Abschlussreflexionen aus anderen Klassen — hier
eine 13. Hamburger Gymnasialklasse — exemplarisch
zeigen:

Petra: Viele Menschen beschweren sich tber die
ewigen Tagungen der Politiker, doch wir sind mit 22
Leuten kaum zu Ergebnissen gekommen.

Lisa: Sehr wichtig war auch, dass einem bewusst
wurde, wie schwierig der politische
Entscheidungsprozess ist. (...) Obwohl ich noch
davor zuriickschrecke mich einer Partei zu
,verpflichten®, muss ich sagen, dass mich der
Gedanke jetzt mehr reizt und beschaftigt als vor
diesem Projekt und ich denke, dass genau dieser
Anstol3, selbst zu handeln und zu denken, Sinn und
Zweck dieser Einheit war.

(Petrik 2018, S. 960)

Genese von Transferwissen

Simuliertes Handeln ermoglicht
entpersonalisierte Erfahrungen.

Eigene Erlebnisse kdnnen aus der Distanz
und unter Bezugnahme auf fachliche
Kenntnisse reflektiert werden.

Generiertes Erfahrungswissen lasst sich
auf reale politische Phanomene
transferieren.

IQ.5H ¥

Institut fir Qualitdtsentwicklung
an Schulen Schleswig-Holstein



AuBerschulische Angebote ()

- " ».»
@ 7 e
Schiler:innen
o ' 4= entwickeln Ideen! )
r i Bewusstsein flir
fir alle gesellschaftliche
Herausforderungen

|

SEEd '

gfi
|®]
&

» Bildung

G T8

4
waterkant StartUp-

Netzwerk

v
Verankerung ol
von SEEd o il Stirkun
an deiner Schule S A f o derakonomlgschen
" ”

@ WIWAG - Spielerisch Unternehmen lenken

a5

Was bedeutet es, ein mittelstandisches Unternehmen zu leiten? Strategie, Stakeholder, Selbstkosten
- welche inneren und auReren Einflussfaktoren bestimmen uber nachhaltigen Erfolg?

Was ist WIWAG?

Mit dem Planspiel WIWAG erlangen Schilerinnen und Schiler betriebswirtschaftliche
Grundlagenkenntnisse. Sie treffen Entscheidungen in ihrer Rolle als Vorstand und analysieren deren
Auswirkungen auf ihr Unternehmen.

Schritt 1:

Termin vereinbaren | Themen und Umfang
abstimmen

So kommt iDEEE.schule zu Dir!

Schritt 2

&
&
&
O
O
&
&
O

Durchfiihrung vor Ort

Schritt 3:

iDEEE eigenstandig umsetzen und von

regionalen Kooperationen und Netzwerken
profitieren




AuBerschulische Angebote (ll)
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demokratie:werk

Was ist Demokratie?

Im demokratie:werk lernen Schulerinnen
und Schuler auf experimentelle Weise
verschiedene Aspekte von Demokratie
und demokratischem Handeln kennen.
Sie entwickeln Visionen und
Losungsoptionen fur die groBen Fragen
unserer Zeit. Zudem lernen sie Politik als
lebendigen und gestaltbaren Teil ihrer
Umgebung kennen.
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Fazit: Abwechslungsreich Lernen

Die Auswahl von Methoden und
Sozialformen missen fachdidaktischen
und unterrichtlichen Kriterien folgen.

Verschiedene Methoden eigenen sich fir
unterschiedliche Themenbereiche.

Planspiele bieten die Mdglichkeit
erfahrungsbasierten Lernens, welche
nicht nur kognitive sondern auch
affektive und soziale Aspekte
ansprechen.

AuRerschulische Lernangebote erganzen
den schulischen Unterricht und kénnen
vielfaltige Einblicke ermaoglichen.

Zu beachten: Lernen am anderen Ort &
Erlass zur politischen Bildung.

PLANSPIELE

Festung Europa?

Asyl- und Flochtingspolitik in der U

westermann

z %llﬁ \
i) '_J“.Jf.“‘ HANDBUCH

ALTAEAS PETAIC,
S1zhaN SAFPENGLULK (HG

Spiele im
Politikunterricht

B PLANSPIELE IN DER

POLITISCHEN BILDUNG
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Feedback Hanc

Mittelfger
Das hat mir nicht gefallen

Zeigefinger
Darauf will ich
hinweisen!

R Ng fin Ber
Das nehme ich mit!

Kleiner Finger

Das kam zu kurz!

Daumen
Das war super!

IQ.5H ¥
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