Aktivitdt 9

Mathematik 10 EK - Westermann Mathematik 10 GK - Westermann
Kontext: Freier Fall Kontext: Brucken

Hohe (m] Zeit(s)
In der abgebildeten Rohre 00 0.00
werden Versuche zum frei- 0,1 0,14
en Fall gemacht. Damit es 02 T 0.20
keinen Luftwiderstand gibt, 4 g
wird zunachst die Luft aus 03 024
der Réhre gepumpt. Misst 04 0,28
man dann die Zeit, die eine 05 032
Kugel fiir den freien Fall aus
einer bestimmten Hohe L] ]
benétigt, ergeben sich die in 15 0,55
der Tabelle festgehaltenen 20 0,63
Ergebnisse. Beschreibe den Y] o
Zusammenhang zwischen ’ )
Fallhahe und bendtigter 30 on
Zeit. 35 0,84 Hohe (m)
40 0,89 150-
100-
50-
700 -600 -500 -400 -300 -200 -100 O 100 200 300 400 500 60 700 m
E3auf dem Foto siehst du die Golden I3 Das Foto zeigt die Mingstener Bri:
Gate-Briicke in San Francisco, darunter ke zwischen Remscheid und Solingen.
Hohe (m] eine schematische Darstellung im Koor- ™
x ) dinatensystem.
Beiiches st patforum Pl 38 FrelerFell a) Bestimme die Spannweite der Briicke
: i und die Hghe der Briickenpfeiler iber
Scherrer Institut, CH-Villigen ol der Fahrbahn.
b) In welcher Hohe Uber der Fahrbahn
befindet sich das Haupttrageseil 200 m
28 (400 m, 600 m) von seinem tiefsten
Punkt entfernt?
e ::;;f:;f:;::’ﬁ,'{“ 20 <) Der Verlauf des Haupttrageseils
beim fraien Foll nur die kann annshernd durch den Graphen
Erdanziehungskraft. 15 der Funktion y = 0,0004x* beschrieben
k werden. Oberprife wie im Beispiel di
abgelesenen Werte mithilfe der Funkti-
1.0 onsgleichung,
a8 ¥=0,0004 - (~500)% a) Beschreibe den Verlauf des Briicken-
i =0,0004 - 250000 bogens.
Zeitls) 2100 b) Der Verlauf des Briickenbogens kann

annahernd durch den Graphen der

— quadratischen Funktion y = - 0,009x*
@1% beschrieben werden. y=-0,009 - (-80}

0" 01 02 03 04 05 06 07 08

3 Lege zu dieser quadratischen Funktion % 8
Trigt man die Zeiten auf der x-Achse und die e Ritistolei dc ook APprisr i ;:‘;;"2’ o
zugehdrigen Hohen auf der y-Achse ab und PR -80 bis 80 (Schrittweite 10). 2
verbindet die Punkte durch eine Kurve, entsteht c) Zeichne den Graphen der Funktion
der il ph. ibe de phen. {x-Achse: 1 cm £ 10 m; y-Achse:
Tem&10m).
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MSA-Ubungsheft 2020 MSA-Ubungsheft 2022
Kontext: Geometrie Kontext: Geld

B3: Funktionen Das Gespenst ) Der Chef méchte die Erlésfunktion mit der Gleichung

efx) = L-:r’ + 100x graphisch darstellen. Einer der drel Graphen
Die Klasse 10a hat mit GeoGebra Bilder aus Funktionsgraphen gezeichnet. 160

Tina und Tom haben zweimal dasselbe Gespenst gezeichnet: Ist richtig.
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Entscheide, welcher Graph die Erlésfunktion e richtig darstellt und
\1 . Lol | 1 begriinde deine Entscheidung.
Ll

/
N

O T 7 [ = /2P,
Eingabe Eingabe

d) Der Chef bestimmt die Scheitelpunktform der Funktion e. Er hat einen

Fehler gemacht.
(1) Tinas Zeichnung (links) liegt anders im Koordinatensystem als Toms. a

Nenne einen Vorteil von Tinas Darstellung.

elx)= = (x+ 8000} + 400000
160

/1P,

. . . . N Gib die korrekte Gleichung an.
(2) Der Umriss von Tinas Gespenst ist eine nach unten gedffnete Parabel.

/1.
a) Lies den Scheitelpunkt, die Nullstellen und den Streckfaktor & ab.
@) Gib an, wie viele Jeanshosen die Firma produzieren und verkaufen
muss, um den maximalen Erlés zu erzielen.
b) Gib die Funktionsgleichung fiir den Umriss von Toms Gespenst an. /P
(Wenn Du den Streckfaktor in @) nicht bestimmen konntest, dann
verwende a = -0,3.) f) Erldutere die Bedeutung der x- und der y-Koordinate von dem Punkt

(16000 | 0) der Erlésfunktion.

ne.




Aktivitat 9

Weitere Kontexte:

Aus Westerman EK: Bremsweg,
Flugbahn Golfball,
Brickenformen

Aus MSA SH:
Erlos von Winterjacken,
Temperaturen, Mathesoftware

Eigener Zugang:

Der Zugang ist tendenziell immer etwas
abhangig von der Lerngruppe aber ganz
allgemein finde ich einen Schilernahen Uber
zum Beispiel Minecraft sehr interessant. Das
Spielprinzip sollte den meisten SuS bekannt

sein und so kénnte die Frage sein wie ich mit ©+® =Zaun

20 Holzzdunen eine maoglichst groBe

rechteckigen Flache einzdune. Wobei ich den

Zaun an meiner Hauswand platzieren will.

Dann kann man Schritt fur Schritt das Problem Hauswand

mit den SuS durchsprechen und bearbeiten.

Der Kontext ist dabei moglichst schilernah

und bietet zudem die Mdglichkeit das die SuS ® =Anzahlx Zaunteile
das Problem vorher Experimentell bestimmen
und somit auch enaktiv erarbeitet werden
kann. Zudem bietet Minecraft eine Mdglichkeit
der Gamification um die Motivation der
lernenden zu erhéhen auch wenn Sie den 2x +y =20
Kontext vorher nicht kennen.

® =Anzahly Zaunteile

A=x*y
Differenzierungsmoglichkeiten bieten dabei y =20 - 2x
das Zahlenmaterial oder die Gehege Form (zb.
alternativ Dreieckig) A=x(20-2x)
Zudem kann das Gesamte Problem auch A=-2x% +20x

mittels Geogebra visualisiert werden.
(https://www.geogebra.org/m/gGhv3pSk)

(Hier ohne Minecraft)


https://www.geogebra.org/m/gGhv3pSk
https://www.geogebra.org/m/gGhv3pSk

Aktivitat 10

Boot auf hoher See

@) fiy = —x?42 H L
ty = —(x+2)°+2
. Q@ &yv=-x+27+
(@) hiy = —(x+5)°+2
8 o ity = —(x—5)°+2
k=1
O

_5+5®7

=2]

gll: 1y = —(x—2)%+2
B:y =02x2+15

b(x) = Wenn(—4 < x < 4,B{x)) |

= 02x2+15, (—4<x<4)
D:y = 0.0012+4

d(x) = Wenn(—4 < x < 4,¥x)

s

-10 -8 = 0.001x°4+4, (—4<x<4

M:y = —200x*+9

m(x) = Wenn(—0.16 < x < b.16

@ O e O @ O

= —200%*+9, (-0.16<x=<

+ Eingabe...

https://www.geogebra.org/calculato
rledcu8nvw



Aktivitat 11

(-7.876, 0.284)

A=

O
@

B = (3.804, 0.284)

fry = —0.16 (x)*+ 4.8

a=-0.16
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